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J Elige un Logo, Salvapantallas o Sonido. 
A Llama desde cualquier móvil o fijo al 906.293.293. 
3 Indica el n* de referencia y el n* de móvil donde quieras que se reciba. 
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526214 Flying Free - ro AERI 525063 Real Madrid - HIMNO 
525822 In The End - LINKIN PARK 526270 Radical - D] MARTA 
526226 Love At First Sight - KYLIE MINOGUE 526273 Himno Centenario Real Madrid - - 
525544 Danza Del Fuego - MAGO DE OZ 526186 Without Me - EMINEM : 
526203 By The Way - RED HOTCHILI PEER 526174 Groove 2.0 - ABEL THE KID Y RAÚL ORTIZ 
526193 Lloraré Las Penas - DAVID BISBAL 526286 Fiesta Pagana - MAGO DE OZ 
526071 Spiderman - CINE 526248 No Somos Nada - LA POLLA RECORDS 
526040 Everybody - ROCCO 526101 Que El Ritmo No Pare - PAT. MANTEROLA 
526020 Sin Miedo A Nada - ÁLEX UBAGO 525956 El Último Mohicano - CINE y o 
525852 La Guerra De Las Galaxias - CINE 526253 Cuando Tu Vas - CHENOA Ss ; as 4244 ea Da 
526152 Ave María - DAVID BISBAL 

NOVEDADES 526098 Que La Detengan - DAVID CIVERA e DARE 
526306 Lethal Industry - DJ TIESTO 525002 Misión Imposible - CINE ES eS 2% S 
526305 Ciudad Desierta - CAJA DE PANDORA 526180 A Little Less ... - ELVIS PRESLEY VS XL Si 
526304 Carillon - MAGIC BOX 525564 We Are The Champions - QUEEN 
526303 Take Me - LA LUNA 525004 Atlético De Madrid - HIMNO 
526302 Molinos De Viento - MAGO DE OZ 526289 El Gato López - SKA-P 
526301 Colours Of My Dreams - MORGANA 526283 Baila Casanova - PAULINA RUBIO 
526300 Diabólica - XAVI METRALLA 526261 Back In Black - AC/DC 
526299 Angel De Amor - MANÁ 526246 Jesucristo García - EXTREMODURO : o ETE 
526298 Antihéroe - M CLAN 526194 Nasío Pa La Alegría - ESTOPA SE TE tefima 
526297 A Través De Mi Ventana - LYDIA 526257 |ce Beats - BARTHEZZ vo 4363 
526296 Blade 2 - KETCHUP 526236 Entre Dos Tierras - HÉROES DEL SILENCIO 
526295 El Bueno El Feo Y El Malo - MORRIC. 526160 Te Quiero Más - FORMULA ABIERTA 
326294 Es Por Tí - JUANES 526014 Torero - CHAYANNE 
526293 La Chica De Ayer - ENRIQUE IGLESIAS 526288 All The Things She Said - TATU 
326232 Chiuaua - DJ BOBO 526284 Sobe Son - MIAMI SOUND MACHINE 





526291 Will | Ever - ALICE DEEJAY 

526287 Si Te Vas - MIRANDA WARNING 
526285 No Me Rompas La Cabeza - LA MOSCA 
526282 Gitana - SHALIM 

526280 Ojitos Rojos - ESTOPA O repens 1 


526272 Black Suits Coming - WILL SMITH 
526264 La Muerte Tenía Un Precio - CINE 
526036 Anglia - D] MARTA 
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526279 Crash - EL CANTO DEL LOCO o E OSA BRDUO Gs a Y +. sE PIMERDA Re 
526274 Underneath Your Clothes - SHAKIRA : dd e Pt 0% 
526278 Thousand Miles - VANESSA CARETON 
: : 526271 Points Of Authority - LINKIN PARK 524227 
26277 Necesito Amar A Esa Mujer - D. 526228 La Balleni S PEQUES 
526276 Arrepentido - SOBER a Ballenita - LAS PEQ 


526275 Superdetective En Hollywood - CINE 526071 Spiderman - CINE 
526274 Underneath Your Clothes - SHAKIRA 325855 Space Melody - LUNA PARK 








526272 Black Suits Coming - WILL SMITH 526233 Besos - MOISES 
526269 Hello | Love You - THE DOORS 525034 Los Simpsons - TV 
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Dí E A Ñ NOKIA: Los modelos que soportan logos, salvapantallas y sonidos. 
40) Solo sonidos: MOTOROLA: V50, V100, V8088, Timeport 250 y 260. SAGEM: Serie 9xx y 300: 
de ERICSSON, ALCATEL, PHILIPS y SIEMENS todos los modelos con editor de melodías. 
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¿Enamorado/a? ¿Quieres saber los ER EU EEE 
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NS a > 4 

o 34 e Esti 209 dia Una chica te espera inquieta en su dormitorio... 

categorías como: 7 ASAS e Para llegar a ella tendrás que pasar por unas aventuras. 

PIROPO252 VERDE, ... y) al 7667 recibes (LD Envía simplemente, CINE252 y ¿Serás capaz? 

PIROPO252 noticias sobre AN el nombre dejtu ciudad” cla 3 

GRACIOSO, », los famosos. y . 7667. DY ESAS Envia CHIQUIZ52 al 7667 y preparate PE) a. 

PIROPO252 DESAMOR, . $ E de : A Ejemplo: CINE252 252 MADRIDE — so para la experiencia de tu vida. pa JS 


CHISTES 


Conoce tu estado físico, ¿Serás capaz de encontrar ¿A quien no le gustan ¿Quieres insultar a ¿Quieres un buen . 
emocional e el tesoro en “LA ISLA las citas? Envía la palabra EME chiste? Envía la palabra 
intelectual. PERDIDA”? CITA252 al Prueba enviar de CHISTE252 al 
Envía las palabras j : 7667. Tambié la palabra S VIV ATEN 

Envía ISLA252 . lambien VENIS 
BI0252 y fecha 217667 - ON puedes probar con el A INSULTO 252 tendrás el mejor chiste. 2) 
de nacimiento ZN arts A nombre de 07 ] al 7667 y Otras categorías: ,/ 
al 7667. S N tesoro te espera : algún famoso. encontrarás : CHISTE252 VERDE?-377-x 
Por ejemplo: DS un regalo. s Ejemplo: CITA252 una buenisima CHISTE252 
BIO252 01.04.1972 CERVANTES REA q l respuesta. FEMINISTA, ... 
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ME SARA 
DEL LAIWVITU 

Director de 
Hobby Consolas 


we 


e-mail: manuelthobbypress.es 
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esulta curioso cómo han ido evolucionando las modas 

con respecto a los géneros en el mundo de las consolas. 

Al principio de los tiempos, allá por los años 90 (no voy más 
lejos, que luego me decís que estoy muy mayor), cuando aún 
convivían las de 8 y las 16 bits, las plataformas dominaban 
el mundo por culpa de dos personajes, Sonic y Mario. La 
explicación a esta supremacía parecía lógica: un género divertido, para 
todos los públicos y de fácil realización. Por aquella época también había 
otros géneros incipientes, como los beat“em up o los mata marcianos, 
aunque tenían más éxito en las recreativas. De las recreativas llegó 
precisamente un juego que impuso un nuevo dominador en el panorama 
consolero: hablo de la lucha, y, lógicamente, de «Street Fighter II». Tras su 
estela surgieron decenas de títulos que nos conquistaron a todos los que en 
esos años estábamos ávidos de acción, y flipábamos con la diversión y las 
posibilidades que estos juegos nos proporcionaban, solos o en compañía. 
Después llegaron PlayStation, Saturn y N64, y con ellas se abrió una puerta 
tecnológica por la que se introdujo un tipo de juego tan atractivo como 
sugerente: la aventura en sus diferentes versiones (survival, exploración, 
acción...). La potencia de las nuevas consolas y el aumento de la media de 
edad del usuario permitió que juegos como «Resident Evil», «Tomb Raider» 
y «Metal Gear» fueran un referente fundamental en aquella época. 

¿Y hoy? Pues, definitivamente, la lucha y las plataformas han pasado a un 
segundo plano, aunque sus más firmes representantes sigan reclamando 
un enorme protagonismo; las aventuras continúan siendo el género favorito 
de la mayoría; otros géneros como la velocidad, el rol o el fútbol mantienen 





sus estatus de siempre, pero sin llegar a imponerse, y surgen candidatos 
a un nuevo reinado, como el shoot'em up subjetivo, que por su calidad 
técnica y su simple pero irresistible propuesta, empieza a ganar adeptos a 
marchas forzadas. Os recomiendo que os leáis detenidamente el reportaje 
que os hemos preparado sobre estos juegos, y ya me contaréis si puede 


convertirse o no en el nuevo rey de los géneros. 


Redactor Jefe 
jabadO/hobbypress.es 





Discutiamos acaloradamente 
en la redacción la profusión de 
buenas notas en los últimos 
números de la revista. ¿Será 
que nos estamos volviendo 
demasiado benevolentes? No, 
noes eso. Lo que ocurre es 
que están llegando juegos 
excelentes, y no nos queda 
más remedio” que puntuarlos 
bien para que la revista sea lo 
que todos queremos: objetiva 





Redactor 
davidWhobbypress. es 
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Las últimas ediciones del 
ECTS están resultando un 
poco 'sosas”, y eso que las 
grandes compañias se 
esfuerzan por convertir la feria 
europea en una de las citas 
del año. Sin embargo, el ritmo 
de lanzamientos no da para 
mantener tres ferias (Tokio, 
Londres y Los Angeles] y en 
esto de los juegos, aunque me 
pese, Europa sigue la ultima 





Redactor 
roberto Mhobbypress.es 


Las primeras imagenes que 
aparecieron del «Zelda» de GC 
horrorizaron a mucha gente 
por su cambio radical a los 
gráficos cel-shading”. Vale. 
Lo que ocurre es que ahora 
nos estamos acostumbrando 
a ellos porque están muy de 
moda, y me da en la nariz que, 
para cuando salga, nos van 

a parecer de lo más habitual 
Vamos, ¡que el juego promete! 
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7] HOBBY CONSOLAS 


e OFRECER LA INFORMACIÓN MÁS COMPLETA SOBRI 

TODAS LAS CONSOLAS. Sabemos que -como nosotros-, 
eres un auténtico apasionado de los videojuegos, y por eso 
te contamos todo sobre todos los modelos de consola. Te 
garantizamos que en nuestra revista encontrarás cada 
mes toda la información que necesitas para estar a la úl- 
tima en el mundo de los videojuegos. 

e RIGOR E INDEPENDENCIA. En Hobby Consolas no nos 
casamos con nadie. Ten por seguro que si te decimos 
que un juego es bueno [o malo) es porque estamos total- 
mente convencidos de que así es. Nosotros también 
compramos videojuegos y sabemos lo que cuestan... 

e MAXIMA ACTUALIDAD. Si sale una nueva consola, 
Hobby Consolas será la primera revista que hablará de 
ella. Si estás deseando ver las primeras imágenes de un 
juego, no dudes que las encontrarás aquí. Aunque ten- 
gamos que irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre 


seremos los primeros en ofrecerte las mejores noticias. | 
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GTA Vice City 
¡Juguemos a 










Isparar con 
ta <ubietiva ser los malos! 


Se acabó el rollo de defender 
el mundo de los maleantes. 
Ahora lo que se lleva es hacer 
de malo, y para eso no va a 
haber nada como «GTA Vice 
City» (PS2). Escapad de 

la policia y acompañadnos 

a descubrir todas sus claves. 


Os contamos todos 
los detalles sobre la 
nueva generación de 
yd shoot'em up subjetivos 
/) Que va a arrasar en las 
consolas de 128 bits: 
<Halo 2», «Unreal » 
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SUMARIO 


El sensor 
En estas páginas podéis enteraros de todo lo 
que tiene que ver con el mundo de las consolas, 
y además contado con mucho sentido del humor 


Noticias 
Cada día surgen nuevos proyectos, se preparan 
consolas, se consiguen licenctas... y nosotros esta- 
mos al pie del cañón para poneros al día de todo. 


Big im Japan 
Directamente desde el país del sol naciente, nues- 
tro aplicado corresponsal nos presenta las nove- 
dades que van a arrasar en Japon. 


30 + F-Zero GC 
32 + Virtua Cop: Re-Birth 


4 HC 


<Red Faction 2», 
«Metroid»... 
gusta la acción, 
este reportaje os 
dejará exhaustos. 


Si os y, 
NN 


84 





Metroid Prime 





Preestreno 


Para que esteis al día de los mejores juegos que 
van a salir, nosotros siempre probamos los prox!- 
mos bombazos que se avecinan antes de que se 
pongan a la venta en nuestro país. No os perdáis 
nuestra impresión acerca de todos ellos 


46 > Eternal Darkness 
50 -+ Auto Modellista 
54 + Kingdom Hearts 
56 + Sega GT 2002 

58 + Tony Hawk 4 

62 > Terminator 

64 $ Need for Speed 
66 > Ratchet 8 Clank 
68 > Shox 
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n: alles 
a ¡GameCube 


El maestro de 
las plataformas 
se ha pasado 
por la redacción 
antes de “saltar” 
al número | de 
la lista de éxitos. 





Arcade Show 


Os presentamos «Battie Gear 3», una recreativa 
japonesa que nos permite disputar carreras onl!- 
ne. Un motivo más para envidiar a estos nipones 


'9 Novedades 
No os preocupéis, que no os va a hacer falta espe- 
rar a diciembre para encontrar un montón de ¡ue- 
gazos a la venta. ¿Qué no sabeis cuáles salen este 
mes? ¡Pues no es perdáis los análisis de juegos 
como «Tekken 4» o «Super Mario Sunshine»! 


80 > Tekken 4 

84 > Super Mario Sunshine 
88 > Turok Evolution 

94 $ Onimusha 2 
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y no os 
lecciones 


del mejor 
“skater” 


98 -» Lost Kingdoms 


100 > Esto es Fútbol 2003 

102 $ Colin McRae 2.0 

104 > Hitman 2 

106 > Crazy Taxi 3 

108 3 Ferrari F355 

110 > Otros lanzamientos 
Los mejores 


Nunca ha habido tantos juegos buenos en tan 
pocas páginas. En esta sección os enseñamos los 
títulos que deben estar en cualquier “juegoteca” 


Perifericos 
Para llevar vuestra consola hasta el mismo límite, 
no hay nada mejor que enchufarle uno de estos 
“cacharros” tan molones y despues probarlo con 
vuestros juegos favoritos. ¡No tienen desperdicio! 


Concurso 
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ara todas 
as consolas 
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Especial GUÍAS 


DENEDE A EN O [U E 
combatir contra los nazis 
o enfrentaros a un grupo 
de criaturas infernales. 
Si seguís nuestros 
consejos, podréis llegar 
al final de estos juegos: 


COMMANDOS 2 en pág. 128 
ONIMUSHA 2 en pág. 142 


3 Trucos 


Seguro que no sabíais que a vuestros juegos toda- 
vía se les podía sacar más partido. Pues probad 
nuestros consejos y ya vereis que sorpresa 


Teléfono Rojo 
El “tío Yen” sigue investigando para que no te pi- 
lléis con las preguntas más rebuscadas. 51 quereis 
saber cualquier cosa sobre videojuegos, sólo 
tenéis que enviarle vuestras dudas a la redacción 
y él os demostrará toda su sabiduría. ¡Vaya fiera! 


Escaparate 
No solo de videojuegos vive el hombre, así que pa- 
ra vuestros ratos libres os damos algunas reco- 
mendaciones sobre peliculas, manga, DVD, y por 
supuesto, todo el merchandising que tiene que ver 
con los juegos más punteros del momento 


y PlayStation 2 


Aggressive Inline ..... 118 
Army Men RTS ....... 118 
Auto Modellista ....... 90 
Barbarian ic 118 
Capcom Fighters 

AUSTVS corno 24 


David Beckham Soccer 118 


Deus Ex: The Cons. ...118 
Deus 2 ic 42 
Dino Stalker ......... 118 
Ecco The Dolphin ..... 118 
Ecks vs. Server ........ 43 


El Coche Fantástico ....20 
El Reg. de la Momia ...119 
Esto es Fútbol 2003 ...100 


FEMP moco 108 
Final Fantasy XI ....... 26 
Fireblade .........:.. 118 
Freekstyle ........... 118 
Gitaroo Man ......... 119 
GT Concept .......... 120 
GT3A-Spec .......... 119 
GTA Vice City .......... 72 
Harry Potter y 


La Cámara Secreta ...22 


PIT e ras 104 
Kingdom Hearts ....... 54 
LEUION corsa 110 
MTS derurpueacaropra 75 
Medal of Honor: Front. 119 
Men in Black 2 ....... 119 
MODE ioicoras 119 
Mundial FIFA 2002 ....119 
MX Superfly ......... 110 
Need for Speed........ 64 
No One Lives Forever .118 
DOI years 9% 
Prisioner of War ...... 119 


Pro Evolution Soccer ..119 


Project Zero ......... 119 
Ratchet €: Clank ....... 66 
Red Faction2 ......... 42 
o 68 
e 120 
SIEntHILS air 16 
Star Trek: Elite Force . .120 
o AS 120 
Tekkená4......... 80, 120 
Termidialor circa 62 
The Getaway .......... 75 
Tony Hawk4.......... 58 
Transworld Surf ...... 110 
Turok Evolution ....... 88 
VIO A 110 
Virtua Cop: Re-Birth ...32 
Virtua Fighter 4 ...... 120 
V-Rally3 ............ 120 
World Fantasista ...... 24 
Y Xbox 


Aggressive Inline ..... 123 
Battlefield 1942 
Crazy Tlaxi3...... 106, 123 
DOA Extreme Beach. ...16 


aa] A 39 
HZ ai 38 
Harry Potter y 

La Cámara Secreta .. .22 
Hitman2 ............ 104 
Hunter the Reckoning .123 
Lamborghini .......... 24 
NELIZOOS mocos 110 


RedCard Soccer 2003 .123 


Sega BI 2002 .....ommi 96 
Shenmuell ........... 26 
Splashdown ......... 110 
SST iure 123 
Tony Hawk4.......... 58 
Turok Evolution ....... 88 


Unreal Championship ..38 


wPSone 
Digimon Rumble 
A A 122 
PIRR-Z00Z: oca 122 
Final Fantasy VI! ...... 122 
Final Fantasy VIII ..... 122 
Final Fantasy IX ...... 122 
Harry Potter y 
La Cámara Secreta ...22 
MEOMUZ: corerornos 122 
Metal Gear Solid ...... 122 
Metal SlugX ......... 122 


Mundial Fifa 2002 ..... 122 
Time Crisis: Proj. Titan 122 


GameCube 
Aggressive Inline ..... 126 
Die Hard Vendetta ..... 41 
Eternal Darkness ...... 46 
F-Zero GC ............ 30 


Final Fantasy 
Crystal Chronicle ..... 22 


Harry Potter y 
La Cámara Secreta ...22 
Lost Kingdoms ........ 98 
Medal of Honor Front. ..40 
Metroid Prime ......... 40 
AA 68 
A A 126 
Super Smash 
Bros Melee ......... 126 
Super Mario 
Sunshine ....... 84, 126 
Tony Hawk 4 .......... 58 
EOOGUDE sos sresinad 126 
¡GBA 
Colin McRae 2.0 ...... 102 
Final Fantasy 
Tactics Advance ...... 22 
Golden Sun2 ......... 20 
Harry Potter y 
La Cámara Secreta ...22 
A A: 126 
Sega Rally ............ 26 
Spider-Man: The Movie 126 
SA rin 126 
TOP DN merce 110 
Virtua Tennis .......... 26 
Wolfenstein 3D ....... 126 
YGBC 
Dragon Ball Z ........ 124 
Harry Potter y 
La Piedra Filosofal .. .124 
Harry Potter y 


La Cámara Secreta ...22 
Spiderman: Los seis S. 124 
Zelda: Oracle of S. ....124 


W Dreamcast 

Alone in the dark IV ...124 
Sonic Adventure ...... 124 
Sonic Adventure 2 ....124 
Sonic Shuffle ......... 124 
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EL SENSOR 





¡El termómetro del mundo de los videojuegos 


8 HC 


MATEMÁTICAS 


A » . oa DO DEAD p- 
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¿Cómo pretendéis ahorrar y para 
compraros todas, si no sois capaces 
de calcular cuánto cuestan, listillos? 
Os vendrá bien que practiquéis con 
las sumas y restas, y más ahora, que 
PS2 y Xbox acaban de bajar de precio. 


HISTORIA 


ETERNAL DARKNESS: "El rey 
no-sé- quién IV sucedió al emperador 
Pascual...” Visto así resulta un poco 
aburrido, así que os recomendamos 
unas partidas a «Eternal Darkness». 
Pasaréis miedo, pero también vais a 


conocer varias civilizaciones antiguas. 


LITERATURA 


EL SENOR DE LOS ANILLOS: La 
próxima vez que vuestro profesor de 
literatura os pregunte qué libro estáis 
leyendo, demostradle que estáis a la 
última con «El Señor de los Anillos». 
Seguro que él no ha vivido de forma 
tan intensa ninguna de sus lecturas. 


INGLÉS 


:SIDENT EVIL/FFX: El que estos 
dos | juegazos Haya venido en inglés 
con subtítulos tiene sus ventajas: 
cuando vuestros compañeros todavía 
estén con “dog” o “house”, vosotros 
dominaréis expresiones del tipo “the 
entire city is infested with zombies!”. 





Aprenda moles con 
Tidus y Rebecca e 











¡ESTUDIAR NO SERÁ ABURRIDO NUNCA MÁS! 


Vuelve a clase con 


Llega septiembre, y con él la vuelta a clase, los exámenes, el carnet de conducir... 
Vamos, que se acabó el tiempo libre para jugar a la consola. Pero tranquilos, que 
nosotros tenemos la excusa perfecta para seguir jugando en época de estudios. 


CIENCIAS 
NATURALES 


PIKMIN: Vale, no hay mucha gente 
que distinga entre un cefalópodo y un 
cloroplasto, pero jugando a «Pikmin» 
vais a adquirir unos conocimientos 
de botánica excelentes, a base de 
aprovecharos de todas las especies 
de “bichitos” que salen en el juego. 


AUTOESCUELA 


COLIN MC RAE 3.0: Si no distinguís 
un Stop de una piruleta, explicadnos 
cómo pensáis dominar un monstruo 
de 400 CV a 200 km/h por un circuito 
de montana. Anda, practicad con este 
genial simulador de rally, y os saldrá 
más barato el carnet de conducir. 


EDUCACIÓN 
FÍSICA 


DEAD OR ALIVE EXTREME: Hacer 
abdominales, correr varios kilómetros, 
saltar el potro... ¡con lo bien que se 
está en el sillón! Decidle al profesor 
de gimnasia que ya os habéis puesto 
en forma con unas entrenadoras 
particulares, ¡y más guapas que él! 


RECREO 


PRO EVOLUTION SOCCER 2: 
¿Queréis dejar alucinados a vuestros 
colegas? Pues en vez de haceros el 
peinado de Ronaldo en el mundial, 
practicad con este juego y luego 
demostradles lo que habéis aprendido: 
pases, regates, controles, disparos... 








LARA 
e 


NECESITE E 
favorita tiene unas 
A 
MISS 

¿O es que hay 
alguien que lo 
dude todavia? 


A 


l 


FÍSICA 
Tomb Raider The Last 
Revelation: Lara quizá no sea una 
eminencia como Einstein, pero no 
nos podréis negar que, si hablamos 


de “física”, nuestra aventurera tiene 
muchas cosas que enseñarnos. 





' 













que se ha llevado el 
premio al mejor juego del 
pasado ECTS de Londres. 


que con 
la llegada de «Tekken 4» 
vuelve a estar en lo más 
alto en PlayStation 2. 





que después 
de mucho tiempo sin dar 
señales de vida, vuelve 
a nuestro mundillo para 
revolucionar GameCube. 


que con 
próximos lanzamientos 
como «StarFox», «Zelda», 
«Resident Evil Zero» O 
«Metroid», se presenta 
como una consola con un 
futuro muy prometedor. 


PARA_SER TAN 
PEGQUEÑAJO COMO 


ES Y CON ESE 
ASPECTO PE DIBUJO 


ANIMADO QUE LE HAN DADO, 


VAYA CAÑA 
QUE METE 
EL COLEGA!! 


SUBEN 


que pretendía 
rohibir los juegos en 
os cibercafes de todo 
el país. Menos mal que 
no lo han conseguido... 





que detrás de su buena 
ambientación escondía 
una realización técnica 
bastante irregular. ¡Podía 
haber llegado más alto! 


que 
ha retrasado un mes el 
lanzamiento de «Colin 
McRae 3». ¿Por qué no 
podemos jugarlo todavía? 


porque sus 
conversiones y nuevos 
capítulos («Crazy Taxi 3», 
«F355»...] no le sacan 
partido a las consolas 
para las que salen. 


BAJAN 


VIÑETA CONSOLERA 
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Que Miyamoto, Gates y 
demás sean profesores de 
matemáticas, y las consolas 
sean sus alumnas más 
avanzadas, gracias a los 
“cerebroprocesadores”. 


Vale majo, lo que tú digas. 
Doctor, ya le puede poner su 
camisa de fuerza y llevarle a la 
celda acolchada, que ha 
empezado a decir cosas raras. 


Que Lara Croft todavía no 
tenga novio. Está esperando 
a que yo tenga sus años... 


Cuando tu tengas sus años, 
ella tendrá más, y volverás a 
parecerle pequeño. ¡Si es que 
yo soy su hombre ideal! 


Tener una Xbox, ir a una 
tienda y poder alquilar todos 
los juegos que haya, ya que 
nadie alquila ninguno. 


Eso es optimismo, y lo demás 
son tonterías, colega. 


Que me pueda llevar mi PS2 
a la playa, y meterme ahí 
también el vicio. 


¿Y dónde la enchufas? ¿en el 
flotador? A ver si te enteras de 
que para eso está GBA, chaval. 


Estas son las opiniones que más 
nos han gustado de este mes: 


La cara del chico de la 
sección “Y tú qué opinas”. 
¿Pero qué le habéis dado? 


La acababan de decir que 
estaban buscando gente para 
la peli de “Resident Evil”. 


La cara de felicidad de 
Mario en la portada pasada, al 
ver a Tina a su izquierda. Va a 
por ella... ¡con una manguera! 


Claro, fue porque como la vio 
en bikini, se dio cuenta de que 
quería bañarse. Y como no 
había ninguna piscina cerca... 


¿Que tas chicas tienen 
poca ropa? No nos 
habíamos dado cuenta. ¡Y 
con el frío que hace! 


La “niña” de «Project 
Zero». ¿Estáis seguros de 
que tiene diez años? 


¿Pero qué dices? Si el juego 
salió apenas dos meses, y es 
su primera aparición. 


LA PREGUNTA 
DE ESTE MES 


El tema de «Super Mario 
Sunshine». Vamos a disfrutar 
de sus chorros de agua ahora 
que se ha pasado el verano... 


No digas eso... ¡No vaya a ser 
que te oigan en Nintendo 

y se les ocurra dejarnos sin 
él hasta el verano que viene! 


El juego online. A la larga, 
te sale más caro que comprar 
juegos offline. 


Y para colmo de males tendrás 
que pelearte con tu hermana 
por usar el teléfono. 


Que esté ahorrando para 
comprarme un juego, y al 
final me lo gaste en la feria. 


Eso te pasa por ir a ferias. Haz 
como nosotros, que cuando 
queremos ahorrar, no salimos 
de casa en 3 meses, y los 
pasamos jugando a la consola. 


Que no mandéis videos de 
juegos, como antes. 


¿Que no? Si yo ayer mandé un 
vídeo graciosísimo por e-mail 
en el que salía un señor gordo 
con bigote jugando al parchís. 


MI No, porque está el ejemplo 
de Sony: ¿Cuál sería, Baha- 
mut, Crash Bandicoot, Néme- 
sis...? Está claro que en Nin- 
tendo es Mario, pero ¿por qué 
no Zelda o Pikachu? Simple- 
mente, cada consol: | 


JE aunque estaría 
bien que en PS2 fuera Tina... 
(Carlos Alvarez) 


Que mis amigas no se 
parezcan a Christie Monteiro. 


Hombre, es que si esperas que 
se pongan ese increíble bikini 
sólo para ti, vas listo. 


Ver vuestras horribles 
caras al abrir la revista. 


“Horribles” dice. ¡Cuidado 
nenas, que viene Brad Pitt! 


Que el «Turok» de GC 
llegue después que los otros. 


Bueno, miralo de otra forma, 
así cuando te llegue pillas a 
los dinosaurios más cansados. 


Pues sí, y a este paso, si 
queremos jugar a distancia 
habrá que hacerlo a base 
de tirarnos pedradas... 


Que con el dinero de un 
juego me compro dos jerseys. 


¡Pues yo llevo el pecho al aire! 





BM No, porque 


| con 
respecto a otras que en reali- 
dad fueran mejores pero no 
tuvieran mascota. 

(Furundio de la Farándula) 


El le] oh 
como Nintendo 


SIGUE EN LA PÁGINA SIGUIENTE »» 





y prueba gratis 
un juego durante un día. 





/ e ADS L SÓLO TIENES OUE ENTRAR CON TU LÍNEA ADSL AHORA 
/ N ed EN telefonicaonline.com/juegos. COMPRA UN 


Disfrutarás de la mejor selección de juegos por Kit ADSL 
menos de 1€ al día sin moverte de casa. AUTOINSTALABLE 
e sa ' Y LLEVATE EL 
Además, si te registras en los Juegos de Alquiler MODEM USB 
te regalamos una Tarjeta Global de 3€ para GRATIS, ** 


que puedas seguir jugando.* 


**Date prisa, la promoción 
termina el 15.10.02. 
y A Sólo hay 10.000 unidades. 
Promoción válida hasta 30/10/02 


telefonicaonline.com/juegos 
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¿Los juegos 
de 
ser 


La llegada de «Esto es Fútbol 2003» ha creado 
un debate entre nosotros. ¿En este género 
debería primar el realismo o la diversión? 


Roberto Ajenjo 
Redactor de Hobby Consolas 


El 1 tútbo ! geberta 
res ul tar divertido 











deberian 


es 


Ricardo del Olmo 
Colaboradtor de Hobby Consolas 


Yuuichi Yonemor; y Kazuo Takahashi son dos de los creadores de 
«Tekken 4», que hace poco estuvieron en España, y después de 
entrevistarles, nos contaron que lo que más les gusta de nuestro 


país es la tortilla de patatas, ir a El Corte Inglés... y hacerse fotos 
con nuestro póster de Christie Monteiro. ¡Igualito que nosotros' 


» 4 
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ABC, Suplemento Teknológica, 15 de agosto de 2002 
i to, el Ministerio de 1 s dE 





Ya estoy un poco cansado de ver juegos 
de fútbol insoportablemente lentos (me 
refiero al intocable «Pro Evolution»), en 
los que hay que sudar tinta para poder 
meter más de un mísero gol. Señores, 
para ver partidos que acaban en empate 
a cero ya tengo la televisión. Si me com- 
pro un juego de fútbol, es para poder ver 
los regates, chilenas, remates increíbles 
y jugadas vertiginosas que tanto escase- 
an en el fútbol de verdad. Y todo esto sin 
contar con que, a la hora de jugar con 
amigos -que es lo más habitual-, no hay 
nada como un juego de fútbol sencillo, 
porque resulta un tostón tener que ex- 
plicar el control a cada jugador, esperar 
a que se acostumbre, enseñarle el esti- 
lo de las jugadas... Lo dicho, un tostón. 


Donde esté la diversión de un buen 
partido de fútbol, que se quiten |! 
sesudas jugad: s de un simulador 
lleno de estrategias y tácticas. ¡Los 
videojuegos sirven para divertirse! 


3 7 7 2 . 4 h > 
HAL uy LA MA LA AD AR AI/LAE ds A 
» CI 


Los juegos de fútbol de estilo arcade son 
divertidos, eso no lo duda nadie: yo me 
pongo cualquier «FIFA» o «Esto es...» y 
me parto de risa cuando veo un marca- 
dor 10-1. ¡Pero dónde se ha visto! Al 
comprarme un juego me gusta que se 
ajuste lo más posible a la realidad, lo que 
en juegos de fútbol se traduce en: no 
quiero el balón pegado a mis pies, no 
quiero rematar desde el centro del cam- 
po y colar gol y, sobre todo, quiero sudar 
cada uno de los goles que meta. Y no nos 
engañemos, hacerse con el control de 
un juego de simulación no es complica- 
do, lo difícil es dominarlo, pero ahí está 
la gracia, que cada día puedo descubrir 
una jugada nueva, un regate distinto o 
una forma diferente de meter gol. 


AL 


Los juegos de futbol arcade son 

como los simuladores de F1 con 

ayuda en las curvas: divierten, pero 
ierden interés y pasas de ellos. 


=> Consigue la gorra 
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2: con Mario, o So- 
-—nicen Sega. La masco- 
ta! 
| en juegos acla- 
mados por los jugones 
(Borja Antón) 





W Para mascotas nosotros, 
que 


para 


que luego no sea tan buena. 
(blacklight) 


a 15, las 

mascotas sólo son para los 

clubes y los juegos olímpicos. 
(Juan Antonio Ródenas) 


a ici 
| , ya que oa 
tener el juego de su mascota 


en exclusiva. Aunque tal y co- 
mo está el mercado, 


(Borja Franco) 

M Nintendo tiene a Mario, 
Sony tenía Crash Bandicoot, 
pero en 


es, por sus ansias de “pasta”. 
(Roberto) 


EL MES QUE VIENE: ¿QUÉ OS PARECE LA REBAJA DE XBOX Y PS2? 


de Hobby Consolas 


¡COLABORA 
CON NOSOTROS" 


$. Queremos que nos ayu- 
<P ESCME ACA E 
AMM TE OE 

> este sello en alguna 
sección, participa en 


HENARES El 

y te enviaremos esta go- 

rra junto con un certificado 

que demostrará que eres colaborador de 
Hobby Consolas. 


EN ESTE SENSOR HAN COLABORADO 
Adrián Castillo, Rubén Baez Reyes, O. 
mer of Thor, Christian Verdonk, Francisco 
Javier Martínez, Alexis, Pep Martín Gual, 
DEA NÓ Kpel, Takai, cuchipandi, 
Pablo César Triñanes y Sergio Ochoa. 
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Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas 









DEL 1 AL 15 DE SEPTIEMBRE DATOS CEDIDOS POR CENTRO MAIL 





Pano no. non.nrpgrrsssranr.....ooprrsrassrarrorso.....rrrprrsprn.rrrsoorprrsprans....orsarroraerrrs<.prsnr.rnm.rrrrspsopo.o. 


AAA AAA AAA AAA AAA AEREA AAA 





Commandos 2 | 1 Dragon Ball Z 




















1 
A O A ds de O | e 
A A A ope E A 3 Project Zero : 2 Metal Gear Solid Band 
a 4 Stuntman : 3 Capcom vs SNK Pro 
A A A A A A AAN ORO MOS de 5 6T3 A-Spec Platinum) L Dragon Ball Final Bout 
terroríficos de la historia : 5 Final Fantasy IX 


2raraarrsasaradrssarananaransasiranrssrdaransncrrsnnnrnsasarn o rnsarsnsasrrarnsdarnrananrrnnnaniós reco nprresrndrroror9.roroos”. 


(Platinum) 


e..no.osroroamonpsrrsrsrnororrsorsrnrarsnosn$>prrss.r”.prirnsraooprs9..$.orssnporrarrss.rr9..o..o” 


de las consolas ya están 
Ó : : : en la lista de exitos con un 
A O A NR A ls honor, tanto en 
3 : : PS2 como en Xbox 











Turok Evolution : 4. Dragon Ball Z: 










AA a A q 
2 Bruce Lee: Guerreros de Leyenda 
AA ESO A o GIA. E. AA Quest of the Dragon 2 Harry Potter 
3 Halo : 3 Super Mario Bros. 
A A od AA E £ Hunter: Deluxe Color 
The Reckoning : de Pokémon Cristal Color 
5 Slam Tennis : 5 Pokémon Oro Color 














ono... n.o.ncoo.o.oroprrrrnnorrporsrrns.rosporrsmbrrsnoorn8$<p9rr9”Qponiarsnrnrrrrsr orion... 





Commandos 2 
































Dejando aparte el aluvión de juegos | | > a . nl vs SNK 2 EO 
que han llegado a la lista de ventas, lo | Por si atguno pensaba ca : 
más interesante es que este juegazo | que Goku ya no estaba de = e » reli de me spend 
de estrategia, programado por los es- | Moda, aquí ha llegado la ñ dE > e SW 

ñoles de Pyro Studios, ha logrado | "edición de una de sus e : ps 
paño y g entregas en PSone, un 5 Super Street Fighter Il : Rogue Leader 
superar a «Medal of Honor Frontline». | muy buen juego de lucha Turbo Revival : 5 Lost Kingdoms 












Del 19 al 25 Agosto Datos cedidos por Magic Box Del 17 al 24 Agosto Datos cedidos por Games Chart Del 17 al 24 Agosto Datos cedidos por Games Chart 


Grand Theft Auto 3 (Ps2) 
2 Medal of Honor: Frontline (Ps2) 
3 Yu-Gi-Oh! (6BC) 
4 Backyard Baseball (GBA) 
Gran Turismo 3 (Ps2) 
6 Socom: US Navy Seals (Ps21 
7 Gran Turismo Concept (Ps2) 
8 Spider-Man: The Movie (GC, XBOX, PS2) 
7 Prisoner of War (Ps2) 
10 Tony Hawk's Pro Skater 3  (Ps2) 

















i Toca Race Driver (Ps2] 

2 Medal of Honor: Frontline (Ps2) 

3 Grand Theft Auto 3 (Ps2) 

£ Spider-Man (tec) 

5 The Weakest Link (Ps2) 

GT Concept 2002 (Ps21 

Prisoner of War (Ps2) 

Shaun Palmer's Pro Snowboarder (Ps2) 
Tony Hawk's Pro Skater (Ps2) 

10 Gran Turismo 3 (Ps2) 


| Auto Modellista (Ps2) 
Project Minerva (Ps2) 
Mobile Suit Gundam Lost Wars Chro. (GBA) 

+ Super Mario Sunshine tec] 

3 Jikkyou Powerful Pro Baseball 9 (Ps2) 
Sarugetchu 2 (Ps2) 

7 My Summer 2: Chpt. of Sea Advent. (Ps2) 

3 Super Robot Taisen R (6BA) 

/ Rockman é: Forte (6BA) 
10 From TV Animat. The Chosen Fate (PSone) 
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Esta saga, originalmente 
inspirada en circuitos y 
competiciones del Reino 
Unido, siempre ha tenido 
exito allí. Ahora que ha 
llegado a PS2, vuelve a 
ser el preferido de todos. 


¿Un juego con coches, 
pero stn carreras? ¿Hay 
combates pero no es de 
lucha? ¿Hay disparos, 

pero no es un shooter? 
Es normal que aigo tan 
atractivo arrase en USA 


Capcom pretende 
revolucionar el género 
de la velocidad con este 
juego de coches con 
gráficos de dibujos 
animados... En Japón 
ya lo está len 















SON LOS USUARIOS DE «FFXI» QUE SQUARE TIENE 
PREVISTO CONECTAR ONLINE EN JAPÓN EN ESTE AÑO. 
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Si quieres Volar al futuro, TA 
“Quantum Redshift”. Otro CI 

Juego de Xbox donde cada jugador Uiene 
SU Propio enemigo. Elige entre 16 
Utiliza hasta 160 armas y v 
Cualquiera de los 1 
1.400 Km/h. T 


O de la música Yue prefieras, 
"Quantum Redshift" “2 banda Sonora 
también la eliges tú. 


CINe para que corras 
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protagonista, tendrá que 
verselas con todo tipo de 
criaturas si quiere salvar su vida 

Contará con diferentes armas y, 
por supuesto, con nuestra ayuda 





ta chica 


Una baja 
de precio... 


Sony da la sorpresa bajando 
50 € el precio de PS2. 


¡Ahora sólo cuesta 249,95 €! 


Cuando los rumores apuntaban a que podría haber una bajada del 
precio de PS2 a final de año, Sony se adelantó rebajando el precio de 
su consola a sólo 249,95 € (41.588 ptas.) el pasado 1 de septiembre. 
Pero además, ha creado un nuevo pack que incluye la consola, el 
mando de DVD y la película “El Señor de los Anillos”, por 289,95 € 
(48.244 ptas. ) y ha bajado todos los packs especiales (los que inclu- 
yen «GT3», «MGS2», «FFX» o «Moto GP» junto a la consola) también 
50 €. Con esta “mega-rebaja”, la consola ya cuesta casi la mitad del 
precio con el que salió a la venta el 24 de noviembre de 2000. 





tanto los exteriores como los interiores, serán tan tétricos 
como en anteriores entregas. Esta bañera nos parece de lo más asqueroso... 














“ 





La cara del 
llama otra vez a 


Viajar al ECTS de Londres tiene sus ventajas: montas en avión, 
conoces gente, comes “fish and chips”, practicas tu inglés... 
¡y te vuelves con nuevas pantallas de «Silent Hill 3» para PS2! 


Seguro que los fans de las aventuras de 
terror estáis ansiosos de jugar a la tercera 
entrega de esta genial saga. El juego no 
llegará hasta el año que viene, pero ya co- 
nocemos nuevos datos que los chicos de 
Konami nos desvelaron en el ECTS. Una de 
las mayores novedades, por ejemplo, será 
que no controlaremos ni a Harry Mason ni 
a James Sunderlana, los protagonistas de 
la primera y segunda parte respectiva- 
mente, sino a una atractiva jovencita lla- 
mada Heather. Por lo que pudimos ver en 
la intro que nos mostraron durante la feria, 
la historia se iniciará con Heather en un 
centro comercial de Silent Hill, cuando de 
pronto todo queda envuelto en una profun- 
da oscuridad, y comienzan a oirse ruidos 
inquietantes, al tiempo que unas criaturas 
extrañas se mueven en la sombra. 

En estas pantallas podéis apreciar el al- 
to grado de detalle que van a tener los es- 
cenarios, cuya estética será muy parecida 
a la que vimos en las dos primeras entre- 


Sega ha desvelado una lista 
de lanzamientos para Xbox, 
que van a incluir sonido 5.1: 
«Panzer Dragoon Orta», «Toe 
Jam € Earl lll», «House of the 
Dead lll» y «Sega GT 2002». 





Polyphony ha creado una 


«Batman Dark Tomorrow», versión de «GT Concept» 
un nuevo juego del hombre para una feria japonesa de 


murciélago, va a llegar en 


Volkswagen que sólo incluye 


noviembre a PS2, Xbox y GC. coches de esa marca. 





LA OSCURIDAD nos acompañará durante toda la aventura. 
Menos mal que podremos usar la linterna para ver algo. 


LAS CÁMARAS serán fundamentales en esta entrega, LAS CRIATURAS MUTANTES nos estarán esperando en el pueblo de Silent Hill. Nuestra protagonista usará 
y sus ángulos y zooms resultarán aún más asfixiantes. todo lo que tenga a mano para defenderse de ellas, ya sea una pistola, un sub-fusil o... ¡un trozo de tubería! 


gas, pero con un nivel de realismo 
mejorado. Bastante similar será tam- 
bién el desarrollo del juego, aunque 
desde Konami nos aseguraron una y 
otra vez que el sistema de cámaras 
conseguirá transmitirnos una sensa- 
ción aún mayor de tensión y angustia. 
Por el momento, eso es todo lo que 
nos han contado. Si queréis conocer 
otras novedades del ECTS, en estas 
mismas páginas de noticias podéis 
encontrar toda la información. 


TERROR TOTAL 

La intro del 

juego nos hizo 
volver de Londres con 
los pelos de punta. Y 
es que, si eso es sólo la 
presentación, ¿qué nos 
deparará el resto de la 
aventura? Casi es mejor 
no pensar en ello... 


REBAJA-XBOX , 
... ¡y la otra tambien! 


Microsoft deja su consola en 2439 €, 
y regala el juego «Project Gotham». 


Si la batalla que se está librando en los últi- 
mos meses por convertirse en la consola más 
barata de la nueva generación estaba ajusta- 
da, ahora lo vais a tener todavía más difícil 
para decidiros. Y es que desde el 30 de 
agosto Microsoft ha aplicado una nueva 
rebaja en el precio de Xbox, hasta si- 
tuarla a sólo 249 € . Curiosamente, 
se trata de la misma rebaja y casi la 
misma fecha que la bajada de precio 
de PS2. Y lo mejor es que la consola 
incluye el juego de carreras «Project 
Gotham» totalmente gratis. 





Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 
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Todo sobre mi 
madre. Digooo, 
sobre el 








Las compañías aprovecharon esta feria 


europea para darnos un adelanto de lo 


que se nos viene encima estas Navidades. 






Como todos los años por estas fechas, hemos 
viajado a Londres para contaros todo lo que se 
ha “cocido” en el ECTS, la feria de videojuegos 
más importante de Europa. En esta 
edición, y después de un par de 
años de capa caída, las presenta- 
ciones de compañías como Sony, 
Nintendo y Electronic Arts se han 
encargado de animar el panorama. 

Lo más llamativo fue el auge de 
juegos online para PS2, como «Hardware», 

«Socom» y «Auto Modellista», que estarán Y 

a punto para principios del 2003 (el último 
sólo será online en Japón). Pero eso no es 
todo. Capcom, por ejemplo, nos mostró 
las versiones más avanzadas de «RE Ze- 
ro» y «Devil May Cry 2», y nos enseñó a 
puerta cerrada el terrorífico «Clock Tower 
3». Sin embargo, las mayores alaban- 

zas fueron para «Splinter Cell» (Xbox) 

y «Haven» [PS2). Eso sí, el promete- 

dor video de «Enter the Matrix», que 
anunciaba Infogrames era sólo de la 
peli... pero todo llegará. 


es un plataformas en 3D muy 
prometedor. De momento, sólo en PS2. 


GP 32 


A A, 





estaba en versión jugable 


¡Y con los dos personajes a la vez! 





.D» fue uno de los juegos 
estrella de la presentación de Nintendo. 








¡Hay un escorpión 
eigante en mi consola! 
“El Rey Escorpión” será la próxima 


peli que salte desde la pantalla grande 
a las consolas de nueva generación. 


“The Rock” es uno de los luchadores de wrestling más populares 
en Estados Unidos. El tipo apareció fugazmente en la segunda par- 
te de "La Momia”, y más tarde hizo sus pinitos como actor protago- 
nista en “El Rey Escorpión”. ¿A qué viene este repaso a su carrera? 
Es que en diciembre va a llegar a PS2 y GC un juego basado en la úl- 
tima película citada. Será una aventura en 3D con tintes de beat'em 
up en la que nos enfrentaremos a un malvado que quiere conquistar 
el mundo liderando un ejército de criaturas sobrenaturales. 


será un beat'em up 
aventurero, pero con 
el atractivo de contar 
con un protagonista 
de excepción, "The 
Rock”, que es la 
máxima estrella 
actual de la lucha 
libre americana. 


Salva al soldado 
Ryan... o acaba con el 


En «Battlefield [942» vamos a poder 
alistarnos en cualquiera de los dos 
bandos de la ll Guerra Mundial. 


Los shoot'em up subjetivos ambientados en la ll Guerra Mundial no 
son una novedad, pero sí lo es el hecho de que vaya a aparecer uno 
que os permita poneros en cualquiera de los dos bandos, y partici- 
par como nazis o como aliados en el desembarco de Normandía, por 
poner sólo un ejemplo. Así será «Battlefield 1942», un prometedor 
juego que Electronic Arts va a traer a Xbox en la primera mitad de 
2003. Tendrá opciones multijugador, muchas armas y más de 35 ve- 
hículos reales, con lo que se convertirá en uno de los “simuladores 
de soldado de la Il Guerra Mundial” más completos del momento. 


no 
sólo nos llevará a 
luchar a pie en la 
Il Guerra Mundial. 
También tendremos 
que ponernos al 
mando de vehículos 
como aviones, 
tanques o jeeps. 
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Life's 3 game 


LILLO mntendo- europe corn 


Super Mario Sunshine 8 2002 Mintendo. TM and A are trademarks of Mintendo. 





NOTICIAS 
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¡Kitt, arranca, que 
tienes nuevas misiones! 


La mítica serie "El Coche Fantástico” va a 
llegar convertida en un juego con toda la 
acción y la velocidad que vimos en la tele. 


Si Michael Knight, el protagonista de “El coche fantástico”, fue el héroe de 
vuestra infancia, estáis de enhorabuena, porque pronto lo tendréis hacien- 
do de las suyas al volante de un “Kitt” poligonal en vuestra PlayStation 2. 

El objetivo del juego será perseguir y atrapar a diferentes criminales con 
la ayuda de nuestro escáner -ya sabéis, en plan «Driver»-, y lo cierto es que 
va a parecer un capítulo más de la serie, porque nuestro querido coche, al 
que manejaremos durante casi todo el juego, contará con un montón de 
"habilidades", como el "turbo boost" para saltar obstáculos, o el "modo 
persecución”, que nos hará alcanzar una velocidad increíble. Incluso po- 
dremos salir del coche y seguir a los criminales a pie. «El coche fantásti- 
co» saldrá en diciembre, y ya hay quien le pide a David Hasselhoff, el actor 
protagonista, que haga también un juego de "Los vigilantes de la playa”. 





incluirá todos los ingredientes que le convirtieron en 
el rey de la TV en los años 80: un héroe, mucha acción... ¡y un coche que habla! 


Microsoft pondrá en marcha 
su servicio de juego en red 
para Xbox el proximo 15 de 





Los primeros usuarios online 
de PS2 en Ámerica se 


INTERNET ON LINE 


La empresa estadoumdense 
Dwango ha firmado un 


encontraron con que un buen 
pa de consolas llas 
antiguas! son incompatibles 
con el adaptador de red. 

¿La solución? Sony está 
trabajando en ello, de forma 
que cuando llegue a Europa 
no tendremos problemas 


Los telefonos de última 
generación van a permitir 
que los japoneses puedan 
jugar una versión nueva de 
«Final Fantasy», basado en la 
serie de TV que se emite alli 
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noviembre en EE,UU,, justo el 
día del primer aniversario de 
la consola. El kit de conexion 
costara 50 €, e inclurra el 
alta por un año, el micrófono 
y un disco con vartas demos 


Los primeros juegos de Xbox 
que se jugarán online seran: 
«Wolfenstein», «Wahcked!», 
«Unreal Championship», 
«Mech Assault», «Ghost 
Recon», «NFL 2k3», «NBA 
2k3» y «NFL Fever 2003» 


acuerdo con Sony América 
para darles soporte tecnico 

y los servidores para el juego 
en red con PS2. ¡A ver cuándo 
firman otro para Europa! 


Desde el 12 de septiembre 
se vende alli el modem para 
GameCube, y desde el 4 de 
octubre, el adaptador de 
banda ancha, ambos a 35 €. 
Además, Sega vende un pack 
con el módem y «Phantasy 
Star Online | 8: ll» por 90 € 







































Ls Vuelve a salir 
$ el “sol dorado” 
—30 i Ya ha salido a la venta en 
es A , Japón la segunda parte 
IAS del RPG «Golden Sun». 
NA 
77 
Í AS 
/ 


AÑ Aunque pocos lo hubieran podido prever, 
y «Golden Sun» se ha convertido en el juego 
| h de más éxito para GBA en todo el mundo, 
Ss incluida España. Pues bien, en Japón aca- 

Y ban de recibir la segunda parte de este jue- 
go de rol, que tiene el título de «Golden Sun: 
The Lost Age». La historia continúa donde se 
quedó al finalizar la primera entrega, con todos 
los personajes unidos para evitar la destruc- 

ción del mundo. Sin embargo, ahora hay nuevos 

protagonistas, como García y Siva, con habilida- 

des propias que se pueden combinar duran- 
te los puzzles y las batallas. Eso sí, a los 
españoles todavía nos va a tocar esperar 

hasta la próxima primavera para poder jugarlo. 


, 


| 


ARA 


SIVA 

es uno 

de los 
dos nuevos 
personajes que 
aparecen en 
este juego, cuya 
primera entrega 
se ha convertido 
en el título más 
vendido del 


tó : A 7 WT 
catálogo de GBA no cambiará mucho gráficamente, 


pero su argumento volverá a ser súper-absorbente. 






¿Os gustan los 
videos FMV que 
aparecen en los 
juegos de«FF»? 
¿Y qué tal os 
parecería ver 
una divertida 
imitación hecha 
por actores 
españoles 
reales? La 
tenéis en este 
sorprendente 

e inusual link 


O AN 
















e www.turok, com/baby 
e www.splintercell.com 
e wWwwN.ss-online.net 
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Unas para ti y otras para tu pareja. Unas de tenis y otras de running. Ahora unas y otras 
después. Las mismas, para ti y para tu amigo. Las mismas, para tener de repuesto... 


En cualquier caso 


Sl 8 


en el 2” par. de EMUCE 


Aprovéchate. Si te llevas unas zapatillas de deporte 61 te Inglés, 3 de octubr 
conseguirás un bono-descuento* del 20 % para las stgutental jue te COmpre 
Y recuerda que ya tienes en la Planta de Deportes el catálogo con lo último er 





Promoción válida del 14/09/02 al 06/10/02. Bono descuento canjeable hasta el 10/11/02. 
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por javier abad 





Y Hola chicos. ¿Pensabais que la 
modorra veraniega detendría el 
torrente de rumores? ¡De eso nada! 
He oído, por ejemplo, que en julio 
Sony le mostró a un grupo de 
inversores un primer modelo de su 
PS3. Al parecer, les enseñaron unas 
alucinantes demos en tiempo real, 
incluida una de Jin Kazama, de 
«Tekken», entrenando en un templo 
oriental. Las "malas lenguas" dicen 
que la consola usará unos discos de 
almacenamiento digital llamados 
Blu-Ray, con capacidad para 13 
veces más información que el DVD. 
Eso sí, los más optimistas hablan 
del año 2005 como fecha de salida. 


¿Que os parecería un«Metal Gear 
Solid 3» exclusivo de Xbox? Seguro 
que os suena tan improbable como 
a mí, pero os cuento el origen del 
rumor: aparentemente, la versión 
de «Metal Gear Substance» para 
Xbox será un pelín distinta a la de 
PS2, porque incluirá un avance de 
«MGS3». Y claro, eso ha hecho que 
se disparen las especulaciones. 


“Y Hablando de exclusividad, parece 
que Sega se está pensando eso de 
trabajar para todas las consolas, y 
que piensa volver a “ser fiel” a una 
sólo. ¿Quién se la llevará al huerto? 


Y La última habla de Nintendo. 
Alguien ha filtrado que la Gran N 
va a lanzar 4 juegos online el año 
que viene: «Mario Party Online», 
«GameCube Wars», «Animal Forest 
Online» y... ¡Mario Kart Online»! 
Puede ser la bomba de diversión. 





) es lo único que se ha visto del 
nuevo «Mario Kart» para GC. ¿Será online? 
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Las dos “F” se van a la “Gran N” 


Os mostramos las primeras pantallas de los juegos de 
«Final Fantasy» que llegarán a las consolas de Nintendo. 


Poco a poco, Square va desvelando datos acerca de los nuevos 
capítulos de «Final Fantasy» que van a aparecer en GC y GBA, 

La información del juego de GameCube la cazamos al vuelo, 
porque apareció casi de refilón en un anuncio de TV japonés. En 
él se vislumbraron algunas imágenes de un futuro juego llamado 
«Final Fantasy Crystal Chronicle». El estilo de los gráficos recor- 
daba mucho al de «FFIX», y se vio a un personaje rubio lanzando 
un ataque mágico en tiempo real a un horrible esqueleto, La fe- 
cha de salida prevista para Japón, según sus desarrolladores (el 
grupo Game Designers] es la primavera de 2003. 

Respecto a GBA, ya está en marcha el desarrollo de «FF Tactics 
Advance», una conversión del clásico que salió hace ya tiempo en 
PlayStation en Japón, y que llegará a nuestras portátiles -aunque 
esto no está confirmado al 100%- en marzo del año que viene. 





es el único que vimos del 
juego de GameCube. Se parece a Yitán, ¿no? 


MITRE 
POCA. FERRE, 





tendrá unos 
gráficos de 
gran calidad, 
mayor a la de 
las entregas 
de 16 bits, 
pero sin ser 
porgena es 
speremos 
poder jugarlo 
pronto aquí. 





La “Pottermania” ataca de nuevo 


«Harry Potter y La Cámara Secreta» llegará en noviembre 
a todas las consolas con la emoción del libro y de la película. 


Coincidiendo con el estreno de su segunda película, 








Harry Potter volverá a hechizar a todos los consoleros. 
Y mira que Dobby, de la casa de los elfos, le advirtió 
que si volvía al colegio Hogwarts ocurriría algo terri- 
ble... Pues nada, como este aprendiz de mago es tan 
chulín, ya va por su segundo año en el castillo. Allí de- 
berá enfrentarse a un oscuro complot, ya que le acu- 
san de haber convertido a sus compañeros en piedra, 
y vosotros tendréis que ayudarle a salir del entuerto. 
El juego llegará en noviembre a todas las consolas, 
pero cada versión corresponderá a un género distinto: 
en PS2, GC y Xbox será una aventura de acción, mien- 
tras que en GBC será un RPG por turnos, en PSone 
acción pura y dura, y en GBA una aventura clásica. 
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Asi sera el nuevo 
“Fútbol Fantasia” 


Ya conocemos más detalles del 
del primer juego de fútbol creado 


por los padres de «Final Fantasy». 


No sólo nos hemos hecho con las primeras imágenes de 
este juego de PS2, sino que además hemos descubierto 
que, haciendo honor a su curioso nombre, «World Fanta- 
sista» será un simulador de fútbol muy especial. Sabemos 
que tendrá un apartado técnico muy realista, con unas ani- 
maciones especialmente cuidadas [basta con recordar 
cualquier vídeo de «Final Fantasy» para convencerse], y un 
control sencillo. Sin embargo, Square ha optado por no ad- 
quirir todas las licencias reales, sino más bien incluir todo 
tipo de jugadores de un total de 35 países, como el para- 
guayo José Luis Chilavert (alias “Michelín”] o el nigeriano 
Patrick Mbomá, y nada menos que 36 jugadores de la liga 
japonesa. Aún no se sabe cuándo llegará a España. 


presenta unos 
gráficos así de 
prometedores, 
y va a destacar 
por la sencillez 
de su sistema 
de control. 








¡Aquí se peleará 
hasta el gato! 


Los luchadores más famosos 
de Capcom se reunirán en un 
nuevo juego de lucha poligonal. 


«Capcom Fighters All Stars» es el nombre de un nue- 
vo juego de lucha 3D de Capcom, que debutará proxi- 
mamente en los salones recreativos “corriendo” en la 
placa System 246, y más adelante se convertirá a PSZ. 

Como su nombre indica, en estos combates participa- 
rán personajes de juegos de la compañía nipona tan co- 
nocidos como «Street Fighter» (Ryu, Chun Li...), «Final 
Fight» (Mike Haggar) o «Rival Schools», aunque tam- 
bién nos encontraremos algunos totalmente nuevos. 
Por las primeras pantallas que hemos visto, parece que 
este juego tendrá un sistema similar al de «Capcom Vs 
SNK>», en el que cada luchador tiene una barra de daño, 
una barra de protección y otra súper barra de tres nive- 
les. ¡Ya estamos deseando echarle el guante! 
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al de la serie «Street Fighter EX». 


va a ser una de las i 
muchas estrellas de a 

la lucha que saldrán ; : 

en el juego. Junto ET 

a él habrá otros / Ñ 
como Ryu Ñ 
o Chun Li , 





Yo para ser feliz quiero un... 
Lamborghini, por ejemplo 


La consola de Microsoft va a recibir un simulador 
de velocidad dedicado a la mitica marca italiana. 





seleccionables serán 


modelos verdaderos de todas las épocas. 





| a 4 será uno de los 
grandes atractivos de este juego de velocidad. 


seguirán un estilo similar 


MIKE HAGGAR, 
et protagonista 
de «Final Fight», 


Si lo vuestro son la velocidad, los co- 
ches de lujo y los “coqueteos” con la 
alta sociedad, pero no tenéis un duro 
lo euro, mejor dicho), vuestro único 
consuelo es esperar a que llegue 
«Lamborghini» a Xbox. Y es que este 
juego nos invitará a formar parte del 
“Lamborghini Millonaires Club”, una 
organización que monta carreras con 
coches de la marca por todo el mundo. 

Al volante de nuestro bólido, podre- 
mos competir en campeonatos locali- 
zados en parajes a cual más exótico, y 
con la pasta que ganemos con nues- 
tras victorias podremos comprar nue- 
vos Lamborghini [habrá un total de 25 
diferentes), y crear así nuestro propio 
garaje de lujo. Por cierto, que sepáis 
que otro de los grandes atractivos del 
juego va a ser la posibilidad de enfren- 
tarnos a tres colegas en un modo mul- 
tijugador con la pantalla partida. 

Si ya estáis deseando echarle el 
guante, no es necesario que os paséis 
por ningún concesionario oficial. Es- 
perad simplemente al próximo mes de 
diciembre para comprároslo. 
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Grandes juegos... 
¡y mejores regalos! 
En Japón van a poder disfrutar de las 


ediciones especiales de «Shenmue ll» 
(Xbox) y «Final Fantasy XI» (PS2). 


La moda de hacer ediciones especiales en DVD ha llegado también 
a los videojuegos. Square, por ejemplo, ha anunciado que lanzará en 
Japón una edición limitada de «FFXl», que incluirá diferentes diseños 
del dibujante Yoshitaka Amano, incluyendo cuatro escudos realizados... 
“a-mano” (risas, por favor). Costará unos 7.800 yenes, que al cambio 
son unos 70 €. Mientras, Sega tiene casi a punto su versión de «Shen- 
mue ll» para Xbox, que incluirá un DVD extra titulado “Shenmue: The 
Movie”, con todos los vídeos FMV del juego. Esta película llegó incluso 
a estrenarse en los cines japoneses, y cuenta la historia del primer 
«Shenmue», cuando Ryo Hazuki comienza la búsqueda del asesino de 
su padre. «Shenmue ll» está previsto para noviembre. 





puede comprarse 
ahora en Japón decorado 
con estos preciosos dibujos 
del diseñador de la saga. 


saldrá en Xbox junto con 
un vídeo explicativo de su argumento. 


Hola, me llamo Turok 


Cinco personas han cambiado legalmente 
su nombre por el de Turok como parte de 
una promoción organizada por Acclaim. 
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¿Quién puede estar tan loco como pa- 
ra querer llamarse como el protagonis- 
ta de un videojuego? Vale, pues aparte 
de vuestro hermano pequeño, hay cinco 
ingleses que también deben estarlo, 
porque han accedido a cambiarse sus 
nombres por el de “Turok”, como parte 
de una promoción de Acclaim. Estas 
cinco personas (desde un dentista hasta 
una ama de casa] han aceptado conver- 
tirse en "anuncios vivientes” a cambio 
de 500 libras, una Xbox, y cómo no, una 
copia del nuevo «Turok Evolution». Lo 
más curioso es que, para ser uno de los 
cinco afortunados -o desafortunados, 
según se mire-, ha habido auténticas 
bofetadas. Mira por dónde, los japone- 
ses no son los únicos raritos... 


se van a 
llamar Turok durante todo un año. 

















Una portátil deportiva 
Dos de los juegos de deportes más 


prestigiosos de Sega van a llegar 
muy pronto a la portátil de Nintendo. 


Ya os lo habíamos soplado 
en algún mes anterior, pero 
ahora por fin tenemos panta- 
llas de los que, desde ahora, 
van a ser los dos juegos de de- 
portes más esperados en Ga- 
me Boy Advance: «Sega Rally» 
y «Virtua Tennis», de Sega. 

Obviamente, ninguna de las 
dos conversiones serán idénti- 
cas a sus “hermanos mayo- 
res” de Dreamcast, ya que no 
serán totalmente poligonales, 
pero en cuanto a jugabilidad, 
podéis estar seguros de que 
estarán a la altura. Ambos ad- 
mitirán hasta cuatro jugadores 
simultáneos gracias al cable 
link, y se prevé que estén en 
la calle a finales de este año 
o principios del siguiente. 


nos traerá toda la 
emoción de este fantástico arcade. 





aspira a ser el rey 
del tenis también en la portátil. 





LANZAMIENTOS 
OCTUBRE 


NINJA ASSAULT - ES2 [Disparos] 

















(Aventura de acción) 
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a 
SHOX PSZ Welecitadi :] 
TAZ WANTED - P52 (Plataformas! io 
a FORMULA 1 2002 - PS2 [Velocidad] A] 
a BURNOUT 2-PS2 (Velocidad) | a] 
___NEED FOR SPEED HOT PURSUIT 2 - P52 [Velocidad] | dl 
LA _ TERMINATOR-PSZ (Acción) |. bl 
ao SOCCERSLAM-PS2 (Fútbol | "| 
a TAZ WANTED — XBOX (Plataformas) | | 
2 BARBARIAN - XBOX [Beatem up] | 5 
a SOCCERSLAM- XBOX (Fútbol | | 
 NEED FOR SPEED HOT PURSUIT 2= XBOX (Velocidad) |... 
. BEACHSPIKERS - GC (Deportivo! 
SUPER MARIO SUNSHINE - (Plataformas) 
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| 
e TAZ WANTED - G£ (Plataformas) 
7 NEED FOR SPEED HOT PURSUIT - 6€ Velocidad] 

_ SOCCER SLAM - GC (Fútbol 














_—_COLIN MCRAE 2.0 - GBA (Velocidad) 
SY DRAGON BALL Z: LEGACY OF GOKU - GBA [Rol 
eL 5% DRIVER 2 - GBA lAcción) | 
pe ___.PÁNICO NUCLEAR - GBA Acción | 
AE _——— YOSHIS ISLAND - GBA (Plataformas) | 
| | SSX RICKY - GBA [Deportivo] 
GAME 8, WATCH GALLERY ADVANCE — Varios) Do 
EA _____ FIREBUGS - PSONE lVetacidad) | 









NOTA; Esta lista recoge los juegos más importantes que saldran a la venta durante es- 
te mes. No todos aparecen analizados en este número, ya que tos cambios de fechas 
de las distribuidoras y los retrasos en la llegada de las versiones finales con las que 
analizamos los juegos pueden hacer que hayan sido comentados en números anterio- 
res o bien sean analizados en el número siguiente 
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NUESTRAS REVISTAS 





Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco 
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Mario vuelve 
a la acción 


Ml Análisis: El número de octubre de Nintendo 
Acción incluye un comentario muy detallado de 
«Super Mario Sunshine», el debut del fontanero 
en GC. Además, «F-1 2002» y «Driver 2» [GBA]. 


Ml Avances: Lo último en carreras, con «Pro- 
Rally» o «Rally Fusion», y «Turok Evolution». 


Ml Guía completa: Si sois fans de los Pikmin, 
no os podéis perder la guía completa de juego, 
con mapas claritos y los mejores consejos. 


Ml Revista Pokémon: Reportaje de los nuevos 
Pokémon Rubi y Zafiro de Game Boy Advance. 





- 


sel regalo” 
de los dioses! 





La acción 
explota de nuevo 


M Age of Mythology: Todo lo que debéis saber 
sobre el juego llamado a suceder a una de las 
obras maestras de la estrategia, «Age of Kings». 





Ml Command £.Conquer: Generals: Toda la infor- 
mación y las primeras imágenes sobre el próxi- 
mo bombazo de Westwood. 


Ml Battlefield 1942: Riguroso y extenso análisis 
de uno de los pesos pesados de la temporada. 


Ml Demos: Dos CDs de regalo con demos, extras, 
actualizaciones y utilidades. ¡Por sólo 3,95 €! 





PlayZGiuas 
GUIA COMPLETA 


Mas de 2.090 palpes 
+ Todos los combos 
Personajes ocultos 


ules ho es vara $ YU 
vo yu 


Y CURAS CUM 


” 
¡ARCHÍVALAS! 


M LAS CAJAS DL TES 0108 $ 
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PlayMania GT 
pega fuerte 


MW Todos los golpes de «Tekken 4»: Una guía 
con los golpes y ataques especiales del que para 
muchos es el mejor juego de lucha de la historia. 


Ml Velocidad y deportes extremos: Guías com- 
pletas para juegos como el genial «V-Rally 3» 
o el espectacular «Aggressive Inline». 


Ml Los mejores trucos: Las secciones habituales 
os ofrecen desde un consultorio, a una selección 
de más de 500 trucos de PS2, y mini-guías para 
guardar en la caja de los juegos de títulos como 
«GT Concept» o «Virtua Fighter 4». 





>) PLAYMANÍA 





La mafia llega 
a PlayMania 


Mi Reportaje: El reportaje principal del número 
45 de PlayManía está dedicado al alucinante 
«GTA Vice City». Si os gusta el fútbol, también 
podéis encontrar un adelanto de «FIFA 2003», 
«Esto es Fútbol 2003» y «Pro Evolution 2». 


Ml Comparativa: Los grandes juegos de lucha: 
«Virtua Fighter 4», «Tekken 4», «DOA 2»... 


M Guía especial: PlayManía os ofrece una exclu- 
siva guía de «Onimusha 2», para que la guardéis 
en la caja del juego. Además, guías de «Medal of 
Honor», «Prisoner of War» y «Commandos 2». 





Pánico Nuclear: 
accion de pelicula 


M Test: Repaso al juego basado en el éxito cine- 
matográfico «Pánico Nuclear». Además, «Crazy 
Taxi», «Zoo Tycoon» y «Operation Flashpoint». 


Mi Comparativa: Xbox protagoniza la comparativa 
especial, con sus mejores juegos comentados. 


Mi Hardware: Los 6 modelos de tarjetas gráficas 
más avanzados, con los resultados más fiables 
y precisos del mercado. 





M Juego de regalo: El apasionante «Edgar To- 
rronteras' eXtreme Biker». ¡Y todo por 2,79 €! 


Construye tu centro 
de comunicaciones 


Ml Informe: Las conexiones ADSL a Internet per- 
miten crear un sistema integral de comunica- 
ción, con el PC como clave. Además, en este 
número de PC Manía también os cuentan cómo 
configurar cuentas de correo electrónico y cómo 
acabar con los molestos sniffers de Internet. 


Ml Comparativas: Hardware (portátiles), software 
(herramientas para el disco duro) e Internet 
(proveedores de shareware y freeware] 


Ml Aplicación de regalo: "MAGIX Music 8.Video 
playR”. Todo, por sólo 4,75€. 
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por christophe kagotani 


Y Saludos amigos. No, la foto no 
significa que me vaya al ejército. 
Es que acaban de traerme a casa 
«Tekki» (Xbox), el simulador de 
mechas que está de moda aquí, 
y viene en esta caja (¡pesa 9 Kg!) 
porque incluye un espectacular 
joystick. Antes de “viciarme” con 
él, os quiero presentar las últimas 
versiones de dos juegos clásicos 
de Nintendo y Sega: el esperado 
«F-Zero» de GameCube y «Virtua 
Cop Re-birth»», la reaparición 

del arcade de disparos en PS2. 





% Pero antes las noticias. Mis 
contactos en Tecmo me han 
revelado que «Dead or Alive 
Xtreme Beach Volleyball», el 
“abrasador” juego de voleibol 
protagonizado por los bombones 
de «Dead or Alive», iba a ser una 
demo en la que se podría mover 
una CG en tiempo real, aunque al 
final el proyecto se desechó 
porque no era muy entretenido. 
Después, alguien tuvo la genial 
idea de convertirlo en juego. 


Y Más cosas. Microsoft ha 
comenzado aquí el periodo de 
pruebas de su nuevo servicio 
online, Xbox Live, el pasado 9 de 
septiembre. Los nipones que 
prueben la beta tienen que pagar 
un “módico” precio (unos 60 
euros), pero a cambio estarán ya 
dados de alta para cuando el 
servicio se ponga en marcha. 


") Entre visitas a una compañía y 
otra, me pasé por la fiesta - 
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GameCube 


ESTAS CARRERAS 
FUTURISTAS van a 
ponernos al mando 
de unas naves que 
recorrerán a una 
velocidad de vértigo 
enormes circuitos mil 
llenos de saltos, 
curvas y loopings. 


e es 


VELOCIDAD TERMINAL 


Desde que me enteré de que se estaba preparando una versión 
del genial «F-Zero» para GameCube, he estado “dando la brasa' 
en Amusement Vision para poder verlo. Finalmente, el propio 
Toshihiro Nagoshi, encargado del proyecto, me lo ha enseñado. 


3 





LA ESENCIA DE LA SAGA «F-ZERO » 
podría resumirse en "correr a una velo- 
cidad supersónica por circuitos enreve- 
sados a bordo de vehículos futuristas". 
Lo cierto es que este planteamiento no 
cambiará mucho en la nueva versión, 
exceptuando determinados aspectos: 
en esta ocasión el número de naves se 
elevará hasta 28, y además los circuitos 
tendrán una extensión mucho mayor. 
No sé que pensaréis, pero a mí me pa- 
rece perfecto que se vaya a mantener 
intacto el espíritu de la serie. 


NENA 


LOS 
GRÁFICOS 


Muctha calidad... 
a toda velocidad 


LA SENSACIÓN DE VELOCI- 
DAD QUE SENTIREMOS duran- 
te las carreras será altísima. Los 
desarrolladores me han dicho 
que el juego se moverá a 60 fps 
en todo momento... vamos, "a 
toda leche". Pero lo mejor de to- 
do es que esta velocidad no se 
está logrando a base de recortes 
en los gráficos, así que en cada 
partida vamos a poder disfrutar 
de cantidad de efectos visuales, 
como el humo de las naves o las 
transparencias de las cabinas, 
así como de unos circuitos muy 
dinámicos y llenos de edificios 
y detalles. ¡Y todo esto con un 
mogollón de vehículos movién- 
dose a la vez por la pantalla! 


EL ESTILO 
( ESTAS CARRERAS MANTENDRÁN DE PILOTAJE 


LA SENSACION | LOCIDAD QUE HA Con sabor a 
CARACTERIZADO A LA SERIE, PERO CON salón recreativo 
¡RAFICOS DE NUEVA GENERACIÓN ») 


HABRÁ DOS VERSIONES DEL JUEGO, 
una desarrollada para GameCube y otra 
pensada para la nueva placa Triforce de 
las máquinas recreativas, y será posible 
intercambiar información entre ambas 
utilizando la tarjeta de memoria de la 
consola. Esta relación directa del juego 
con los salones recreativos, unida a la am- 
plia experiencia de los programadores de 
Sega en esas lides, le van a dar al control 
un toque más arcade que en sus predece- 
sores, algo que se plasmará en los dispa- 
ros, saltos, giros y adelantamientos. 


CON 28 VEHICULOS 
simultáneamente en 
pantalla, tendremos 
que demostrar toda 
nuestra habilidad 
como pilotos, porque 
si no quedaremos 
relegados a la cola 
del largo pelotón. 





+ de presentación del nuevo 
juego de Batman, «Dark 
Tomorrow», que salió el 11 de 
septiembre (¡vaya día eligieron!) 
en las tres consolas de 128 bits. 
El juego tiene una pinta genial, 
sobre todo por los más de 50 
minutos de secuencias animadas 
que aparecen entre fase y fase, 
aunque azafatas como las que 
veis en la foto de aquí arriba le 
restaron algo de protagonismo. 


3 Volviendo al tema online, Sony 
tiene a punto un nuevo juego de 
combate a través de internet, que 
se llamará «Blue Squad». En él 
se enfrentarán dos equipos de 4 
soldados cada uno, y utilizarán 
todo tipo de armas para barrer 
la superficie del planeta Marte. 


Lo que todavía no está muy 
claro es si estos juegos serán tan 
entretenidos como promete serlo 
el próximo «Bomberman Online» 
(PS2, GC y Xbox). Hudson ya ha 
comenzado a realizar las pruebas 
de los servidores, y los primeros 
resultados han sido alentadores. 


3 Y ya para despedirme, os dejo 
con una filtración interesante 
que me acaba de llegar: parece 
que siguiendo los pasos de 
Bandai, que ha lanzado una 
versión mejorada de su consola 
portátil llamada Wonderswan 
Crystal, Nintendo sacará una 
nueva versión de su Game Boy 
Advance a finales de año. Las 
mejoras de la nueva consola 
serán una nueva pantalla más 
visible y un control de contraste 
manual. ¡A ver si os lo puedo 
confirmar dentro de un mes! 
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PlayStation 2 









ESTE ES EL TRIO $ 
DE POLICIAS que f 
protagoniza los dos * 
juegos que incluye 
«VC: Re-birth». La 
vista subjetiva hace 2 
que nos metamos y 
de lleno en su piel. HS 


DISPAROS DE AYER Y HOY 











Las consolas de nueva generación siguen “tirando” del catálogo 
más clásico de Sega. A los polis de «Virtua Cop» les habían 
dado la jubilación anticipada, pero ahora han vuelto a ponerse 
de moda gracias a un pack que reúne sus dos juegos anteriores. 


EL PLANTEAMIENTO 
y a tes, * 


LAS DOS ENTREGAS ORIGINALES de « 
Cop» eran recreativas pensadas para jug: 
pistola, y más tarde se hicieron conversiones 
para Saturn y Dreamcast. En los dos capítulos 
nos metíamos en la piel de un poli que se encar- 
gaba de los malos a tiro limpio desde una vista 
subjetiva. Ahora, Sega ha relanzado la saga en 
PS2 con un pack que incluye ambos juegos, y 
así nos prepara para el futuro «Virtua Cop 3». 





LAS 
NOVEDADES 


Se cuentan 
con los dedos 


EL ASPECTO GENERAL DEL 
JUEGO ha sido retocado a par- 
tir de las versiones que salieron 
en su día para Saturn, de forma | PRESS START 
que ahora nos ofrece mejores 
gráficos y unas animaciones 
bastantes más curradas. Sin 
embargo, a la hora de jugar las 
novedades son prácticamente 
nulas en el modo principal, lo 
cual resulta algo decepcionante. 
Lo que sí se ha añadido es un 
modo Galería, en el que pode- 
mos ver hasta 48 ilustraciones 
que vamos recogiendo durante 
la partida, más minijuegos para 
el modo entrenamiento y una 
opción multijugador incluida 
también dentro de este modo. 


LOS DISPAROS 
(1 LOS DOS JUEGOS DE DISPAROS QUE Con pistola o 


SE HICIERON FAMOSOS EN SALONES con Dual Shock 
ARCADE HAN SIDO ACTUALIZADOS EL SISTEMA DE JUEGO GIRA EN TORNO 
Y REUNIDOS EN UN MISMO DISCO 2? A LOS DISPAROS, así que a nadie le debe 


extrañar que «Virtua Cop: Re-Birth» sea 
compatible con la GunCon 2 de Namco, 
la pistola oficial de PS2. Eso sí, última- 
mente se están descubriendo problemas 
de incompatibilidad entre dicho periférico 
y algunos equipos de televisión, como los 
modernos (y algo caros) televisores de 

ms plasma que aquí se han puesto de moda 

% desde el pasado Mundial de fútbol. A los 
que los sufren todavía les queda la opción 
¡de jugar utilizando el Dual Shock 2. 


EL PROGRAMADOR ESTRELLA DE SEGA 


NUESTRA MISION 
ES SIMPLE: disparar 
a todos los malos. | 
El movimiento es ú 
automático, así que pa q 3 
nuestra única q S S START 
preocupación es 
afinar la puntería. PAR 
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Commandos2: Men of Courage"" E; Pyro Studios 2001. Editado por Eidos Interactive. Desarrollado por Pyro Studios. Comandos 2: Men of Courage es una marca registrada de Pyro Studios. Microsoft, Xbox y los logos de Xbox 
son marcas comerciales registradas o marcas comerciales de Mitrosoft Corporation en los Estados Unidos y/o otros países y son utilizados bajo la licencia de Mierosoft. “PlayStation” y el logo familiar de el LE son marcas 
comerciales registradas de Sony Computer Entertainment, Inc, 
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LLEGA A LA CON SOLA 
EL GRUPO MAS FAMOSO 
DE LA SEGUNDA GUEBRBA MUNDIAL. 


¡ VIVE UNA EXPERIENCIA 
JONA A 
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REPORTAJE 


ASÍ SERÁN LOS MEJORES SHOOT'EM UP SUBJETIVOS 















LOS JUEGOS DE ACCIÓN SUBJETIVA 
ARRASARÁN EN LAS CONSOLAS 


TE .0q 
DEI e 


E I¡SPAROS 


A Si hay algún género capaz de subirnos la adrenalina a tope 
es el de los shoot em up subjetivos: acción sin descanso, 
disparos, decenas de enemigos... Pues bien, las consolas 
van a recibir en los próximos meses una avalancha de 
juegos de este tipo, con una calidad inimaginable hasta 
ahora. Pasad la página y alucinad con todos ellos. 





LO QUE DEBÉIS SABER SOBRE ELLOS 


Cuándo salen: Desde noviembre de 2002 

hasta finales de 2003. 

Formatos para los que salen: Xbox, GameCube y PS2. 
Los de Xbox: Ofrecerán opciones de juego online. 

Los de GameCube: Provienen de sagas cuyos inicios 
se remontan a las consolas de 8, 16 y 32 bits. 

Los de PS2: Explorarán nuevos conceptos jugables. 
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ASÍ SERÁN LOS MEJORES SHOOTE EM UP > SUBJETIVOS | 


» compañía: Bungie le nzar ientc 


modificado genéticamente, que tiene a su dis| osic adura | 
ultramoderna y con inteligencia: propia que | al 0 A | 
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razas alienígenas aliadas llamadas 
que ahora vienen a la Tierra con el ún 
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Doom lll 


1 LA TERCERA PARTE DE UNA SAGA MÍTICA: 


2 UN CONCEPTO DE JUEGO CON GARANTÍAS: 


a" PASO ADELANTE EN LA TÉCNICA: 








EL UA 
PODA PS2 Y GC 


compañía: Eidos 

lanzamiento: Octubre 
RETIENE 
que salió en PS2 traerá una calidad 
tecnica muy mejorada, un nuevo 
sistema de control y todo el atractivo 
de un multijugador repleto de 
opciones. Tiene condiciones para 
ser uno de los juegos del año. 





JN GR »”19 y = MA ? a SP debe 
EJE nel tiempo para IEEE aunos 
aliens que quieren acabar con la humanidad. 


d 7 UP 


:L MODO PRINCIPAL nos permitirá jugar, 
des o en modo cooperativo, con los más 
de 80 personajes disponibles en el juego. 


a 


E 


EL MULTIJUGADOR contara con más de 15 
modos, una gran Mesta ELN 
¡o más si conectáis hasta 8 PS2 INT 
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OS GRA S mantendrán el sentido del 
oa que ya vimos en la primera parte, 
un estilo muy poco habitual en el género, 
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compan a: Nintendo lanzamiento: Diciembre 2003 
CE De una famosa saga de juegos de disparos 


Es E RN e nd . po EN á to 
del mismo nombre, en EI nos desplazábamos lateralrr vente, 
y que arraso con varias entregas € en Nir ntendo y Super Nintendo 


| A una heroína -que es como un héroe 
pero en femer uno, lo decimos p para los q Jue no es tél IS acostumbrados 
que se llama Samus A Fan, al estilo de la Teniente | Ripley en Áltien 
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piratas espaciales q que vendran de una gala; xta lejana. La acción 

transcurrirá dentro de - Talon 1W, un inhós pito y hostil planeta 
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Je HABRÁ MODO MULTIJUGADOR: 
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MN compania: Eidos 
MW lanzamiento: Diciembre 


El espía más famoso de la historia 
del cine vuelve a las consolas una 
vez más, esta vez en un shoot'em up 
subjetivo con tintes de infiltración, 
que no basará su argumento en 
ninguna de las películas de la saga 
del legendario Agente 007. 





R e , será parecido al de «007 
10 13 ' Agenieió en MEdESS AR AE 
/.- 8 . gadgets, más variedad y mejores gráficos. 





ONES en el modo 
dial UU LOSiSEN y otras opciones 
que no aparecerán en la versión para PC. 


Die Hard 
Vendetta 





ES 


CCI | - con muchos 
disparos y nUMerosos enemigos, pero 
también habrá fases de conducción. 


1 ENCARNANDO A JOHN MCLANE: 





2 ACCIÓN, PERO TAMBIÉN SIGILO: 





3” JUEGO “DE CINE”: 


3 | [el que hace de 007 en 
S Wena ha cda su cara para aparecer 
en el juego... junto a muchas chicas. 
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DATOS BÁSICOS 
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OTRA CONSPIRACIÓN MUNDIAL: 


| UN SHOOTER CON AIRES ROLEROS: 
S a 


UN NUEVO NIVEL DE CALIDAD TÉCNICA: 








SHOOTERS PARA 
DATA: 


A 


M compañía: UBI Soft 
M lanzamiento: 2003 


Ubi va a revolucionar los shooters 
con un juego que no sólo destacará 
por ofrecer mucha acción, armas y 
un desarrollo emocionante, sino por 
su rompedor apartado gráfico: será 
el primero del género en seguir la 
moda de los gráficos “cell-shading”. 


| ¡am — 


“GEO-MOD” es el | | ES 
nombre del moderno y 
motor gráfico que 

usara el juego, y que | » 
permitira utilizar 

cualquier elemento 

del escenario para 

seguir adelante. 


ar + 


Y 


ADEMÁS DE LOS GRÁFICOS estilo dibujos 
MENA RAE 
tecnología que se uso para «Unreal 11». 


ñ— 


EL MODO PRINCIPAL será individual, pero 
también habrá uno multijugador, e incluso 


LA INFILTRACIÓN está de moda entre los shooters, yéste El CONTROL de los personajes resultará muy sencillo juego online en la versión para Xbox. 


juego no será la excepción. No todo se soluciona a tiros. de dominar, tanto al disparar como con los movimientos. 


Ecks vs. Sever - RTS 


thñ 
4 


AN SEEN lc 


clásico, con muchas armas y predominio 
de los disparos frente a la infiltración. 


Edy : 
A 


EL ARGUMENTO se basará en un cómic 
del mismo nombre creado por un famoso 
autor belga llamado Jean Van Hamme. 
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PROXIMAMENTE A LA VENTA 


BANDA SONORA EN EXCLUSIVA EN EPIC RECORDS / SONY MUSIC 
WNWYWW WVICECITYRADIO. COM 
A PRO TIN sa 


Me 


AA AS 
Av. de Burgos, 16 D. 3" 28036 Madrid 
: 66 64 74 


Tolf.; 
Asistencia al cliente: 
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PREESTRENO 





Últimamente no ganamos para sustos. Ahora resulta que en el próximo “survival” 
de GameCube tendremos que viajar en el tiempo eliminando monstruos. ¡Y nos hemos atrevido a probarlo solitos! 


NN 


¡Pensabais que 
Square sólo sabía hacer «Final Fantasy»? 
Anda, leed este avance y os sorprenderéis. 





Y PlayStation 2 y GameCube 
] j Auto Modellista ............... 50 Eternal Darkness ............. 46 
La Navidad ya asoma en E horizonte, Kingdom Hearts .............. 54 Tony Hawk's Pro Skater ú4....... 58 
y eso empieza a notarse en la calidad Pe Hot Pursuit 2... xa SIDE. ovas raras arar 68 
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y la cantidad de los juegos que vana o % ox 
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Tony Hawk's Pro Skater4 ...... 58 Tony Hawk's Pro Skater4....... 58 





Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 





GameCube 


DENTRO DE UNA MANSION, nuestro objetivo será buscar una serie de páginas de un libro, el * Eternal Darkness” 
que nos irá desvelando el misterio del juego. Los combates con las criaturas de ultratumba serán constantes. 


as 
há 


que 
MON ENE tener ELE 
CU EEES 
mejores pelis de suspense. 


; 


será soberbia gracias 
a su excelente sonido 
NECE A CE AT 


estarán a un excelente 
nivel. Destacarán los 
bellos escenarios en 3D. 


= Noviembre 


3 Nintendo-Silicon Knights 
= Aventura de terror 


MM ETERNAL 
DARKNESS 


Si los exámenes de historia ya os daban bastante "canguelo” en el 
colegio, imaginad lo que os espera en un juego en el que además 
de viajar en el tiempo, lucharéis contra horripilantes monstruos. 


M EL GÉNERO DE LAS AVEN- 
TURAS DE TERROR va camino 
de convertirse en uno de los pre- 
dilectos de GameCube. Y es que 
a la archiconocida saga «Resi- 
dent Evil» se le va a unir uno de 
los títulos más esperados de los 
últimos tiempos: «Eternal Dark- 
ness». Si hacéis memoria seguro 
que os suena de antes, pues en 
principio los chicos de Silicon 
Knights tenían pensado lanzarlo 
para N64, pero cuando Nintendo 


comprobó su potencial, logró 
convencerles de que lo reprogra- 
masen para su futura consola de 
128 bits. De eso hace ya un par 
de añitos, y dentro de muy poco 
vamos a poder averiguar si tanta 
espera ha merecido la pena. 


EL ELABORADO ARGUMEN- 
TO DE ESTA AVENTURA nos si- 
tuará en Rhode Island, una tene- 
brosa isla donde ocurrirá un 
macabro asesinato: el abuelo de 


Alexandra Roivas, la protagonis- 
ta principal del juego, aparecerá 
decapitado en su propia man- 
sión (sí, aquí habrá también una 
mansión). A partir de ese mo- 
mento tomaremos el control de 
Alex, a la que tendremos que 
guiar por el interior de la casa en 
busca de alguna pista que pueda 
servirnos para desentrañar el 
brutal asesinato. Al poco tiempo 
descubriremos que su abuelo es- 
taba obsesionado con la lec- 





En Interne!... 


www, .eternaldarkness.com 
h f iraar fond 


Una original promoción... 


¿UNA INQUIETANTE 
ATMOSFERA DE 
TERROR NOS RODEARA 


EN ESTA AVENTURA - 


ESTE RUBIA será la protagonista 
principal del juego, aunque no la única. 
Con ella intentaremos desentrañar un 
misterio dentro de una mansión. 


PARA ACABAR CON LOS EMEMIGOS podremos repartir estopa a discrección o bien utilizar determinados conjuros o hechizos 
mágicos. Pero habrá que tener cuidado, pues las criaturas diabólicas saben defenderse, y también usan magjas... 





Eternal Darkness 


SANGRE Y VÍSCERAS aparecerán con bastante frecuencia 
durante la aventura. El juego será sólo para mayores de 18. 


GameCube 


This lsnomin 


ominocusiy in t 
with an almost 
adiust the clock hands. 


grandiathar clock seems to stand 
e corner, gazing on this empty room 


atriarehal air. Use and O to 


y 


HESOLYVER PUZZLES será un factor muy importante en 
«Eternal Darkness». Nos encontraremos docenas de ellos. 


Cuando Nintendo lanzó su consola de 128 bits, ya advirtió que GameCube estaba dirigida a todo tipo de público, no sólo 
a los más jóvenes, y que incluso su catálogo de juegos iba a contener títulos para mayores de edad. El tiempo se va a 
encargar de darles la razón, como demuestran estos seis títulos no aptos para los más pequeños de la casa: 


i 


Ya está con todos 
nosotros, y mezcla el atractivo de 
disparar a los zombis y resolver 
puzzles con unos gráficos de locura. 


Nos ofrecerá como 
mayor innovación la posibilidad de 
cambiar de personaje en tiempo real. 
Estará con nosotros el año que viene. 


F 


HAD 10410341) 


Se estrenará a finales de 
año con nuevos personajes, combates 
en 3D y, como siempre, mucho gore. 


Nos 
llevará a luchar contra el ejército nazi 
en la 2* Guerra Mundial. Fliparemos 
con su ambientación a finales de año. 


a pan Qe] 
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Será uno de los 
shooters en primera persona más 
cañeros que veremos en GameCube 
Esperadio para la primavera de 2003. 


Nos pondrá en 
la piel de John McLane en otra de sus 
peligrosas misiones casi suicidas 
Con suerte le jugaremos este año. 


tura del Eternal Darkness, un 
libro tan antiguo como peligro- 
so, y ahí es donde comenzará 
verdaderamente el “mogollón”. 
Nos explicamos. Resulta que va- 
rias páginas de este libro han si- 
do arrancadas y escondidas por 
toda la mansión, y encontrarlas 
será fundamental, porque repre- 
sentarán distintos capítulos que 
tendremos que afrontar para 
avanzar en la aventura. Estos 





PIQUS AUGUSTUS, un soldado del ejército del Imperio Romano, será 
el malo de la aventura... ¡y el primer personaje que controlaremos! 


episodios nos harán viajar a dis- 
tintas épocas de la historia de la 
Humanidad, y de paso nos per- 
mitirán controlar a un montón 
de personajes distintos. 

Lo que será común a todos 
ellos será el sistema de juego, y 
es que en todos los casos debere- 
mos acabar con hordas de mons- 
truos que intentarán liquidarnos. 
Para darles su merecido contare- 
mos con armas y conjuros mági- 


cos que podremos emplear siem- 
pre que deseemos, y claro, apar- 
te de esto tendremos que usar la 
cabeza para ir resolviendo los 
numerosos puzzles que nos 
aguardarán en cada fase. 


Y EL ASPECTO TÉCNICO TAM- 
BIÉN DESTACARÁ, pues los de- 
corados estarán recreados en 3D 
con una gran ambientación gra- 
cias a los constantes efectos de 


LOS CONTINUOS 
VIAJES TEMPORALES 
NOS PERMITIRAN 
CONTROLAR HASTA 
DOCE PERSONAJES MH 


NUESTRA SALUD MENTAL ¡rá disminuyendo progresivamente 
conforme nos vayamos encontrando con los dichosos bichejos. 


luces y sombras. Por su parte, el 
excelente apartado sonoro con- 
seguirá que nos estremezcamos 
cada vez que escuchemos gemir 
o gritar a los bichos e incluso a 
los personajes que controlemos, 
ya que conforme vayan encon- 
trándose con las criaturas de ul- 
tratumba irán perdiendo la cor- 
dura y no pararán de hablar 
solos, gritar o incluso sufrir alu- 
cinaciones. Vamos, que si no an- 


EL APARTADO TECNICO nos meterá de lleno en la acción gracias al 
detalle con que estarán reproducidos los escenarios y personajes. 


dáis muy bien del corazón, será 
mejor que os mantengáis aleja- 
dos de la oscuridad... eterna. 


1 - 
PRIMERA IMPRESION 


Tras haber jugado varias horas 
a «Eternal Darkness» una cosa 
es segura: con este juego vais a 
pasar miedo. Y además parece 
que durante bastante tiempo, 
ya que la aventura tiene pinta 
de ser realmente larga. 
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pan 


DAL 82 


st 7 


totaltima ! 


record 
00:45:074 


LA ES 
le 00:50:720 


lap time 


MUERTO 


pues el 
í AIN ME E 
marca personal, pero 
sin perder en seriedad. 


y > entre 
2 las que elegiremos: 

¿qué coche preferís 
un Toyota o un Mitsubishi? 


3 ENEE MAT 
plezas mecanicas, 
accesorios o pegatinas. 








LOS GRÁFICOS PARECERAN SACADOS DE UN MANGA, pero el planteamiento del juego será muy serio. Vamos a 
poder configurar toda la mecánica de nuestros vehículos para alcanzar velocidades de hasta 250 km/h. 


Noviembre 
Capcom 
Velocidad 


AUTO 





MODELLISTA 


“¿Es el concesionario Toyota? Quería preguntarle el precio de un 
Corolla de dibujos animados. No, claro que no estoy de guasa. 
Le aseguro que acabo de verlo en movimiento, ¡y mola cantidad" 


Ml EL GÉNERO DE LAS CARRE- 
RAS DE TURISMOS pronto ten- 
drá un nuevo representante, que 
esta vez va a llegar con la firma 
de Capcom. Lo de citar la com- 
pañía no es por capricho, sino 
porque con «Auto Modellista» 
los creadores de «Resident Evil» 
dejarán descansar a los zombis y 
debutarán en la velocidad. Y va a 
ser un estreno de lo más llamati- 
vo, ya que conscientes de que un 
juego “entra por los ojos”, los 


chicos de Capcom están dise- 
ñando su próximo lanzamiento 
en Cel Shading, una técnica que 
le da a los juegos una estética de 
dibujos animados similar a la de 
títulos como «Jet Set Radio». 


PERO SU JUEGO NO TENDRÁ 
UN CARÁCTER INFANTIL, ni 
mucho menos, porque vamos a 
pilotar modelos reales de 11 co- 
nocidas marcas del mundo del 
motor, como Mitsubishi o Suba- 


ru, y todos tendrán un compor- 
tamiento diferente. Vamos, que 
nos encontraremos un estilo de 
conducción de lo más exigente. 
La simulación también estará 
presente en la parte de la mecá- 
nica, porque vamos a poder mo- 
dificar hasta el más mínimo de- 
talle de nuestro vehículo, ya sea 
ponerle un turbo al motor, cam- 
biar las ruedas para ajustarlas a 
las diferentes condiciones de las 
carreras o simplemente aña- 


Historia del Cel Shading 
UNOS GRAI IS DE 


a GE 
JIM ADE 


El Cel Shading es una técnica 
que consiste en marcar mucho 
los contornos y las sombras 
de los poligonos, con lo que el 
juego adopta una estética de 
dibujo animado. Esta técnica 
se puso muy de moda gracias 
AA 
pero + rimero en usarla fue 
«Live! Boxing», un juego para 
PC que salió en el año 2000. 


Live! Boxino 


a no na juego online 
APON : PUE DE 
.- AP 5 nl vi NE? | 
Uno de los grandes aciertos 
de la versión nipona de «Auto 
Modellista» es que incluye un 
modo multijugador a través 


VA od AI EA 
ORAL ASEO A 

DI3UJOS ALL Jes poor pipetas dd 
desgracia para nosotros, la 


versión occidental del juego 
no va a incluir este modo. 
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total (ima 


0004002 IO Y SUBARU 


q F ESTA MARCA JAPONESA nos 
tastezt lap invitará a que probemos su 


00'"00'*000 £ y) ye modelo Impreza, que será uno 


de los coches más rápidos 
lap 1ima | del juego. Los demás modelos 
| del garaje también estará 


00-04" 00 2 , : basados en coches reales. | 


dá 


HABRA 2 TIPOS DE PISTAS: uno serán los clásicos circuitos cerrados de 
competición, y otros sinuosos descensos por una carretera de montaña. 

























PlayStation 2 


Auto Modellista 
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EL ESTILO DE CONDUCCION será muy exigente, sobre todo en las carreras que 
transcurran en carreteras abiertas. Habrá muchas curvas, así que ojo al freno. 


¡Pl / A 4 1 


toral alma . 


LAS CARRERAS NOCTURNAS pondrán a prueba nuestras dotes como conductores. 00%M6'""428 
Como veis en esta imagen, los efectos de iluminación van a estar a la orden del día. tastest lap 
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AE E EEN ER UE ENE AR 
el primer juego de carreras que usa esta curiosa técnica de sombreado. 
Eso sí, su lanzamiento vendrá seguido de una avalancha de juegos que 
se apuntarán a la moda. Como en Hobby Consolas velamos porque 

estéis muy bien informados, aquí os presentamos los más importantes. 


h 


dirle unas pegatinas o un quiera de los circuitos con los 

alerón más “macarra”. Además, coches desbloqueados, o el cu- 

El Este juego cada vez que cambiemos una  rioso modo teatro, en el que po- 
aspecto de la nueva aventura de ARA : ás - 

Link desató la polémica desde que esos que sólo se nos ve la mano y el pieza podremos probar el coche  dremos hacer “remezclas” de las 


068 


se vieron sus primeras pantallas. arma] desarrollado con la técnica para ver si las modificaciones repeticiones añadiéndoles músi- 
Y es que a mucha gente no le gusta Cel Shading. Todo un acierto, porque ' 
la nueva imagen de «Cel-da». va a estar basado en un cómic son de nuestro agrado. Y lo me- ca, aplausos y cosas por el estilo. 







jor será que podremos usarlas En fin, que os podemos asegu- 
cuantas veces queramos, sin te- rar que con «Auto Modellista» 
ner que ahorrar como hormigui- vamos a poder disfrutar de unas 
tas. La única condición será su- carreras de lo más animadas... 
perar los campeonatos del modo ¡en todos los sentidos! 


. principal, llamado “Garage Life”. 
3 7 ds: A. AN y yan PERO HABRÁ OTROS MO-  'Losagráficos van a ser muy 
: y DOS DE JUEGO además del molones, y además podremos 
principal, como el multijugador, modificar hasta el más mínimo 
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Esta saga se hizo muy popular en AA 


las recreativas, y teníamos que de plataformas nos meteremos en que servirá como sustituto del detalle de los coches, pero en 
acabar con todos los enemigos a el pellejo de Sly, un zorrito ladrón modo online que incluye la ver- esta primera toma de contacto 
base de bombas. Ahora se prepara cuya misión será recuperar un ed - el h tado el ( 

un nuevo episodio para GameCube. recuerdo familiar. Qué entrañable.. sión japonesa; el arcade, en el hemos notado el control un 





que podremos correr en cual- poco “duro” para nuestro gusto, 





SRA EA 
de los mejores pilotos de rally 
en cualquiera de las pruebas 
del campeonato del mundo 
con todos los coches oficiales, 

lo Único que necesitas es: 











Paciencia. 


PARA ESPERAR AL ÚNICO JUEGO OFICIAL DEL CAMPEONATO DEL MUNDO DE RALLY. 


UVYeE 


-—> E GMING SOON <— 


21 pilotos oficiales del Campeonato del Mundo, los 14 campeonatos oficiales 
y los 7 equipos, en el único juego que te hara sentir un verdadero piloto de rally. 


a es.playstation.com PlayStation.e 
YO eel WWW.WFC.COM a ra Us aa 








todo será posible: viajar en compañía de personajes de 


PlayStation 2 


- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


Disney, utilizar hechizos mágicos, volar... Todo con tal de que lo pasemos en grande. 


as 
há 


LOS PERSONAJES, que 
serán las estrellas más 
conocidas de Disney 
y Square. Veremos al pato 
Donald, Aladdin, e incluso 


a Tidus, de «Final Fantasy». 


JE 


LOS COMBATES, que 

serán en tiempo real, 

a diferencia de otros 
juegos de Square como el 
propio «Final Fantasy». 


MN 

personajes que serán 

LENTE Tos 
animados, y escenarios 
bonitos y muy coloridos. 





= Noviembre 


El Square/Disney 





= Action RPG 








Un héroe, dos amigos desaparecidos, un... ¿pato? Esperad un 
momento, ¿qué hace Donald con la gente de «Final Fantasy»? 


EL JUEGO DE ROL MÁS 
“ENCANTADOR” que va a reci- 
bir PS2 de aquí a finales de año 
nos sumergirá en un argumento 
más propio de una película de di- 
bujos que de un videojuego. En 
el papel del joven Sora tendre- 
mos que buscar a dos de nues- 
tros mejores amigos, desapareci- 
dos tras una tormenta que asoló 
la isla donde vivían y les trans- 
portó a mundos diferentes. Por 
suerte, no iremos solos, sino que 
recibiremos la ayuda de... ¡el Pa- 
to Donald y Goofy! Suena raro, 
pero por una extraña razón se 
encontrarán en la misma dimen- 


sión que nosotros y se unirán a 
nuestra causa. ¿Sorprendidos? 
Pues sabed que por esta aventura 
desfilarán los personajes más co- 
nocidos de Square y Disney. 


"Y VISITAREMOS ESCENARIOS 
DE PELIS FAMOSAS, como “Pe- 
ter Pan”, “Aladdin” o “Tarzán”, 
diseñados con una belleza sin 
igual, y los personajes parecerán 
sacados de las series de dibujos, 
aunque estarán en 3D. Pero no 
penséis que todo va a ser “ideal 
de la muerte”, porque los comba- 
tes estarán a la orden del día. Se- 
rán en tiempo real, al estilo de 


juegos como «Zelda», y lejos del 
típico sistema por turnos que vi- 
mos en títulos como «Final Fan- 
tasy X». Esto hará que la acción 
y el ritmo de juego sean más di- 
námicos, aunque se perderá la 
parte de estrategia. En cualquier 
caso, a los japoneses, que de esto 
entienden, les ha encantado. 
¿Tendrá el mismo éxito aquí? 


Despuntará por la aparición de 
los personajes más populares 
de Square y Disney y su cuidado 
acabado grafico. Espe! emos 
que no sea demasiado infantil, 


105 COMBATES EN TIEMPO REAL lograrán que la acción no decaiga nunca. 
¡Y nuestros enemigos saldrán incluso de "Alicia en el país de las Maravillas”! 


NW LOS PERSONAJES MAS 
FAMOSOS DE DISNEY 

Y SQUARE SERAN LOS 
PROTAGONISTAS DE ESTE 
MÁGICO JUEGO DE ROL MK 


NDIDO A SU ENCA 
Este Action RPG de Square se ha 
convertido en uno de los juegos 
de rol más vendidos en aquel 
país. Y ahí no acaba la cosa, pues 
es muy posible que a finales de 
este mismo año se ponga a la 
venta una versión especial de 
«Kingdom Hearts» incorporando 
los retoques que se van a incluir 
en la versión occidental. 


DENTAL 
Esta chica es una 
ETS ES 
de la canción 
más famosas 
ETE 
misma va a ser 
la encargada de 
interpretar en 
inglés el tema 
"Simple and 
Clean”, 
TEMES 
canciones 
que incluirá 
el disco. 


GOOFY Y EL PATO DONALDO serán nuestros aliados LOS SENTIMIENTOS de los personajes quedarán bien LOS ENEMIGOS GRANDOTES también harán acto de 
durante la aventura, y nos ayudarán en los combates. reflejados mediante sus animaciones faciales. presencia, y nos incordiarán de vez en cuando. 





Xbox 


- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 






un modo de juego que apuesta por el realismo y una gran 


cantidad de opciones serán los atractivos de este nuevo simulador de conducción. 


Ls 
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LOS COCHES, que serán 

modelos reales de todo 

tipo de marcas, desde 
Audi hasta Lotus, y hasta 
se incluirán vehículos muy 
NEAR 
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REPLAY 
Ñ TA TE 


EL CONTROL, que será 

ESENCIA dels 

lo que nos exigirá usar 
bien la dirección y los 
frenos en cada curva. 
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EL MODO SEGA GT, 

que será el que nos 

ofrezca más opciones, 
y podremos comprar o 


mejorar nuestros coches. 


SEGA GI 2002 


E MAA 








= Noviembre 
Sega 
= Velocidad 









Se buscan pilotos de turismos de competición para participar en 
un campeonato del más alto nivel. Si vienen con un mando, mejor. 


A LA VELOCIDAD SE LE PUE- 
DE SACAR MÁS PARTIDO si se 
plantean modos de juego en los 
que se disponga de infinidad de 
opciones, coches de aspecto y 
control realista y un desarrollo 
que nos permita ir comprando 
vehículos con nuestro dinerito. 
Lo hemos visto en la saga «Gran 
Turismo», y ahora Sega nos pro- 
pone algo parecido al trasladar 
su saga «Sega GT», que ya tuvo 
una entrega en Dreamcast, has- 
ta la consola de Microsoft. 

Para ello, han diseñado 12 cir- 
cuitos en los que competirán los 
más de 120 coches reales que in- 
cluirá el juego. Su modo princi- 
pal nos permitirá correr con un 
vehículo comprado con nuestra 
propia pasta, y a medida que ga- 


nemos carreras podremos mejo- 
rarlo con piezas nuevas o adqui- 
rir modelos mejores. Habrá tam- 
bién otros modos, como el 
Contrarreloj o el Multijugador, 
pero serán secundarios. 


Y DESDE LUEGO, ESTE MODO 
YA SUENA MUY BIEN, pero «Se- 
ga GT 2002» incluirá además nu- 
merosos detalles que le darán 
personalidad propia. Después de 
una carrera, por ejemplo, podre- 
mos tomar fotos de las repeticio- 
nes para exhibirlas en nuestro 
garaje. También será posible “en- 
redar” con la mecánica de nues- 
tro coche, así como participar en 
otros varios campeonatos espe- 
ciales... e imaginarios, como los 
de las propias Sega y Microsoft. 


Por su parte, el apartado técni- 
co tratará de conseguir el máxi- 
mo realismo a través de unos co- 
ches detallados con la mayor 
minuciosidad posible, con refle- 
jos e iluminación en tiempo real, 
y un control de corte realista, 
que destacará sobre todo por 
una sensación de peso bien mar- 
cada en todos los vehículos. Sin 
duda, se trata de un título al que 
habrá que seguirle la pista, y 
nunca mejor dicho, sobre todo si 
os apasionan los simuladores. 


> 
La beta que tenemos anda bien 
en cuanto a opciones y gráficos, 
pero el control parece bastante 
durillo, porque a los vehículos 


les cuesta demasiado girar. 









Salió en la consola de Sega... 
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epbim? que situarlo en Dreamcast, y fue 
a 7 concebido como el juego que 
EEpORD. debía competir en modelos y 

e realismo con «Gran Turismo» 


para PlayStation. En él pudimos 
disfrutar de coches reales como 
este Alfa Romeo 
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EL CONTROL resultará bastante realista. En la versión que tenemos en nuestro Son Wow Entertainment... 
poder llama mucho la atención la enorme sensación de peso de los coches. SIS CREADORES 
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A VEHÍCULOS O MEJORAR Vlad usb warner. 
» % LOS QUE YA TENGAMOS IE co.jp/eng/index.htm! 


PPP A A 


- 


, 
> 
Pi Y 








6 +1 16 
POTES 
00' 07" 396 





” 
¿De 








vi 
wa Ae, 





A 
- 
. 
o 


te 
¿0 


6/6 | 1 0 € 


dd E 
A E 


ALGUNOS COCHES serán clásicos de las décadas de LA CALIDAD GRÁFICA estará asegurada, gracias a la LOS 12 CIRCUITOS no serán reales, pero tendrán una 
los 60, 70 y 80, como este potente Renault 5 Turbo. exhaustiva reproducción de los modelos verdaderos. gran variedad, y se podrán correr de día o de noche. 


HC 57 





LOS OBJETIVOS 

OCULTOS, que habrá 

que descubrir hablando 
con los demás patinadores. 


NUEVAS PIRUETAS, 
como agarrarnos a los 
Ñ coches, nos permitirán 
sacar más jugo a cada fase. 


EL CONTROL va a ser 

idéntico al que tenían 

los anteriores juegos 
de la saga, es decir, genial. 





mostrarán un aspecto alucinante, es 
suaves y realistas. Tendremos que s 


PS2 - GC- Xbox 


- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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= Noviembre 
= Activision 
= Deportivo 


pecialmente gracias a las nuevas animaciones, que serán 
Uperar los retos que nos planteen a base de hacer todo tipo de acrobacias. 
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Quién le iba a decir a Tony Hawk que ganaría más pasta con los 
juegos que por ser campeón de skate. Así no nos extraña que se 
vaya a subir de nuevo a la tabla... ¡y a inundarnos de novedades! 


| EN SU PRÓXIMA APARICIÓN 
CONSOLERA, y ya van cuatro, 
Tony Hawk volverá a dejar claro 
que sabe hacer verdaderas acro- 
bacias sobre la tabla. Y es que la 
mecánica de juego será más o 
menos la misma de toda la saga, 
es decir, que nuestra tarea con- 
sistirá en hacer “el cabra” con el 
monopatín aprovechando cual- 
quier obstáculo que veamos en 
los escenarios callejeros, desde 
las farolas hasta los tendidos de 


la luz. Cuanto más arriesgadas 
sean nuestras maniobras y más 
logremos encadenar, más puntos 
nos iremos embolsando. 


=» HACIENDO PIRUETAS SUPE- 
RAREMOS LOS RETOS que nos 
abrirán el paso a los siguientes 
niveles. En esta ocasión, sin em- 
bargo, los objetivos no aparece- 
rán al comienzo de cada escena- 
rio, como en los tres capítulos 
anteriores, sino que tendremos 


que irlos descubriendo poco a 
poco. ¡Y ya os advertimos que 
nos enfrentaremos a más de 20 
misiones en cada fase! Los obje- 
tivos aparecerán después de ha- 
blar con otros patinadores que 
nos encontraremos en cada esce- 
nario, y además podéis apostar a 
que van a ser de lo más variado: 
¿os imagináis a nuestro Tony 
persiguiendo ladrones de coches, 
o enfrentándose con un guardia 
de seguridad en una carrera? 


h 4 


Un as sobre ruedas... 


o pa « 


Este patinador profesional, 
que también ha hecho sus 
pinitos en el cine, ha prestado 
sus movimientos al juego. 


Ha firmado hasta el 2015... 


yl a RES la q eEiS que 
NUS AU disen lies 
ENORM ES l BLzS hasta el año 2015. Lo que 


no sabemos es si seguiran 
saliendo juegos cuando sea 


abuelo. 
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EL "SKATER” MAS 
FAMOSO volverá a 
deleitarnos, junto 

a otros patinadores 
profesionales como 
Steve Burnside, 

con las piruetas 
más alocadas 
sobre su tabla. 


18:3.X. 1 


Nose Manua! 


LOS ESCENARIOS serán los más amplios de toda la saga con diferencia. Todos estarán ambientados en zonas urbanas, 
y estarán llenos de detalles y zonas ocultas a las que sólo podremos acceder después de haber superado algunos retos. 
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LOS NUEVOS OBJETIVOS sólo aparecerán después de hablar con los patinadores 
que pasean por cada nivel, y casi siempre consistirán en lograr alguna pirueta. 
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LA CUENTA ATRÁS aparecerá cada vez que descubramos un reto, pero si se agota 
no seremos eliminados, sino que tendremos libertad para seguir patinando. 





Otra de las novedades será la 
desaparición de la fastidiosa 
cuenta atrás de los anteriores 
juegos, porque esta vez el reloj 
sólo aparecerá cada vez que ha- 
yamos activado uno de los retos. 
Pero tranquilos, porque si no nos 
da tiempo a cumplirlo también 
podremos seguir paseando libre- 
mente por los escenarios. 


UN RENOVADO CATÁLOGO 
DE MOVIMIENTOS nos ayudará 
a recorrer todas estas fases, y en- 
tre las nuevas piruetas especiales 
encontraremos algunas tan mo- 
lonas como agarrarnos a los co- 
ches. Para rematar la jugada, 
«Tony Hawk 4» conservará todas 
las opciones que han hecho fa- 


mosa a esta saga, como la posi- 
bilidad de crear nuestro propio 
patinador o un “skatepark”, y 
además añadirá un espectacular 
modo “Go Pro”, que consistirá 
en manejar a un patinador des- 
conocido e ir mejorando sus ca- 
racterísticas hasta que lo convir- 
tamos en un gran profesional. 
¿No estáis deseando pillarlo? 


PRIMERA IMPRESIÓN 
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NO CREAS NADA TEMEA TODO 
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¡LA PARANOIA ES TU UNICA ESPERANZA! 





+ OPERA COMO UN EQUIPO O MUERE + LA NUEVA Y ÚNICA INTERFAZ Oi 3 410134319): 
+ UN ENEMIGO IMPLACABLE CON UNA CONFIANZA/MIEDO ES UNA DE TUS A PARTES IGUALES DE LAS ARMAS 
INTELIGENCIA DESPIADADA MEJORES ARMAS Y TU PSICOLOGÍA 





"Es un juego intenso de acción y terror. 
Es fiel a mi película de 1982... ¡tienes que jugar, sentirás verdadero miedo!” 


John Carpenter 


"The Thing" interactive game (C) 2002 Universal Interactive, Inc. The Thing y los personajes son TM y (€) de Universal Studios. SA SS CS reservados. Publicado y distribuido por Universal Interactive, Inc. y Konami Corporation. 


Black Label Games, el logo de Black Label Games, Vivendi Universal Games, y el logo de Vivendi Universal Games son marcas de Vivendi Universal Games, Inc. en los Estados Unidos y/u otros paises. 
LB y "PlayStation" son marcas registradas de Sony Computer Entertainment Inc, "Microsoft, Xbox y los logos de Xbox son marcas registradas o marcas de Microsoft Corporation en los Estados Unidos y/u otros países y son usados bajo licencia de Microsoft”. 
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www.thethinggames.com 
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VIVENDI UNIVERSAL GAMES - Ntra. Sra. de Valverde, 23 - 28034 Madrid, España - Tel: 91 735 55 02 - Fax: 91 735 27 30 - EAS 
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- PS2 - Xbox 


= - 1 Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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25 con los robots serán el alma del juego. Tendremos la dura 


tarea de acabar con todos ellos sin lesionarnos el dedo de tanto apretar el gatillo. 


- LA ACCION, ya que los 
¡enfrentamientos serán 
8 continuos y los robots 
no dejarán de agobiarnos. 
Menos mal que tendremos 
20 armas diferentes. 


== 


” PERSONAJES con 
fs armas y habilidades 
distintas, aunque con las 
mismas ganas de darle 
mucha caña a los robots. 


- 
El NICENA NE 1AC 
Ek DIJLINY DE LU 


— 
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E ASLIEN AER INE 
“S de los escenarios 
elevarán el nivel gráfico. 


= Octubre 
== Infogrames 
= Acción 


Si ya sabía yo que tanto mejorar la inteligencia artificial de los 
enemigos iba a acabar mal. ¡Ahora pretenden dominar el mundo! 


NM EN UN FUTURO DOMINADO 
POR LOS ROBOTS, un grupo de 
hombres trata de evitar la des- 
trucción de la raza humana en- 
frentándose a un ejército de má- 
quinas asesinas. Os suena ¿no? 
Claro, porque todo eso sucedía 
en las películas de “Terminator” 
que allá por los años 80 convir- 
tieron en estrella de cine al for- 
tachón Schwarzenegger. De he- 
cho, en este juego que os 
presentamos la acción se situará 
en el 2027, es decir, en el futuro 
dominado por las máquinas que 
aparecía brevemente en la pri- 
mera película ¿Os acordáis? 

El juego se desarrollará como 


un shooter en 3” persona en el 
que podremos controlar a 3 per- 
sonajes a lo largo de 12 fases en 
las que habrá objetivos distintos, 
desde escoltar y proteger a un 
personaje, a destruir a cierto 
enemigo. Además, a medida que 
cumplamos los objetivos inicia- 
les, otros se añadirán a la lista. 


IREMOS BIEN SURTIDOS DE 
ARMAS EN CADA MISIÓN, aun- 
que si no nos parecen suficientes 
siempre podremos recoger algu- 
nas más de los enemigos caídos. 
Y no sólo armas, sino también 
puntos que luego podremos usar 
para mejorar nuestras “habilida- 


des”, como recuperar más vida 
con cada botiquín. Pero dejando 
a un lado la acción (que no será 
poca), los gráficos también serán 
dignos de mención y por lo que 
hemos podido comprobar, servi- 
rán para crear esa atmósfera fu- 
turista y apocalíptica que se vio 
en la película. Claro, que esto es 
sólo un primer contacto. Si que- 
réis un análisis exhaustivo... ¡es- 
perad un mes! 



































LOS 3 PERSONAJES A MANEJAR tendrán armas y habilidades diferentes. Este 


“armario humano”, por ejemplo, contará con un potente lanzamisiles “portátil”. 


NW ESTE JUEGO DE ACCION 
ESTARA BASADO EN LA 
GUERRA CONTRA LAS... 
MAQUINAS QUE APARECIA 
EN “TERMINATOR” M 


problemas con las 


-retrocedía en el tiempo 


James Cameron, director de 
“Alien” y “Titanic”, fue el creador 
de las dos pelis en las que se 
EE 
habrá una tercera). En ellas, 
un robot asesino retrocedía 
en el tiempo para eliminar 

a John Connor, que en el 
futuro se convertiría en y 
el líder de los humanos 

en su guerra contra 

ESE j 









SE Q DA . jE e JA 0 
Debido a algunos 


licencias del juego, 
entre los 3 personajes 
controlables no estará 
John Connor, el líder 
de los humanos. El que 
si aparecerá será Kyle 
Reese, que es quién 


para salvar a la madre 
de Connor en la 
primera película. 


ESTA PERSPECTIVA SUBJETIVA nos ayudará a afinar PROTEGER A OTRO PERSONAJE no será tan difícil MUESTRO ARSENAL incluirá la friolera de 20 armas, 
la puntería: si le damos en la cabeza, ¡sayonara, baby! como parece: el “otro” también disparará de lo lindo. aunque claro, el de los robots no se quedará atrás. 
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Los juegos más potentes due 


y LOS COCHAZOS que 
habrá disponibles serán 
piezas de autentico lujo, 
de esas con las que la 
mayoría de los mortales no 
podemos más que soñar. 


4 EL ESTILO ARCADE 
$4 que nos propondrá 
fa el juego se reflejará 
en su sencillo control y en 
la gran espectacularidad 

de todas las carreras. 


4h LAS PERSECUCIONES, 

£ ya sea huyendo de la 
“9 policía o conduciendo 
el mismo coche patrulla. 





' PS2 - Xbox - GC 


están a punto de llegar. 


"TM Vuelta 1/3 
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liempo restante 2:28 87 
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¿2 de esta entrega de «Need for Speed» nos ofrecerá diversión 
desde la primera partida gracias a un sencillo control y un frenético ritmo de carrera. 





= Velocidad 


== Electronic Arts 





¿Cansado de ir pisando huevos con tu Seat 600? Ahora podrás 
agenciarte un BMW y acelerar a fondo. ¡Pero cuidado con la poli! 


UNA DE LAS SAGAS DE CON- 
DUCCIÓN MÁS CAÑERAS está 
ya en boxes haciendo los últimos 
ajustes a la que será su primera 
entrega para las consolas de nue- 
va generación. Por si no la cono- 
céis, sabed que siempre se ha 
distinguido por ponernos al vo- 
lante de los mejores modelos de 
marcas tan “baratas” como Fe- 
rrari, BMW o McLaren... “casi 
ná”, vamos, y esta nueva entrega 
no va a ser una excepción. 

A bordo de estas bestias de la 
carretera podremos competir en 
emocionantes carreras de estilo 
arcade, en las que curvas casi 
imposibles, colisiones y enormes 


saltos serán tan abundantes co- 
mo los coches de policía, que es- 
tarán siempre alerta para dete- 
nernos cuando corramos mucho 
y le añadirán todavía más emo- 
ción a estas intensas partidas. 


HABRÁ DOS MODOS DE JUE- 
GO PRINCIPALES. Por un lado 
tendremos el Campeonato, que 
estará dividido en 30 pruebas 
diferentes, y en el que según va- 
yamos ganando carreras conse- 
guiremos abrir nuevos coches y 
circuitos; por otro nos encontra- 
remos con el modo Desafío, en el 
que podremos ejercer de con- 
ductores temerarios tratando de 


huir de la policía, o por el con- 
trario ser nosotros los “maderos” 
e intentar dar caza a los “Schu- 
machers” de pacotilla. 

Además, gráficamente el juego 
apunta muy buenas maneras, so- 
bre todo en lo que se refiere al 
diseño de los vehículos, por lo 
que estamos deseando echarle el 
guante a la versión final. Tran- 
quilos, que ya os contaremos. 


Zé 

El juego promete emoción a 

raudales y diversión desde la 
primera partida. La duda es: 
¿se echará en falta algo más 
de realismo en las carreras? 





Éste es el sexto capitulo... 
a. p J 

La consola 300 fue la primera 
plataforma que acogió un «Need 
for Speed». El juego tuvo mucho 
NS 
que consiguió la máquina, la saga 
siguió adelante en PlayStation 


Need fORSpeeo - 300 


LOS MEJORES MODELOS de las marcas más conocidas estarán disponibles en Una saga muy “yanqui”... 
el garaje del juego. Como veis, el apartado gráfico estará a una gran altura. E A UNIT 


ho 


“e 


Aunque aqui no sea de las sagas 


MN ESTAS CARRERAS NOS, NS 
ASEGU RARAN LA EMOCION todo lo relacionado con «Need for 
CON UN DESARROLLO A o 
FRENÉTICO Y UN ESTILO DE IAS 
CONDUCIR MUY ARCADE MH WIND 


EL TRAFICO REAL será otro de los factores a los que LOS CIRCUITOS tendrán caminos y atajos con los que LOS DESPERFECTOS del coche aumentarán con las 
habrá que estar atento. ¡Cuidado con ese dominguero! podremos arañar unos segundillos... o perderlos. “galletas” que nos demos. ¡Cuidaaooo que es nuevo! 
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PlayStation 2 


- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 





Ll _—- 


que tendrán una extensión enorme. Dentro de estas 
preciosas localizaciones nos esperan un montón de saltos y situaciones plataformeras. 





SALTOS Y AVENTURA. 

Tendremos que recorrer 

enormes escenarios 
espaciales con diseño 
plataformero, pero también 
habrá toques de aventura. 


EL ROBOT CLANK. 

Además de ser 

nuestro compañero, 
podrá transformarse en 
todo tipo de gadgets: ¡hasta 
en un practico helicóptero! 


LOS ENEMIGOS, que 

serán inteligentes, 

abundantes y, sobre 
todo, la mar de simpáticos. 









= Noviembre 
Sony 
= Plataformas 





Una llave inglesa y un robot con más recursos que el presentador 
de “Bricomania” van a ser nuestras armas para salvar el universo. 


MUN GATO ESPACIAL Y SU 
ROBOT MULTIUSOS se van a 
meter en el lío más grande del 
universo. ¿Y sabéis quién va a te- 
ner que ayudarles a salir de él? 
Pues nosotros, los “apagafuegos” 
de siempre, porque nuestra mi- 
sión esta vez será acompañar a 
Ratchet y a Clank por un montón 
de planetas, a cual más raro, sal- 
tando de plataforma en platafor- 
ma mientras eliminamos a unos 
robots que, por cierto, tendrán 
una pinta bastante simpática. 
¿Que cómo vamos a lograrlo? 
Veréis, es que además de saltar 
como locos, también podremos 


“tirar” de un impresionante arse- 
nal y de... ¡una llave inglesa! Eso 
sí, lo mismo nos servirá para ati- 
zarle fuerte a los enemigos que 
para reparar nuestro robot. 


DURANTE EL JUEGO SÓLO 
LLEVAREMOS A RATCHET, el 
extraterrestre con pinta de gato, 
pero Clank nos acompañará en 
todo momento convertido en 
una mochila. Cuando lleguemos 
a las partes más complicadas, 
nuestro robot se transformará en 
diferentes “gadgets”, como un 
helicóptero o un lanza garfios, 
para facilitarnos las cosas. Ade- 


más, también tendremos que 
usar una nave espacial para via- 
jar de planeta en planeta, ya que 
el juego estará salpicado con to- 
ques de aventura que nos harán 
regresar a determinados lugares 
para descubrir zonas ocultas. Va- 
mos, que nos espera una buena 
dosis de acción plataformera. 


> 
«Ratchet and Clanko» no sólo 
cuenta con un apartado técnico 
de lujo, sino que le añade a la 
diversión de las plataformas 
algunos toques de acción y 
aventura muy prometedores. 


Un género en auge... 

LAS PLATA OR 

EN TF D M ONES 
ARRASAN EN PS2 

Desde que «Jak and Daxter» 
puso este género de moda, los 
lanzamientos son cada vez más 
potentes y numerosos. En unos 
meses saldrán también «Haven», 
«Sly Racoon», «Ape Escape 2» 
y el nuevo «Crash Bandicoot». 


Insomniac Games es el estudio 
que ha programado «Ratchet and 
Clank». Esta gente ya demostró 
su dominio del género de las 
AE EL ARE 
tres entregas de «Spyro the 
Dragon» para PlayStation. 


Spyro "da ci ar 


AUNQUE CONTROLAREMOS A RATCHET, llevaremos al robot Clank a la espalda. 
Las piezas de los enemigos nos servirán para añadirle nuevas funciones. 


ME UN ALIENIGENA CON 
ASPECTO DE GATO Y UN 
ROBOT PROTAGONIZARAN 
ESTE PLATAFORMAS CON 
TOQUES AVENTUREROS MK 


LAS ARMAS estarán a la orden del día. Además de la ALA HORA DE DISPARAR podemos controlar un punto L05 PERSONAJES SECUNDARIOS nos irán encargando 
llave inglesa, podremos manejar todo tipo de aparatos. de mira o escoger un sistema de puntería automática. pequeñas misiones, que le darán un toque aventurero. 
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EL MODO PRINCIPAL nos pondrá a competir contra 5 vehículos siguiendo un estilo 
totalmente arcade. Sin duda, está claro que la diversión va a quedar asegurada. 


MERO 


í El control no ofrecerá 
ninguna complicación 
técnica. Todo será acelerar 
y disfrutar de la velocidad. 


2 esbloquea 
nuevos coches, modos 
y circuitos, tendréis que ser 
los mejores en la carrera. 


LA “SHOX ZONE”, una 
3 zona especial de cada 

circuito que servirá 
para abrir nuevos tramos. 





Octubre 
EA Sports 
Velocidad 









Coged pegamento y echároslo en la suela del zapato. Si queréis 
triunfar en este juego no podréis despegar el pie del acelerador. 


MEL GÉNERO DEL RALLY SI- 
GUE DANDO ALEGRÍAS a sus 
incontables fans. Si títulos como 
«V-Rally 3» o «Colin McRae 3» se 
centran en el lado más realista, el 
estilo arcade más puro va a llegar 
de la mano de «Shox», un juego 
que nos invitará a pisar el acele- 
rador y frenar lo mínimo para 
llegar a la meta antes que nadie. 

Competiremos contra 5 rivales 
en un total de 24 circuitos, que 
estarán repartidos en tres gran- 
des entornos: alpes nevados, de- 
sierto de arena y la jungla. Lo 
curioso es que partiremos de un 
número de circuitos base, y a 
medida que ganemos carreras 
los iremos ampliando con nue- 
vos tramos. Una de las claves pa- 
ra lograrlo será llegar en buena 





posición a unas zonas del circui- 
to llamadas “shox zone”, y en es- 
tas divertidas carreras también 
habrá hueco para la espectacula- 
ridad: en un punto del circuito la 
acción se ralentizará al estilo 
“Matrix”, coincidiendo general- 
mente con un gran salto de to- 
dos los vehículos participantes. 


"PODREMOS CONDUCIR 24 
COCHES OFICIALES de marcas 
tan conocidas como Porsche, Au- 
di, BMW y Toyota, entre otras. 
Además, tendremos dos maneras 
de ampliar nuestro garaje: en fu- 
riosas competiciones de uno 
contra uno, o comprándolos di- 
rectamente con el dinero que va- 
yamos acumulando tras ganar 
un buen numero de carreras. 


El modelado de los coches y la 
construcción de los circuitos se- 
rá bastante solido y detallado, y 
los vehículos mostrarán todo ti- 
po de daños, como abolladuras 
en la carrocería, desprendimien- 
to de partes y cristales rotos. Por 
último, merece la pena destacar 
que el ritmo de la música irá 
cambiando en función del trans- 
curso de la carrera, otro detalle 
que confirma que este juego nos 
ofrecerá pura diversión en unos 
rallies sin complicaciones. 


PRIMERA IMPRESION E 
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SUS DESARROLLADORES 
LO HAN COMPARADO CON 
«SEGA RALLY 2» 


del juego encontraremos modelos de marcas muy populares, 
como Audi, Toyota, o este curioso Mini. Habrá hasta veinticuatro modelos. 


DURANTE LA CARRERA 


ESF WLOS AFICIONADOS ALOS MI 
Y RALLIES ENCONTRARÁN 

ÉS AQUÍ UNAS CARRERAS 

CON UN PLANTEAMIENTO 

TOTALMENTE ARCADE 





se nos irá premiando serán de todo tipo, y habrá circuitos nos permitirá disfrutar de los 
con dinero, que usaremos para comprar más coches. en la nieve, en el desierto y hasta en la jungla. momentos más espectaculares durante las carreras. 
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ARCADE SHOW 
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Las mejores máquinas recreativas del mundo 


LAS CARRERAS 
enfrentan a cuatro 
conductores a 
través de la red, y 
tienen un control 
típicamente arcade 


( ANT BON gs o pe 


y 0 abre re a 


aaa CARRERAS DE 


NA BATTLE 


Hasta ahora, los jugones japoneses podían 
presumir de ser los más rápidos del barrio, 
pero se les acabó el “chollo”: las carreras 
de esta máquina se desarrollan a través 

/ de Internet, así que los rivales llegan 

- desde cualquier salón recreativo del país. 


NA LO QUE DEBES SABER 


Velocidad 
Taito 


FECHA: Noviembre 2002 
LUGAR: Japón 


_ LA MÁQUINI Det A 


Permite jugar a dos jugadores y además 
SANA da ro ata eccados a Dé 100 yenes (0,80 euros) Las LLAVES DEL COCHE 


servidores de Internet. Én lugar de una Y ! 
entrada para una tarjeta de memoria, EA) 2 
tiene un puerto para introducir la llave. 





LOS COCHES son y EL JUEGO CORRE 
reales, y hace falta en una System 246, 
comprar una llave la placa “hermana” 
para cada modelo rd ús de PS2, así que es 
diferente que se o a! albo a de esperar que 
quiera conducir. ] salga en la consola. 


TURISMOS EN LA RED 


GEAR 3 


HE LAS CARRERAS DE TURISMOS si- 
guen estando de moda en Japón. En esta 
ocasión ha sido Taito quien ha aprove- 
chado la potencia de la placa System 
246 (la versión arcade de PS2) para lan- 
zar la tercera entrega de la saga de con- 
ducción «Battle Gear». Fiel a su espíritu, 
el modo principal consiste en arriesgar 
el pellejo atravesando circuitos urbanos 
a toda velocidad y, claro, en el garaje del 
juego encontramos los coches reales 
más potentes que se pueden conducir. 
Hasta aquí nada nuevo, pero la princi- 
pal novedad de «Battle Gear 3» es su co- 
nexión a Internet, que le permite a los 
jugones japoneses correr contra tres ri- 
vales situados en otros salones arcade. 
Para identificar su coche, cada jugador 
debe comprar una llave donde se van 
guardando los datos de sus partidas, así 
como los puntos que gana, como si fue- | 
ra una tarjeta de memoria. Y lo bueno EL ACABADO de 
es que, una vez en casa, pueden entrar Dz a 
en la red para consultar el ránking de cada piloto tiene 
pilotos y modificar el aspecto de su co- matrícula propia 


¿ : del lugar donde 
che. Que suerte tienen estos tíos... esté la recreativa. 
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REPORTAJE 


- MGTAVICE CITY, JUGANDO A SER EL MALO 











a Á y LOS DATOS QUE 
Da 


M Fecha de lanzamiento: 
Noviembre 

Mi Consola para la que sale: 
PlayStation 2 

Mi Se trata de: La segunda 
entrega de «GTA» en PS2 

ll Género al que pertenece: 

Aventura de acción 

Mi Lo más llamativo: Podremos 
saltarnos la ley a la torera 


PH 


EL PROTAGONISTA de «Vice 
City», Tommy Vercetti, tendrá 
que vérselas con toda clase 
de gentuza y capos de la mafia. 
Si andamos con cuidado y 
cumplimos sus peticiones, 

nos haremos respetar como 

un miembro más de “la familia”. 
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LAS MOTOS - 


EN ESTE JUEGO DE ACCIÓN GOZAREMOS 
== DE UNA TOTAL LIBERTAD MOVIMIENTOS 
MIENTRAS TRABAJAMOS PARA LA MAFIA 









COMO EN EL ANTERIOR «GTA3»», 
en «Vice City» podremos rondar a 
mozas de tan buen ver como ésta de 
EE US 

vayan mucho los ojos, porque como os 
descuidéis acabaréis en el cementerio. 


P 









LAS ARMAS LOS “POLIS” 


/ OTROS JUEGOS “GAMBERROS” 


Aparte de «Vice City», existen ya varios títulos (y otros que vendrán) en los que también adoptamos el papel de 
malos. A continuación os mostramos cuatro de ellos: dos ya disponibles y otro par que saldrán en pocos meses. 
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GTA3: Este juego es el precedente de «Vice City» y MAFIA: El próximo año disfrutaremos en PS2 de una 
propuesta bastante interesante: pasar de ser meros 


ofrece al de or una total libertad de acción, Una 
di taxistas a convertirnos en capos de la mafia. La 


ran ciudad dividida en varias secciones y, por encima conver ¡ ] 
e todo, mucha diversión. Ya es un auténtico clásico. ambientación típica de los 40 estará muy lograda. 


FIBER WIRE 
an 


' 


A A A PAE, 
HITMAN 2: Este título nos mete en el pellejo de un THE GETAWAY: Esta historia de gángsters ambientada 
asesino retirado que vuelve a su antiguo trabajo para en el Londres actual contará con un apartado gráfico 
rescatar a un colega. La gracia del juego consiste en tan elaborado que casi parecerá una película. Estará 
realizar las misiones pasando desapercibidos. INERTE ESTA MENE EEES 








ACCIONES 
[SIN LIMITES 


En «GTA Vice City» la libertad de 
acción será absoluta, y podremos 
realizar casi cualquier cosa que se 
nos pase por la cabeza, por muy 
malintencionada que sea. Para 
que os hagáis una idea de lo que 
os decimos, aquí os mostramos 
algunos ejemplos prácticos: 


A Ñ 
E WWWiYYiR142204 “424 Y0 


CHATARRA. Bate de béisbol o hacha 
en mano, nada mejor para descargar 
adrenalina que reducir a trozos de 
metal los coche que nos encontremos. 


Mrs armar” y an 
e] Z 
a pa q 


Cualquiera de los 80 tipos de peatones 
va a ser susceptible de recibir una de 
MES dE ll El ER] 
ojo, ya que alguno puede ir armado. 


== ”PFACED DRBECTANNM” 
WU WEN E | fo 
ATA DADA 2AAQLIPArerr: 


] fas Sa, 


¿> 4 


Cualquier medio de transporte que 
aparezca en «Vice City» podrá ser 
nuestro con tan sólo pulsar un botón. 


IPS TA PP 


I MOLESTAR A LOS POLICÍAS. Podremos 
fastidiar a los polis que custodian la 
ciudad. Eso sí, después no pararán de 
perseguirnos por toda la metrópoli. 





_- 


MINAS EAS ES 

día estresante, qué mejor que relajarse 
visitando a alguna “amable” muchacha 
para recuperar las energías perdidas... 
o para perder las que nos queden. 


IA IN e NT e ETE 
el vocabulario de estos tipos. Soltarán 
más tacos que el Coto Matamoros. 


MI SEMBRAR EL CAOS. Podremos lanzar 
granadas en la calle, disparar a los 
escaparates, pegar fuego a los coches... 
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¡GTA VICE CITY, JUGANDO A SER EL MALO 
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| A. MA 
/ LABANDASONORA——— “ARMAS Y VEHÍCULOS QUE 


A PODREMOS EMPLEAR SERÁ 
Lo mejor de los 30 - UNO DE LOS ASPECTOS MAS 
de A 


ó e ds mejores bandas sonoras 
» A PE la historia de los 
ho $ 2 — videojuegos len forma 
y” de emisoras de radio, 
/ como en sus anteriores 


entregas]. Y no creemos 
exagerar ni un ápice, 
porque coincidiendo con 
su salida al mercado 
español [recordad que 
el título saldrá a la venta 
% en noviembre), Sony 
> Mm Music y Epic Records 
> - vana publicar una 


BLONDIE alcanzó el éxito con “Maria”, y colección de siete CD's 


será uno de los grupos estrella de «GTA» rd hs 5eN Al 


o lo que es lo mismo, JARÁAN EN 4 
la música más rompedora de los años 80. Grupos como Judas Priest, | 
Blondie, Kool and the Gang o Cutting Crew son tan solo unos ejemplos 
de lo que podréis escuchar en esta fabulosa recopilación musical. 

Seguro que se convierte en uno de los “megahits” del año. , 
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APTO PARA TODOS LOS PUBLICOS 
Aa 
aDeSe! 
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2 mAT. HOFFMAN” 


TTM - 111.4 


E S e >, 
Ya a la venta 
en tiendas 


y 


-e 


INAH >  'SORTEAMOS. 
Para participar en este concurso Elo pa p Una Bicicleta 
tienes que enviar un mensaje de 


texto al n | A an 
poniendo la palabra: . 


“Le informamos que los datos de las E. A ganadoras del concurso serán 
incorporados con fines mercantiles a un fichero del que es responsable 
HOBBYPRESS, S.A. Los listados de números de teléfonos móviles de las 
personas concursantes y no ganadoras de premios, serán destruidos después 
de la realización del pertinente sorteo”. 


BASES DEL CONCURSO 

1.-Coste máximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA. 

2.-Valido para Movistar, Vodafone y Amena. 

3.-Los premios no serán canjeables por dinero. 

4.-No se admitirán reclamaciones por pérdida del servicio de Correos. 

5.-Los nombres de los ganadores serán publicados en próximos números de la jue gos 

revista Hobby Consolas. 

6.-El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. y n de PSZ2 . 

7 [ero jBma 


Válido únicamente en territorio español. 
7.-Fecha límite para entrar en sorteo: 25 de Octubre de 2002. 


Mm. ¡MÁS FÁCIL TODAVÍA: 
HOOD Acivgos ¡Envía un SMS desde tu vía; 
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TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS 


B 
i 
: 


o o a — os ae — —— KO _—_0ÑK—o A <> 


Asi analizamos los juegos 


»- LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar un 
juego con total autoridad hay que exprimirlo a tope, 
desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus 
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de 
ellos, aunque nos $ los dedos en el intento. 


CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. El equipo 
de críticos de HC no está formado por fotis Para 
poder analizar juegos en nuestra revista hay que ser un 
auténtico “licenciado” en videojuegos. Y los más de 10 
años que llevamos en el kiosco avalan esta afirmación. 








«ONIMUSHA 2» ¿Os venís hasta el 
Topón medieval para descubrir qué 
tienen en común las aventuras de 
terror y los combates con katana? 


«TEKKEN 4» Puñetazo va y patada 
viene, por fin os podemos contar 
todo lo que da de sí la última entrega 
de la genial saga de lucha para PS2. 





UNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que 
es muy importante ir bién informado a la hora de comprar 
un juego. Por eso nos tomamos muy en serio este tema 
y, tras discutir entre nosotros la puntuación de cada título, 
te contamos lo que realmente pensamos sobre él. Sin 
pelos en la lengua y con la mayor rigurosidad. 


Asi puntuamos 


): MALO. Como en el colegio: si no se llega 
al he es un | SUSPENSO. Olvídate de este juego, por favor. 


De : REGULAR. Aprobado por los pelos. Si te lo 
regalan Schale un ojo, pero si tienes que pagar por él... 


DE 50 A 69: ACEPTABLE. No está mal. Tiene algunos 
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas. 


DE 70 A 79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen 
los eiii seguro que te divertirás con él. 
: : MUY BUENO. No te quepa duda: con 
este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en 
su género y en todo el catálogo de la consola. 


D >: EXCELENTE. Cómpralo sin dudarlo, 
te guste ono el género al que pertenece: es uno de los 
Juegos imprescindibles que hay para tu consola. 


95: OBRA MAESTRA. Hablamos de uno de los 
mejores juegos de la historia. Si no te haces con él, te 
señalarán por la calle y tus colegas se reirán de ti. 


Asi e es nuestra ficha 


valoración 





»- LO MEJOR. Lo más destacado del juego, las razones 
que te pueden llevar a comprartelo. 
LO PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te 
puede invitar a * pasar” de un juego. 
TIVAS: Aquí te ofrecemos los juegos UPER MARIO SUNSH > Hemos acompañado al bigotudo fontanero en su último y más espectacular juego 
similares que hay disponibles en las tiendas. de o raesS Ec su debut en GameCube el bombazo que todos esperábamos? ¡Corred a comprobarlo! 
GRÁFICOS: Valoramos el apartado visual: diseño de 


personajes y decorados, animaciones, efectos... 


” 


SONIDO: Puntuamos la música, los efectos de sonido, 
di voces, el coje al castellano... 


) |: La esperanza de vida de un juego: horas de 
juego reales, modos, opciones, multijugador... 


: Todo lo que hace que un juego sea 
divertido: mecánica de ¡ juego, desarrollo, control, 


EN ESTE NUMERO... 





mt 
IVY 


ambientación, dificultad, ritmo, argumento... N PlayStation DD  Tekkenb....omcooooooo 80  Hitman2 ............- 104 Super Mario Sunshine .. .84 
'¡ACIÓN ismota doit ienióndoen Esto es Futbol 2003 ... 100 Lera Surf Ra ps E ca A 110 
uan todos los apartados anteriores. NO es una media IO 108 Urok Evolution ........ POSO rms 110 Gam 
Srimáten pues la diversión es lo que más cuenta. a 10% A 110 Turok Evolution ......... 88 R e Boy 
VALORACIÓN: La sentencia final, una valoración Legion .....ooomoo.... "o L dvance 
dim del j juego situándolo dentro del catálogo de su MX Superfly ........... 110 Xbox GameCube Colin McRae 2.0 ....... 102 
consola . Es la opinión “oficial” de Hobby Consolas. Onimusha2............ 9% Cray Tadd...i00..... 106  LostKingdoms ......... o AA 110 
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PlayStation 2 


EL MÁXIMO EXPONENTE 
DE LA LUCHA 3D 


TEKKEN 4 


Llegó el momento de 
dar los golpes más 
contundentes, hacer 
los combos más 
increíbles y las llaves 
más espectaculares: 
sí chicos, ha vuelto 
el campeón de los 
beat'em up, y con 

él la mejor lucha 3D. 


00 HC 


Mi UNA DE LAS SAGAS DE LU- 
CHA MÁS POPULARES vuelve a 
la carga con una cuarta entrega 
que, ¡no podemos contenernos 
más!, nos ha dejado completa- 
mente alucinados por las posibi- 
lidades de juego que ofrece, la 
cantidad de novedades que in- 
cluye y por su enorme calidad 
técnica. Pero tranquilicémonos y 
vayamos poco a poco: como se- 
guro que casi todos sabéis, este 
arcade de lucha 3D, que ya se ha 


dejado ver en recreativa, PSone, 
PS2 y GBA, se ha convertido en 
el favorito del gran público por 
dos razones principales: su origi- 
nal y completo sistema de con- 
trol, que ahora os explicaremos, 
y un elevadísimo nivel técnico. 


Y EL SISTEMA DE CONTROL 
APENAS HA CAMBIADO, lo que 
es una buena noticia, porque 
siempre ha sido uno de los pun- 
tos fuertes la serie. De esta for- 


LOS COMBATES 
DE «TEKKEN 4» 
son de lo más 
realista, gracias a 
las posibilidades 
de combate que 
nos brinda su gran 
sistema de control 
y la impresionante 
puesta en escena. 
¡Y encima pelean 
chicas tan guapas 
como Christie! 


ma, cada uno de los cuatro boto- 
nes del frontal del mando de PS2 
sirven para controlar las respec- 
tivas extremidades del luchador, 
y combinándolos podemos reali- 
zar una gran variedad de movi- 
mientos, golpes y combos. Al 
principio, puede que este siste- 
ma se haga un tanto complicado 
para los no iniciados en el géne- 
ro, O los que nunca hayan proba- 
do «Tekken», pero os asegura- 
mos que en cuanto se le coge el 
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PELEAS PARA 
MUCHO RATO 


«Tekken 4» incluye la 
friolera de ocho modos de 
juego diferentes. El que más 
nos gusta es el tradicional 


LA VARIEDAD DE MOVIMIENTOS de cada luchador es 
alucinante. Podemos realizar decenas de golpes y combos. 


tranquillo se convierte en uno de 
los más completos jamás diseña- 
dos. Para que os hagáis una idea, 
es incluso más complejo de asi- 
milar que el de «Virtua Fighter 
4», pero es un precio que paga- 
mos con gusto para disfrutar de 
los mejores combates. 


ESTE CUARTO CAPÍTULO 
TRAE VARIAS NOVEDADES, y la 
más significativa es la presencia 
de tres nuevos personajes: Chris- 


tie Monteiro, Steve Fox y Craig 
Marduk (echad un ojo al cuadro 
correspondiente), que se unen a 
otros ya clásicos, como Paul o 
Law, hasta sumar 19 diferentes, 
una cifra más que respetable. 
Por supuesto, el repertorio de 
golpes de los combatientes tam- 
bién ha sufrido modificaciones, 
ya que todos han aprendido nue- 
vos movimientos y combos. En 
cuanto a los modos de juego, el 
título presenta ocho distintos, 


PRACTICAR MUCHO es una de las claves para conseguir 
llegar lejos en este espectacular arcade de lucha. 


modo Historia, pero si os 
cansáis de él, todavía os 
quedarán otros siete más. 


1 
' 


ALGUNOS 
DECORADOS poseen 
elementos que pueden 
ser destruidos en 
nuestras peleas: 
estatuas, columnas 

o cabinas telefónicas. 


EN TEKKEN FORCE tenemos 
que avanzar por los escenarios 
eliminando a los enemigos. 


FREE PLAY 


FEAMDAT TL 


PIFFIVEFB 


EN EL MODO TAG TEAM 
formamos equipos de varios 
participantes. Los 
combates ganan 

en estrategia. 


El control de «Tekken» es muy 
peculiar. Asi funciona: 


0S CUATRO BOTONES del 
mando sirven para controlar las 
extremidades de los luchadores. 


nm € 
NS 1) 


¡OTONES es posible 
realizar tropecientos 
movimientos distintos 
3. LAS PRESAS se 
realizan pulsando 
dos botones a la vez 





TRES NUEVOS 
PERSONAJES 


La nómina de luchadores 
de «Tekken» recibe tres 
caras nuevas. Y no penséis 
que por ser novatos se les 
da peor lo de las peleas... 


CHRISTIE MONTEIRO es una 
escultural bailarina brasileña 
que cuenta con gran agilidad. 


a 


A 


ESTE ARMARIO EMPOTRADO, 
Craig Marduk, es el personaje 
más fuerte [y lento) del ¡ juego. 


PlayStation 2 


PERSONAJES 


CASI REALES 


A HEIHACHI, a pesar de su aspecto de viejete, 
sigue siendo el enemigo final. Y mucho ojito, 
que es de los luchadores más duros del torneo. 


d LAS REPETICIONES ofrecen los últimos 
momentos de cada pelea. Los planos suelen ser 
muy cercanos, y la espectacularidad de cada 
imagen alcanza cotas inusitadas. Si os mola, 
podéis grabarla en vuestra tarjeta de memoria. 


e de la técnica, 
ur SAVE AEPLAY D queremos decir 


«Tekken 4» goza 
"A Si bal 


del mejor apartado 


EL BOXEO es el deporte favorito 
de Steve Fox. Sus puños son ! 
como el acero, y muy rápidos. 


Yao” 


E 


MN EL SISTEMA DE 
CONTROL ES EL MEJOR 
¡DEL GÉNERO Ml 


visual que se ha 


visto en Cualquier 
beat em up, 
superando las 
prestaciones del 
mismisimo «Virtua 
Fighter 4». Echad 
un vistazo á estás 
Imágenes y flipad. 


que incluyen desde los tradi- 
cionales Historia, Entrenamien- 
to o Versus, a otros más raros co- 
mo el Tekken Force, una especie 
de beatem up al estilo de «Final 
Fight», que ya vimos en «Tekken 
3». Y claro, la diversión está ase- 
gurada con cualquiera de ellos. 


Y EN CUANTO AL APARTADO 
TÉCNICO, qué queréis que os di- 
gamos, es una auténtica pasada, 
un goce para la vista. De hecho, 


A | e 


a nuestro entender se trata del 
mejor acabado gráfico que he- 
mos visto en un juego de lucha. 
El modelado de los luchadores 
es impecable, sus animaciones 
están rozando la perfección y, 
para colmo, todos se mueven 
con una rapidez inusitada. 

Y si los luchadores están muy 
bien conseguidos, los escenarios 
no se quedan precisamente cor- 
tos. Aparte de su gran variedad, 
la gran mayoría nos regala un ni- 





LAS ANIMACIONES de 
los luchadores son 
muy suaves. Á veces 
son algo fantasiosas, 
pero todo sea por 
"repartir” con estilo. 


vel de detalle casi enfermizo, re- 
creando con gran acierto locali- 
zaciones tan variopintas como 
una frondosa jungla, un aero- 
puerto con un gran avión de fon- 
do o una especie de “dojo” calle- 
jero en el que aparecen docenas 
de personajes moviéndose de 
forma independiente. Este im- 
presionante acabado técnico es 
el colofón al mejor arcade de lu- 
cha disponible para cualquier 
formato. ¡Haceos con él! 


DETALLES GRÁFICOS como la “curradísima” agua de la 
jungla, le dan un plus de calidad a los preciosos decorados. 


LAS LLAVES son una buena técnica para deshacernos de 
nuestros rivales con facilidad. ¡Pilladles desprevenidos! 


UE '0 son solamente algunas de las abundantes 
Sorpresas OS pera en TEEN 4». Para desbloquearlas tenemos que llegar al final 
del modo Historia y de las demás modalidades con los diferentes personajes. 


Eli Único SERRA El 
EEN EME 
a este «Tekken 4» es 
«Virtua Fighter 4». 
El arcade de Sega 
propone un estilo de 
lucha más técnico, 
un control menos 
complicado y un 
apartado tecnico de 
ENEE El 
al juego de Namco. 51 
lo que os gustan son 
los beat em up 2D, 
haceos con el genial 
«Capcom Vs SNK 2»». 


EN «TEKKEN 4» TODO ES POSIBLE, incluso tener que pelear 
contra rivales como este oso panda. ¡Y ojo, que muerde! 


VALORACION 
M GRÁFICOS Los escenarios son realmente 


impresionantes y los personajes cuentan con unas 
animaciones muy cuidadas y realistas. Excelentes. 


Ml SONIDO Las melodías están bien 
compuestas y animan los combates. Los efectos 
son variados y los golpes suenan contundentes, 


Ml DURACIÓN Los modos de juego ofrecen 
una amplia gama de variantes jugables y el número 
de personajes, 19, nos parece más que suficiente. 


Ml DIVERSIÓN Su completo control permite 
realizar una cantidad ingente de movimientos y 
combos. Cada combate resulta apasionante. 
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NOVEDADES E 77587: 


| JUGADOR m CASTELLANO (textos) 160 € (9.983 ptas.) 





PLATAFORMAS Mm NINTENDO 


¿pro 








EL REY DE LOS SALTOS 


Con esa “curva de 
la felicidad”, seguro 
que Mario no llega 
a campeón olímpico 
de salto, pero sí es 
el gran campeón de 
la diversión. ¡A ver 
quién nos asegura 
tan buenos ratos 
con una manguera! 


84 HC 


MARIO BROS, EL FONTANE- 
RO DE NINTENDO, regresa a las 
plataformas después de unas lar- 
gas vacaciones (no le veíamos 
“saltar” desde «Mario 64»), pero 
está claro que este descanso le 
ha sentado bien, porque su nue- 
va aventura tiene un desarrollo 
tan fresco y divertido como cual- 
quiera de las anteriores. 

Esta vez Mario se ha metido en 
un lío de los gordos: mientras ve- 
raneaba en Isla Delfino, un clon 


malvado se ha dedicado a pin- 
tarlo todo, y además ha raptado 
a Peach. Nuestra misión, como 
imagináis, es rescatar a la plasta 
de la princesita y limpiar la isla. 
¿Armas? Nuestros increíbles sal- 
tos y... ejem, una manguera. 


'EL USO DE LA MANGUERA 
ES FUNDAMENTAL (pasando de 
chistes fáciles, ¿vale?), ya que sus 
características cambian a lo lar- 
go del juego. En realidad es una 


T.P, 


Lanzamiento: 4 octubre 


SUPER | ¡0 se ha 
metido en un buen 
lío: tiene que rescatar 
a la princesa Peach 

y limpiar Isla Delfino. 
Menos mal que para 
lograrlo, además de 
saltar, puede usar 
una manguera y 
montar en Yoshi. 
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bomba de agua, y su función 
principal es borrar la pintura, pe- 
ro también nos sirve como “jet- 
pack” para quedarnos suspendi- 
dos en el aire, o como chorro de 
propulsión para correr más rápi- 
do. El caso es que sin este apara- 
tejo sería imposible recorrer los 
enormes diez mundos en los que 
se divide la isla. En cada uno de 
estos escenarios (los más detalla- 
dos que hemos visto en un juego 
de este tipo), Mario tiene que 


Mm 










OS ESCENAR 

SON ENO RME S, 

y encima están 
construídos con todo 
detalle. Además, si 
exploramos cada uno 
de los niveles a fondo, 20% 
siempre podemos 
encontrarnos zonas 
secretas y minijuegos. 





















TÍPICOS D 











conseguir unos cuantos “shines”, 
unas estrellas que van acabando 
con los nubarrones que se cier- 
nen sobre la Isla Delfino. 

Cada vez que entramos en uno 
de los escenarios, el mapeado y 
nuestra misión son diferentes. 
Por ejemplo, para lograr un *shi- 
ne” debemos acabar con un ene- 
migo final, pero para obtener los 
siguientes a lo mejor tenemos 
que recoger todas las monedas 
de un color, ganar en una “carre- 
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| MARIO, como descolgarse, LOS ENEM 
saltar en tirabuzón O bucear, se mantienen en este juego. 


ra de calamares” o pasarnos un 
nivel de bonus. ¡Y os advertimos 
que hay más de 120 “shines”! 


EL JUEGO TIENE UN TOQUE 
AVENTURERO por “culpa” de los 
habitantes de Isla Delfino, que 
nos van encargando pequeñas 
misiones casi como si se tratara 
de un juego de rol, desde recoger 
fruta a arreglar las atracciones 
de una feria. Pero no penséis 
que ellos son los únicos perso- 


FINALES requieren estrategias especiales 
y más puntería “disparando” con nuestra bomba de agua. 













LA MANGUERA 


Este aparato, que también es 
obra del profesor de «Luigi”s 
Mansion», tiene varios usos: 





y elimina a los 

enemigos gracias a su potente chorro 
convertido 
en una especie de j¡etpack que 
tanza el agua hacia el suelo 
a grandes 

velocidades cuando le acoplamos 
una especie de ventilador 


MINAS 


ESTE FONTANERO DE EN 
ORIGEN ITALIANO lleva Ú Py 
rescatando a la princesa 

Peach desde «Donkey Kong», en 


1981. Además, gracias al éxito de sus 
geniales juegos de plataformas, se ha 
convertido en la mascota de Nintendo. 





Como en todo plataformas, 
nuestro personaje salta de 
maravilla, aunque además 
es capaz de realizar los 
movimientos más variados: 


nos sirve para saltar más ss lejos, 
pero es necesario que nos 
soltemos en el momento justo. 





es una novedad que permite a 
Mario cruzar algunas partes del 
escenario. ¡Pero casi no se le ve! 
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Super Mario Sunshine 


Para conseguir todos los 
“shines” de cada fase, 
Mario debe cumplir una 
serie de objetivos en los 
diez mundos del juego. 
Cada misión es totalmente 
distinta de las anteriores: 


LOS ENEMIGOS FINALES, como 
esta enorme mancha de pintura, 
suelen esconder un “shine”. 


es una de las misiones más 
divertidas... ¡y rápidas!. 

























LOS HABITANTES DE ISLA DELFINO nos transmiten sus 
problemas como en los juegos de rol. ¡Y en castellano! 


EL MALO PRINCIPAL DEL JUE 


EFECTOS VISUALES A LA ÚLTIMA MODA 


o de los enemigos al morir 
aplastados son sólo una 
muestra del enorme 
cuidado que se ha puesto 
en el apartado gráfico de 
«Super Mario Sunshine» 
Aunque sus personajes 
conservan el simpático 
aspecto de siempre, (os 
niveles están llenos de 
detalles, como las nubes 
de polvo, los reflejos cada 
vez que el agua salpica, la 
distorsion por el calor 


«PRINCESA 
PEACH 


LA NOVIA DE MARIO tiene unas 
aficiones de lo más raro, como 
ser secuestrada, participar en 

las peleas de «Super Smash 
AMAN ESE 
de «Super Mario Kart». 





O es un clon de Mario al que 
nos enfrentamos varias veces a lo largo de la aventura. 
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y us 


najes que acompañan al fon- 
tanero. También nos reencontra- 
mos con Yoshi y con las tortugas 
Koopa, que lucen un aspecto in- 
mejorable. Y eso por no hablar 
del clon de Mario, cuya identi- 
dad secreta es... es... mejor que 
la descubráis vosotros mismos. 


EL NIVEL TÉCNICO DEL JUE- 
GO ES ALUCINANTE. Aunque el 
aspecto de los protagonistas pue- 
da parecer sencillote, los escena- 








LA AMBIENTACIÓN y los enemigos de cada mundo son de lo 
más variado, como en los anteriores juegos de la saga. 





¡RACCIONES es uno de los niveles más 
difíciles, ya que todas las plataformas se mueven. 








rios son preciosos, y están llenos 
de efectos que quitan el hipo, es- 
pecialmente los reflejos. Pero 
donde llega el “do de pecho” es 
en el tratamiento del agua, tan 
real que sólo le falta salpicarnos. 

Eso sí, ¿queréis saber que es lo 
que más nos flipa? Pues que la 
diversión es de las que hacen his- 
toria, porque la verdad es que és- 
te es uno de esos juegazos con 
los que cuesta apagar la consola. 
Las posibilidades de nuestro per- 















CIUDAD DELFINO 
PunToOS PFxXO3 


sonaje son tan amplias y el plan- 
teamiento tan variado, que noso- 
tros no hemos podido dejarlo ni 
para comer. Es verdad que su de- 
sarrollo nos ha recordado un po- 
co al de «Super Mario 64», por lo 
que no resulta tan revoluciona- 
rio como sus antecesores, pero 
nadie le discute que es sobresa- 
liente a nivel técnico. Por eso, no 
nos da ningún reparo afirmar 
que «Super Mario Sunshine» es 
una verdadera obra maestra. 


ny” 


ISLA DELFINO está dividida en mundos a los que sólo se LOS NIVELES DE 
entra por unas puertas que aparecen bajo la pintura. este gigantesco pinball, donde la bola es el propio Mario. 


ONUS tienen extrañas formas, como 


SL 


EMELEC El Al Los modelos son simples, pero 


de Mario, especialmente desde que 
leva una manguera a la espalda 


a gue 
incluye algunos efectos nunca vistos 
en una consola de videojuegos 


en muy contadas 
ocasiones, nos pone las cosas 
difíciles para realizar los saltos 
B 
como tas anteriores entregas, 
aunque es igualmente genial 


No hay un juego de 
SE EEN 
calidad en ninguna 
consola (¡y seguro 
que tardarán en 
alcanzarle!). Dentro 
de poco llegará 
«Crash Bandicoot» 
a GameCube, pero 
de momento lo Único 
parecido, en un tono 
MEET 
«Luigi's Mansion», 
MOE EEE 
protagonizado por el 
hermano de Mario. 











NOS 
que nos 
encontramos a lo 
largo del juego 
consisten en utilizar 
nuestra manguera 
para hacer funcionar 
enormes engranajes 
que nos permitan 
llegar a los lugares 
más alejados. 
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los efectos de última generación y los enormes 
escenarios le dan a Mario un aspecto impecable. 


Aa DO Las melodías son una versión 
mejorada de las clásicas, aunque con efectos 
dinámicos. En cuanto a las voces, están en inglés. 


M DU Si jugamos “para avanzar” 
podemos tardar más de 50 horas, pero si encima 
queremos recorrer por completo los mundos... 


M DIVE IN Las posibilidades de Mario 
son infinitas: salta, nada, trepa... y encima gana 
con el uso de la manguera. Un juego irresistible. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 


Mario se ha vuelto a rodear 
de los protagonistas de sus 
anteriores juegos para esta 
aventura. Además de los 
hombres-palmera que 
habitan en Isla Delfino, 
también nos vamos a 
cruzar con las tortugas 
koopa, la seta Toad y con 
enormes enemigos, como 
el mecha-Bowser, que 

son un guiño para los fans. 
Estos son unos cuantos: 


o 
— .. $ . , a 


L CL E MARIO es la 
identidad secreta de un viejo 
enemigo de otros juegos. 


ei 
y as 


YOSHI tiene diferentes colores 
dependiendo de su habilidad, 
pero tardamos en encontrarlo. 


CH no para de quejarse de 
la isla. Menos mal que la raptan 
un par de veces en el juego... 





MEE 


Estamos tan acostumbrados 

a flipar con todos los juegos 
de Marto que esto ya nos lo 
esperabamos. 5u primera 
aventura de 128 bits ha 
resultado ser una maravilla, 
tanto por las altísimas cotas 
de diversion que consigue 
como por su apartado técnico, 
que combina un aspecto de 
dibujos con efectos de última 
generación. Si buscabais un 
buen motivo para haceros con 
una GC, la espera ha terminado 
Aunque ta verdad es que no 
resulta tan original como en 
su momento lo fue «Mario 64» 
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Cuando decimos 
que este personaje 
tiene pluma no es 
que haya salido del 
armario. Es que el 
tío es un indio de 
los de hacha y todo, 
y se dedica a viajar 
en el tiempo y a 
cazar dinosaurios. 
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INDIO "GUSTA CAZAR” DINOS 


—TUROK 
EVOLUTION 


Mi LA CAZA DE ENORMES DI- 
NOSAURIOS se ha convertido 
en el pasatiempo favorito de la 
familia Turok. Esta tribu india 
llevaba ya cuatro entregas des- 
pachando tiranosaurios en Nin- 
tendo 64, pero hasta ahora no 
conocíamos el porqué de tanto 
disparo. Ahora eso se va a termi- 
nar: en este debut de «Turok» en 
los 128 bits nos ponemos en la 
piel del guerrero Tal'Set, un piel 
roja que no se anda con chiqui- 


Xbox = PlayStation 2 (Pantallas de la versión de Xbox) 


tas, para conocer de primera 
mano cómo se armó este follón. 

Sí, ya sabemos que es la quinta 
entrega de la saga, pero es que 
«Turok Evolution» es una “pre- 
cuela”, es decir, que se desarrolla 
antes que los juegos anteriores, 
cuando el primer “hijo de la pie- 
dra” (eso es lo que significa Tu- 
rok) viaja desde el oeste hacia un 
mundo prehistórico donde una 
raza de lagartos alienígenas tiene 
esclavizados a los humanos. 








CAZAR “DINOS” 
armado con un arco 
es la única forma 
ue tiene Tal “Set de 
errotar al malvado 
Tyrannus y volver a 
su época. Pero no le 
resulta nada fácil. 


Y, por supuesto, este nuevo capí- 
tulo mantiene el sistema de jue- 
go de las entregas anteriores... 


"SE TRATA DE SU SHOOTER 
EN PRIMERA PERSONA, en los 
que sólo aparece en pantalla 
nuestra arma y un punto de mi- 
ra, donde, además de disparar a 
todo lo que se mueva, tenemos 
que resolver pequeños puzzles y 
encontrar la salida de algunos la- 
berintos. Y, claro, evitando al 


LOS QUINCE 
ESCENARIOS 
están ambientados 
en un mundo 
selvático, aunque 
también podemos 
visitar templos 
abandonados y 
modernas bases. 


LAS ARMAS son a cual más poderosa. Algunas de ellas nos 
permiten derribar muros y hacer estallar naves enemigas. 


mismo tiempo convertirnos en la 
merienda de los hambrientos di- 
nosaurios, que son uno de los 
mayores atractivos del juego. 

La ambientación “selvática” es 
otro de los puntos fuertes del 
nuevo «Turok». Para dar la im- 
presión de que estamos en el ju- 
rásico recorremos escenarios lle- 
nos de vegetación, con cascadas 
de agua y animales “pacíficos” 
que pasean a sus anchas. Y lo 
mejor es que podemos aprove- 


3 


char todo lo que nos encontre- 
mos por el camino para sacar 
alguna ventaja durante los 
combates. Por ejemplo, pode- 
mos cortar los troncos para que 
caigan sobre los enemigos, o 
provocar un derrumbamiento de 
rocas con un disparo. En total, 
debemos superar 15 niveles no 
muy extensos, que están pobla- 
dos por 32 clases de criaturas de 
aspecto resultón, especialmente 
los enormes dinosaurios a 
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DAVID MARTINEZ 


AEROLÍNEAS 
DINOSAURIO 


Aproximadamente el 20% 
del juego corresponde a 
unas fases de vuelo en las 
que montamos a lomos de 
un pteranodón armado: 


PILOTAR ESTE DINOSAURIO 
es difícil, ya que debemos tener 
en cuenta que planea a distinta 
velocidad según la dirección. 


APUNTAR Y DISPARAR resulta 
bastante más asequible, ya que 
contamos con dos puntos de 
mira para fijar los objetivos. 


LOS ENEMIGOS PRINCIPALES no son los dinosaurios, sino 
una raza de lagartos llamados Sleg. No son muy listos... 


Así se desarrolla cualquier nivel 
de «Turok Evolution»: 


nos dan las 
instrucciones de cada misión. 
son ía 
parte más importante de 
cada fase. Ya sabéis: no 
hay que hacer prisioneros. 


consisten en recoger 
algun objeto clave o 
activar interruptores. 





NOVEDADES 


Turok Evolution 








¿Acaso creais que se podía Pesas una eALOIera 
acabar con tanto dinosaurio 
suelto sólo a base de buena 
voluntad? Menos mal que 
Tal “Set lleva la mochila 


cargadita de armas. Mirad: 
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EL MODO MULTIJUGADOR (para 4 en Xbox y para 2 en PS2) LA CÁMARA SU 
resulta muy entretenido, e incluye varios modos diferentes. 






A nunca se 
agota, pero lodo la usamos 
podemos “cobrar” de lo lindo. 
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LA MIRA TELESC( A sirve 
para apuntar con más precisión 
con el arco o la ametralladora. 












Lacarra | ner JE RT 3 A DIMENS y 
ha EN 


LOS SLEG LLEGAN DE OTRA DI l a través de unos 
pozos que se generan en cualquier momento de cada fase. 





iy Y LE 1 
son silenciosas, 
y se recogen 
tras lanzarlas. 















* los que nos enfrentamos de 
vez en cuando. Los soldados-la- 


garto, por su parte, tienen un 
comportamiento desconcertan- 

te: nos detectan, atacan en grupo 

y utilizan francotiradores, pero 

sus muestras de inteligencia se 
arruinan por culpa de algunos 

e compañeros de lo más estúpi- 
do, que se dan cabeza- 

zos con las paredes 
¡literalmente! Sólo 
por eso se merecen 





EL PROTAGONISTA DEL JUEGO 
es un guerrero indio que ha 
viajado en el tiempo hasta una 
tierra prehistórica habitada 
por dinosaurios 
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Xbox E Pla Station 2 (Pantallas ARE A, 








TIVA nos acompaña a lo largo de todo el 


recorrido: por los 15 niveles de «Turok Evolution». 





CO es demasiado poligonal, aunque los 


dinocauiies inueatrán un aspecto bastante aterrador. 





“saborear” nuestro alucinante 
arsenal, que va desde un simple 
hacha de piedra hasta un lanza- 
cohetes de última generación. 
Aunque aquí no todo es disparar: 
¿os apetecería dar una vuelta a 
lomos de un dinosaurio alado? 


TAMBIÉN PODEMOS VOLAR 
SOBRE UN PTERANODÓN, y es 
que la principal novedad de «Tu- 
rok Evolution» son unos niveles 
aéreos en los que, además de dis- 


e. A 


A 


NW <«TUROK> TIENE. 
UNA AMBIENTACIÓN 
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BASTANTE LOGRADA, 
AUNQUE FLOJEA 
TECNICAMENTE E 


Ad 
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parar misiles con nuestro punto 
de mira, tenemos que procurar 
no acabar hechos puré contra el 
suelo. Más o menos como si fue- 
ra un “mata-mata” al estilo de 
«Panzer Dragoon». Eso sí, ya os 
avisamos que domar a estos bi- 
chos no es nada fácil, especial- 
mente cuando nos están dispa- 
rando las naves enemigas, así 
que seguro que os toca repetir ni- 
vel unas cuantas veces. La pena 
es que, aunque estos “vuelos” 


NUESTRO VEREDICTO - VERSI 


lo mejor 


El mejor “shooter” 
que hay. en Xbox, y 
seguramente el mejor 
MONET 
cualquier consola, 

es «Halo», superior 

a «Turok Evolution» 


en todos sus aspectos. 


EA 
tan variado como 
«Turok» y con una 
ambientación de lujo, 
es «007 Agent Under 
Fire», que además 
tiene un excelente 
modo multijugador. 


LOS ENEMIGOS 
MAS PODEROSOS 
tienen puntos 
débiles, como la 
mochila de gas 
en la espalda de 
los que utilizan 
los lanzallamas. 
Un tiro y adiós. 


= TUROK ES SOLO PARA MAYORES ya que el juego está 
repleto de escenas “gore”, ¡aunque sean lagartos! 


N XBOX 


M GRÁFICOS Los escenarios “selváticos” 
son muy bonitos, pero el motor da algunos tirones 
y ciertos enemigos son demasiado poligonales. 


Ml SONIDO La música es brillante, el doblaje 
al castellano bueno y el sonido 5.1 de esta versión 
mola todo, aunque algunos efectos son discretos. 


MN DURACIÓN Tenemos «Turok» para rato. 
Los 15 escenarios están divididos en más de 40 
subniveles, y encima también hay multijugador. 


NM DIVERSIÓN el mayor encanto reside en 
los enfrentamientos. La ambientación ayuda, pero 
el desarrollo es mejorable, y la lA no está ajustada. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 


TAMBIEN TENEMOS 
AMIGOS que nos 
ayudan en algunos 
niveles, aunque la 
verdad es que no 
aguantan mucho 
contra los sleg. 


valoración 





Xbox = PlayStation 2 (Pantallas de la versión de Xbox) 


LAS FASES DE 
INFILTRACION 


En «Turok Evolution» no 
todo consiste en freir a 
tiros todo lo que se mueva. 
También tenemos que 
superar algunas fases 

de infiltración en las que 
lo importante es no ser 
descubiertos. Si hacemos 
que salte la alarma 
estamos perdidos, pero 
aprovechando que son 
fases nocturnas, podemos 
probar nuevas técnicas: 


ELIMINAR A LOS GUARDIAS 
a distancia, y mucho mejor si es 
con el arco, que no hace ruido. 


ATACAR POR DETRÁS y con un 
arma contundente, para no dar 
tiempo a reaccionar a los Sleg. 


añaden variedad al desarro- 
llo, no logran mantener el ritmo 
de las fases terrestres. Y para col- 
mo aquí se nota bastante la dife- 
rencia entre las dos versiones, ya 
que nuestro “dinosaurio-nave” se 
vuelve casi incontrolable en PS2. 


EL APARTADO TÉCNICO ES 
BASTANTE IRREGULAR, y aquí 
debemos dejar claro que la ver- 
sión de Xbox es superior a la de 
PS2. Los escenarios, idénticos en 


o o 


EL PODEROSO 
ARCO TEK 


A LAS FLECHAS ESPECIALES, como las 
explosivas, nos ayudan contra los Sleg. 


4 LA RECARGA RÁPIDA es fundamental 
cuando nos vemos las caras contra 
muchos enemigos pequeños y ágiles. 


tiene algunos fallos que 
no aparecen en Xbox, 
como el menor detalle 
de las texturas y algo 
de “popping” en los 
fondos [Izq.). Además, 
el motor se mueve más 
bruscamente [Centro], 
y el modo multijugador 
sólo es para dos 
participantes [Der.). 


las dos consolas, son muy visto- 
sos, pero demasiado poligonales. 
Vamos, casi como si fuera el jue- 
go de N64 mejorado. Además, el 
juego alterna detalles de calidad, 
como las plantas que se mueven 
a nuestro paso, con el “popping” 
(sobre todo en PS2) y otros de- 
fectos menos graves, como unas 
sombras bastante mal acabadas. 

Pero, sin duda, lo más grave es 
que muchos de estos fallos re- 
percuten sobre la jugabilidad. 





LOS SAURIOS 
HERBIVOROS 
nos indican la 
presencia de 
enemigos, y 
además nos 
sirven para 
cubrirnos de 
los disparos. 


0 A li de EL MOTOR DEL JUEGO lo pasa mal en el modo multijugador, 
E prprrprsrnrsss de modo que la acción se ralentiza en algunos escenarios. 
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EL PUNTO DE MIRA sirve para apuntar a las partes vitales 
de los enemigos y acabar con ellos de un sólo disparo. 


ga lucen un terrorifico aspecta 


POR LA NOCHE podemos asaltar las bases militares de los 
Sleg siempre que no nos pillen con sus focos de vigilancia. 


Nos referimos a cosas como que LU RH: '/3:130](09 0 54 2:53 [0] E: 231 VENTE 


los movimientos a trompicones lo mejor y ( MN GRÁFICOS El diseño de los escenarios 
de la versión de PS2 hacen que e Ml] es bueno, pero la realización flojea por culpa del 
a 2 REDGANADES “popping” y la brusquedad de los movimientos. 
apuntar sea más difícil, o que la gos mas gra | puede encohtrar en 
det del shooter” s PS2es «Medal of Ml SONIDO La banda sonora es de lo mejor 
extura opaca del agua no nos Ry] del juego, y encima está doblado al castellano, 
permite ver qué animales nos es- opende de AUF» o «Half Life», aunque los efectos de sonido no son gran cosa. 


peran en el fondo. En fin, que [MOS 2 UNI El DURACIÓN El modo historia es bastante 
k luti b del di ze 9 largo, pero el modo multijugador sólo permite 
«Turok Evolution» es un buen ola dismine A 


Además, dentro de 


«4 í 
shooter , Pero su prometedor muy poco llegarán MN DIVERSIÓN El desarrollo es atractivo, 


planteamiento ha tropezado con 19) ENS Y Reus INCESCMICES gracias a los combates y a la ambientación, pero 
2 HOrIaRa re de «007», «Time los fallos técnicos perjudican mucho al control. 


un apartado técnico limitado, al ve EA , e. 
PUNTUACIÓN TO 


E , s defe na MERA ESCO 
que quizá le ha faltado tiempo nee dele: cute [iaa FINAL 
para limar sus defectos. 














PlayStation 2 


COGE TU KATANA Y 
VEN A LA “AVENTULA” 


Un samurai con 
ansias de venganza 
y cuatro amiguetes 
dispuestos a 
ayudarle son los 
protagonistas de 
esta aventura... 


bueno, ellos y todo 
un ejército de 
demonios, claro. 
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ONIMUSHA 


Ml JUBEI ES UN SAMURAI CON 
UNA META EN ESTA VIDA: dar- 
le una buena somanta de palos 
al malvado Nobunaga y a su clan 
de demonios. Razones no le fal- 
tan, porque destrozaron el pue- 
blo donde nació y se cargaron a 
su familia, y como nosotros so- 
mos así de majos, nos hemos 
propuesto echarle una manita. 
Claro, que con una misión de 
este calibre y con la cantidad de 
combates que afrontamos en es- 


ta aventura, es mejor estar bien 
preparados. Por eso, nuestro hé- 
roe cuenta con un “kit de super- 
vivencia contra demonios” que 
incluye armas a larga distancia, 
como un arco o una escopeta, y 
otras para el combate cuerpo a 
cuerpo, como espadas, lanzas o 
martillos, cada una con un poder 
mágico diferente, ya sea lanzar 
rayos, invocar tornados o conge- 
lar a los malos. Pero no sólo de 
acción vive el “samurai aventu- 
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DERROTAR A 
NOBUNAGA es la 
misión de Jubei, 
pero el tipo está 
está protegido por 
un ejército de las 
más horribles 
criaturas, contra 
las que nos toca 
pelear a muerte 
en innumerables 
combates a lo 
largo del juego. 


rero”, sino que también cultiva 
la mente, y de vez en cuando le 
toca darle al coco para resolver 
puzzles. Eso sí, salvo uno o dos, 
ninguno nos dificulta nuestro 
avance, y sólo sirven para “pro- 
teger” algún objeto nuevo. 


ADEMÁS, JUBEI PUEDE AB- 
SORBER LAS ALMAS de los ene- 
migos a los que fulmina, y obte- 
ner unas ventajas u otras según 
su color: las amarillas recuperan 


PODEMOS DAR 
MUCHOS GOLPES 
diferentes, que se 

realizan según lo 
alejados que estamos 
de los enemigos, 

o de las veces que 
pulsamos el botón. En 
este caso les hacemos 
volar por los aires. 
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RICARDO DEL OLMO 


ÉSTE REGALO? 


Intercambiar regalos con 
otros 4 personajes nos 
permite controlarlos en 
ciertas ocasiones, y eso 
influye en el desarrollo. 


MANEJAR A LOS OTROS 
HEROES sólo es posible si nos 
ganamos su amistad a base de 
darles objetos como regalo. 


LA RUTA DEL ESCENARIO nos 
muestra el camino seguido hasta 
el final. Cambia según a qué 
personajes hemos controlado. 


LA VISITA A LAS CAVERNAS tiene una dificultad añadida, 
porque tenemos que salvar a la gente convertida en piedra. 


LAS ARMAS A LARGA DISTANCIA que podemos usar son, 
entre otras, un arco y flechas o esta escopeta tan... rústica. 


1. ACABAD CON LOS DEMONIOS 


IICA NS 


vida, las azules magia, con las ro- 
jas mejora las armas o su arma- 
dura, y si recoge 5 moradas se 
convierte por un rato en Oni- 
musha, un guerrero invulnerable 
capaz de lanzar bolas de energía 
que buscan automáticamente a 
los malos. Mola, ¿verdad? 

Pues sí, y lo mejor es que nues- 
tro amigo no está solo, porque a 
lo largo de su aventura se cruza 
con otros 4 personajes, siempre 
(o casi siempre) dispuestos a 


ayudarle. De hecho, en más de 
una ocasión nos toca controlar a 
alguno de ellos para sacar a Ju- 
bei de un lío. ¿Un ejemplo? Pues 
una ocasión en que nuestro ami- 
go se pierde en un bosque. Aun- 
que también es cierto que esta 
gente no da nada gratis, así que 
para que se hagan realmente co- 
legas nuestros tenemos que ga- 
nárnoslos a base de intercam- 
biar “regalitos” con ellos o cum- 
plir las pequeñas tareas que 


rt 


o 3. PEDID AYUDA 





NOVEDADES 


m Onimusha 2 






















Sin duda alguna, lo más 
característico de la saga 
«Onimusha» es el hecho de 
poder absorber las almas 
de nuestros enemigos. 
Pero, ¿para qué sirven? 
Aquí tenéis la explicación. 
















HAY 4 TIPOS DE ALMAS, cada 
una con un efecto distinto, que 
salen al acabar con los rivales. 






MEJORAR LA ARMADURA, o las 
3 piezas que la componen, es 
posible invirtiendo almas rojas. 






TAMBIÉN LAS ARMAS se 
pueden subir de nivel. Así los 
ataques serán más poderosos. 


ESTE APASIONADO DE LAS 
ARMAS DE FUEGO es uno de los 
cuatro personajes secundarios a 

los que podemos controlar 
además de a Jubel. Los otros 
tres son Ekei, Kotaro y Oyu. 
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REMATAR A LOS ENEMIGOS cuando estén en el suelo sirve 
para acabar con ellos rápidamente y que liberen sus almas. 





DEBERÍAMOS PROTEGERNOS DE LOS GOLPES para no 
recibir daño. Además, es tan fácil como apretar un botón. 


PlayStation 2 


a 


pe 
Jubei, he perdido mí peine fivátito: ut” 
¿Sabric dónde les támpor cosuatidad”? 


nos encargan, como recupe- 
rar un cascabel robado de ma- 
nos de una ladrona. Como ima- 
gináis, estas “submisiones” le 
añaden mucha diversión y varie- 
dad al desarrollo, porque nos 
abren distintas rutas para llegar 
al final con el 100% completado. 
El control para los 5 personajes 
(Jubei y sus 4 amigos) es bastan- 
te bueno, y responde perfecta- 
mente en todos los combates: 
con un sólo botón podemos fijar 





LOS ENEMIGOS ATACAN EN GRUPO, así que lo mejor es que 
dominemos la antigua táctica de “pega y sal por piernas”. 





KOTARO ES UN NINJA al que podemos controlar, capaz de 
hacerse invisible. ¿Podéis ver sus dos espadas en esta foto? 


el objetivo más cercano y así dar 
vueltas alrededor suyo para es- 
quivar sus golpes y buscar sus 
puntos débiles. Eso sí, nos move- 
mos usando la cruceta, nada de 
sticks analógicos, lo que nos ha 
parecido algo incómodo. 


LA CALIDAD TÉCNICA ESTÁ 
FUERA DE DUDAS, con persona- 
jes poligonales sobre fondos pre- 
rrenderizados llenos de detalles 
y además dinámicos, con luces 















NO ES UN JUEGO PARA NINOS, como demuestran los litros EL TAMANO DE ESTE ENEMIGO es suficiente para que se 


de “salsa de tomate” que salen en los combates. 


que van cambiando, olas en la 
playa, etc. Claro, que una vez 
más tenemos que repetir que no- 
sotros preferimos recorrer esce- 
narios en 3D, pero en fin... 
También son destacables en es- 
te apartado la suavidad de las 
animaciones, las magníficas se- 
cuencias de vídeo y la rapidez de 
los combates, que ha quedado 
asegurada en la versión europea 
al incluir una opción para 60Hz. 
¡Un punto a favor de Capcom! 








AGILIZA 
TU MENTE 


En la aventura no sólo 
tenemos que ayudar a 
Jubei a acabar con todos 
los enemigos que se 
cruzan en su camino, 

sino que además tenemos 
que prestarle nuestro 
“aventajado” cerebro para 
que resuelva todos los 
puzzles del juego. Estos 
son algunos de los retos 
“de pensar” que se nos 
plantean en la aventura: 


LOS ESCENARIOS 
QUE VISITAMOS son 
muy realistas y un 
claro ejemplo del 
despliegue visual del 
juego. Otros ejemplos 
son los modelos de 
los personajes o las 
suaves animaciones. 






FORMAR UNA FIGURA con 
estas piezas disponiendo de 
unos movimientos limitados. 


pE ¡A 


COLOCAR LOS NÚMEROS para 
que las diagonales, las filas y 
las columnas sumen lo mismo. 


MOVER LAS FICHAS de abajo 
hasta conseguir que formen 
el dibujo que aparece arriba. 





nos pongan los pelos de punta pero... ¡los hay aún mayores! 





valoración 


UE FOO Y 
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alternativas [_TA7 ÁFICOS Las animaciones son suaves y 


































GR) Podemos decir que «Onimusha 
pa 7 ; Capcom es una el detallismo de fondos y personajes alto, aunque d» mejora sobradamente todos 
POnuctOS Combates AT a veces la cámara queda lejos para apreciarlos. tos elementos que hicieron 


se suceden continuamente y casi no 
hay tiempo para recobrar el aliento 
8 a los que 


manejamos a veces, y el sistema de 
Intercambio de objetos con ellos 


famosa 2 su primera entrega 
como los niveles de acción o lá 
rapidez de los combates. Pero 
sin quedarse ahí, el juego 
mcluye otras características 
nuevas, como los 4 personajes 
secundarios o las submisiones 
que podemos cumplir y que 
anaden mucha variedad. Y si 
bien es cierto que tanto las 
Camaras como el control con 


aventuras de acción de 
calidad, así que en PS2 
encontramos títulos 
ASES 
Cry», el primer MA DUI 
«Onimusha», o 
«Resident Evil Code: 





Ml SONIDO Las melodías del juego son muy 
variadas y las voces de los personajes son de 
buena calidad. Eso si, están en perfecto inglés. 


JURACIÓN El 100% del juego no se 

completa en la primera partida, que dura unas 12 

lo peor : horas. Además hay muchos modos de juego extra. 
Veronica X». Aunque 


ul que en algunas Ta que NM DIVERSIÓN La acción, los 5 personajes y 
PeeSIones estan Situadas demasiado OUR la cantidad de armas y misiones secundarias os 
lejos de donde transcurre la acción [PEA ETE! fliparán, aunque el control es mejorable. 




































me ya que al mismo género, como 7 ; la cruceta son mejorables, la 
prescindir del stick analógico, a veces RAMITA PUNTUACIÓN E9f” | sensacional cotidad general 
resulta algo incámodo o «Max Payne». FIN AL » ye, del ¡uego se acaba imponiendo 
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1. EXPLORAR LOS DECORADOS. 


2, COMBATIR. 


3. COMPROBAR LOS RESULTADOS. 


MEL PRIMER JUEGO DE ROL 
PARA GAMECUBE nos propone 
un planteamiento nunca visto en 
el género: combina elementos 
propios de una aventura tradi- 
cional (exploración, diálogos, 
etc.) con peleas en tiempo real 
que se desarrollan usando cartas 
al estilo «Magic: The Gathering». 
Os lo aclaramos: en los enfrenta- 
mientos no disponemos de ar- 
mas, hechizos, ni otras habilida- 
des, sino que usamos las cartas 
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GameCube 


LAS 
: a 


ol 
DITA AO 


LOS COMBATES 
son el punto más y qa 
innovador del 
juego: son en 
tiempo real pero 

en vez de ser 
peleas cuerpo a 
cuerpo, usamos 
cartas mágicas. 





SERGIO MARTÍN 





LA EXPLORACIÓN DE 
LOS ESCENARIOS con 
nuestro personaje es 
una de las tareas que 
debemos realizar en 
«Lost Kingdoms» 
para lograr nuevas 
cartas. Si no, nos 
tocará “dejarnos los 
cuartos” acudiendo 

a la tienda de turno 
para comprarlas. 


DISFRUTA DEL RPG “A LA CARTA” 


LOST KINGDOMS 


¿Creías que el 


“strip-julepe” era el juego de cartas más insólito? 


Cuando pruebes este original juego de rol cambiarás de opinión. 


para defendernos, porque sirven 
para invocar a unas criaturas 
que son las que se enfrentan a los 
enemigos en nuestro lugar. 


3 EN TOTAL HAY 105 TIPOS DE 
BICHOS DISTINTOS, y además 
de las cartas que tenemos de ini- 
cio, podemos buscar más en los 
escenarios, o comprarlas en las 
tiendas. Al igual que nuestros 
enemigos, cada criatura tiene un 
atributo (agua, fuego, tierra y 


madera), y como el agua, por 
ejemplo, es poderosa contra el 
fuego, pero vulnerable contra la 
tierra, debemos seleccionar con 
cuidado la carta a emplear. Esto 
le da un fuerte componente es- 
tratégico a las batallas, pues si 
nos dedicamos a lanzar cartas a 
lo loco nos quedamos sin ellas 
rápidamente, y tenemos que vol. 
ver a empezar. La idea es origi- 
nal, aunque limitada si buscáis 
más posibilidades de acción. 


NUESTRO VEREDICTO 


-lÓN: A pesar de no ser espectacular 


técnicamente, su original mezcla de RPG y juego 
de cartas invita a probarlo. Eso sí, el sistema de 
combates puede llegar a ser un poco limitado. 
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E SONT DES MARQUES DE NINTENDO. 
'S DEPOSÉES, SONT LA PROPRIÉTÉ EXCLUS 


- =)2] PuILe 
a la aventura 


Largo Winch, el millionario en vaqueros que domina un 
imperio de 10 millones de dólares , se prestas aun E 
pe peo tende pateo agen 
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Playstation. 





PlayStation 2 


UN FUTBOL 
ESPECTACULAR y 
sin complicaciones 
es lo que propone 
básicamente este 
juego. Ni horas de 
práctica ni control 
muy exigente. Sólo + 
diversión directa. 


EEES CIA 
aos E 


.. .e 
- á a. * 








1. LOS PASES, 


2. LOS REMATES A PUERTA 


3. LOS REGATES 





M LA SAGA FUTBOLERA DE 
SONY SE HA SUPERADO año 
tras año hasta convertirse 

A en un serio rival para 
$ . «FIFA» e «ISS», los 
dos títulos clásicos 

del género. Para esta 
% Ñ temporada, su tarjeta 

| de presentación es im- 

JUGADOR mad pecable: un apartado 
gráfico de gran altura, 


Aunque en el juego no están todos con 150 jugadores que 


los equipos reales, los jugadores tienen un parecido físi- 
conservan el nombre (y sobre todo el 


aspecto) de los cracks, gracias a la co impresionante con 
licencia oficial de la FIFPro. de los reales, y un abruma- 


dor catálogo de opciones: 
podemos jugar 15 ligas 
nacionales, o si nos tiran 
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EL FÚTBOL ES ASÍ... DE FÁCIL 


¿ESTO ES 
ÚTBOL 2003 


El Madrid se ha gastado una millonada para jugar 
bien al fútbol. Con este juego no hace falta tanto: 
una PS2, un mando y, ala, a hacer maravillas. 













más las selecciones, un Mundial, 
torneos continentales o cual- 
quier otra competición que in- 
ventemos nosotros mismos. A es- 
to se suma un interesante modo 
en plan “manager”, que nos per- 
mite manejar un club durante to- 
da la temporada, fichajes incluí- 
dos, y el curioso desafío, en el 
que se premia el buen juego. 


Y JUGAR BIEN NO OFRECE 
COMPLICACIONES, ya que tan- 
to los pases (en corto, largos o al 
hueco) como los disparos a puer- 
ta y los regates no ofrecen ningu- 
na dificultad. Esto supone que 
casi desde el principio seremos 


F 43 ¡5 e 


>» ta 
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EL DESARROLLO DE LOS PARTIDOS alcanza gran realismo 
con los balones sueltos en el área. ¡Que alguien lo despeje! 


”- 


LOS TORNEOS en 
los que jugamos 
pueden ser ligas 

nacionales o bien de 
selecciones. Á ver si 
vosotros lográis que 

España gane algo... 


E 


a A A 


GABRIEL PICHOT 
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LA CALIDAD DE LOS PORTEROS es buena, de modo que 
aunque hay muchas ocasiones, no es tan fácil marcar goles. 


A A ha 
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capaces de realizar fantásticas LU: 3:13 [99 0) 


jugadas y lograr goles espectacu- [MAR mejor 
lares. Por supuesto, esto no sig- 
nifica que el control no ofrezca 
muchas posibilidades, que las 
tiene, y que ganar partidos sea 
fácil, que para eso están los cua- 
tro niveles de dificultad y la ha- 
bilidad de nuestros amigos, cla- 
ro. Digamos que este juego está 
pensado para que cualquier tipo 
de jugador disfrute de lo lindo 
del fútbol consolero. 


AS ME EEES 
INESIS 
«Pro Evolution» y 
«FIFA» que serán los 
verdaderos rivales de 
«Esto es Fútbol 2003». 
MENE AA! 
anterior «Pro» sigue 
ofreciendo la 
simulación más 
profunda y realista [y 
también exigente) 
aunque su catálogo de 
opciones y equipos está 
muy por debajo del de 
este juego. 


a 


¿e 
ES 


El juego nos permite hacer 
de “manager a lo largo de 
una temporada, llevar a un 
equipo desde la cantera o 
participar en un desafío 
que premia el buen juego. 


MENATO MARTINA 2. 
FIRSOR 200. 
ROMUAL 110 h DA 


EN EL MODO TEMPORADA el 
mercado de fichajes nos permite 
reforzar nuestra plantilla con las 
incorporaciones de última hora. 
¿Qué le parece si le hacemos 
una oferta a Ronaldo, presi? 


EN EL MODO CARRERA 
cogemos un equipo desde sus 
inicios, lo personalizamos y 
participamos en torneos 
escolares hasta llevarlo a las 
cotas más altas. 


MADRO SUESTITUTION ed 


MIME 4 11 


sa 


VELO El 


MN GRÁFICOS El parecido de los jugadores es 


asombroso, las animaciones muy buenas y los 
estadios de lujo. La física del balón es mejorable. 


M SONIDO El fichaje de Carlos Martínez (Canal +) 


como comentarista ha sido todo un acierto. La 
ambientación y el público también destacan. 


MN DURACIÓN Por modos de juego, número 


de equipos y torneos y su completo editor, este título 


puede dar mucho de sí. Hay fútbol para rato 


M DIVERSIÓN La diversión está asegurada 
desde el primer partido, gracias a una simulación 
que permite espectáculo sin complicaciones. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 
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Game Boy Advance 


ESTE SIMULADOR 
DE RALLIES posee 
el control más 
realista y exigente 
que hemos probado 
en juego alguno 
para la portátil. 





El objetivo del modo de juego 
Rally es ir superando los 
distintos tramos de cada prueba 
e intentar quedar entre los seis 
primeros en el global. Para que 
así suceda, debemos tener en 
cuenta estas indicaciones: 


COLIN 


1. REPASAR LA INFORMACION que 
hay disponible sobre cada tramo es 





RALLIES DE BOLSILLO 


MCRAE 2.0 


MI A cl 
los parametros de nuestro coche 

2. FRENAR EN 
evita que danemos nuestro coche en 
exceso y perdamos tiempo reparándolo. 
3. EN LOS CIRCUITOS NEVADOS, lo 
mejor es no arriesgar para ho hacer 


¡Cal al HESAY a IAN a. 
AS CURVAS CERRADAS 


Ahora que nuestro entrañable Carlos Sáinz se empieza a quedar 
sin gasolina conduciendo su coche de rally, ha llegado el momento 
de que toméis el relevo. Pisad a fondo el acelerador y... ¡a raaas! 


M LOS JUEGOS DE RALLY ES- 


trompos. Si ocurren, adiós tarrera 





E 


Este es el coche que conduce 
Colin McRae, el piloto que da 
nombre al juego [también es 
el de nuestro Carlos Sáinz). 
El juego nos deja conducir 
cinco vehículos en total. 


TÁN DE MODA, y si todos son 
como este nuevo simulador, ojalá 
que esta tendencia dure mucho. 
Al ponernos al volante de este 
“McRae en miniatura” nos en- 
contramos con dos modos de 
juego, Rally y Arcade. El primero 
nos invita a convertirnos en pilo- 
tos profesionales, porque las 
pruebas que disputamos son “se- 
rias” a más no poder: los co- 
ches se van averiando con 
los golpes, disputamos 
los tramos en solita- 
rio... El modo Arca- 
de, por su parte, dis- 














ros el grado de simulación, ofre- 
ce más concesiones a los pilotos 
menos expertos y, además, en es- 
te caso sí que nos enfrentamos 
con otros vehículos rivales. 


PODEMOS ELEGIR CINCO 
COCHES REALES en cualquiera 
de las dos modalidades, de mar- 
cas tan conocidas como Ford o 
Subaru, y surcar a toda mecha 
seis rallies con varios tramos, 
que nos llevan desde Suecia has- 
ta Kenia y nos obligan a adaptar 
el vehículo al terreno ajustando 
las gomas, la suspensión, etc. 

El control de los coches, muy 
técnico y realista, es una de las 








LAS SALIDAS DE PISTA serán habituales en las primeras 
horas que dediquéis al juego. Y si encima hay nieve... 
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EL COPILOTO nos va avisando de cómo es la próxima curva. 
Más os vale saber inglés para entender lo que os dice. 


TUE T: 


DAR UNA CURVA A TODA PASTILLA provoca que nos demos 
un trompazo de los buenos. Los daños afectan al coche. 





LAS REPETICIONES saltan automáticamente después de 
cada carrera y nos ofrecen imágenes tan guapas como ésta. 


ADEMAS DE PILOTO, MECÁNICO 


50:00 


Be 04:00 
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DEBEMOS AJUSTAR LOS PARAMETROS del coche para 
adaptarlos a las condiciones de cada tramo del rally 


notas características del juego. 
Las primeras horas resultan un 
poquito frustrantes, pero cuando 
nos acostumbramos al manejo, 
pilotar se convierte en una expe- 
riencia de lo más gratificante. 

El tema gráfico está bien re- 
suelto: los circuitos presentan un 
meritorio nivel detalle y son bas- 
tante variados, lo que termina de 
convertir a «Colin McRae 2.0» 
uno de los juegos de carreras 
más completos de GBA. 


LAS REPARACIONES sólo podemos realizarlas después 
de haber disputado un par de tramos. ¡Y llevan tiempo! 





NUESTRO VEREDICTO 


lo mejor 


MEL CONTROL. Al principio cuesta 
hacerse con él, pero os podemos 
asegurar que es realista a tope. 


M LOS MODOS DE JUEGO, que 


nos ofrecen dos estilos diferentes 
para satisfacer a cualquier jugón. 


MLA FALTA DE LICENCIA del 

mundial de rallies. No hay pilotos 
reales (salvo Colin, por supuesto) 

M LOS GRÁFICOS, que aunque 

están bien realizados, no llegan al 
nivel alcanzado por «V-Rally 3». 


MEL ES 
El rey de los juegos 

de velocidad [y más 
concretamente de rally] 
sigue siendo el fabuloso 
EI 
Infogrames, que posee 
el apartado técnico más 
impresionante que se 
ENEE Tdci! 

y, encima, es muy 
divertido. Por su parte, 
SN EAS 
también una buena 
opción para los que les 
gusten los rallies de un 
estilo más arcade. 


1D 
YU (Es 


MN GRÁFICOS El modelado de los vehículos es 
bastante aceptable y los circuitos, aunque no son en 
3D, son detallados y ofrecen la variedad suficiente. 


MM SONIDO Los efectos de sonido están bien 
conseguidos y las voces [en inglés) del copiloto se 
escuchan con nitidez. Las melodías, más discretas. 


MN DURACIÓN Los seis rallies (con unos 
cuantos tramos cada uno) y los dos modos de juego 
dan para bastante tiempo. Y la dificultad aprieta. 


M DIVERSIÓN Una vez que nos hacemos con 
el exigente control de los vehículos, disputar cada 
carrera es un verdadero placer... y un reto. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 
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-PREFIERES 
ÉL ARCADE? 


Si creéis que el modo de 
juego Rally es demasiado 
realista para vuestro gusto 
no os preocupéis, porque 
el juego también incluye 

la opción de participar en 
el modo Arcade, menos 
realista y más asequible. 


EL CONTROL de los coches 

sigue siendo el mismo, pero 
los vehículos ya no se dañan 
si sufrimos algún accidente. 


LAS CARRERAS ya no las 
disputamos en solitario, sino 
que competimos contra otros 
tres vehículos más. 


PIP LES 


A 


LA DIFICULTAD baja bastantes 
enteros, y es relativamente fácil 
conseguir la victoria parcial en 
cada uno de los tramos. 





valoración 


«Colin McRae 2.0» nos propone 


unas carreras de rallies realistas 


al máximo, marcadas por un 
control muy técnica de los 
coches que lo pone difícil al 


principio, pero al que acabamos 


acostumbrándonos al poco 


tiempo, El cartucho incluye dos 


modos de juego tan distintos 


como entretenidos, sels rallies 
diferentes y cinco coches reales 
elegibles desde el principio, por 


lo que la gama de opciones es 
amplia. 51 a esto le añadis 


de coches de primera clase. 





un apartado técnico notable, nos 
da como resultado un simulador 
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NOVEDADES PS2 =- XDbOX (Pantallas de la versión de PS2) 


AVENTURA DE ACCIÓN MEIDOS ml JUGADOR CASTELLANO M68,95 € (11.472 ptas) 





LAS MISIONES del Wo 
juego consisten 
casi siempre 

en “liquidar” a 
alguien. Nosotros 
debemos elegir si 
lo hacemos con 
sigilo o actuamos 
por la tremenda. ¡ 


¡A “TRABAJAR” 


La mecánica de «Hitman 2» no 
ha variado mucho respecto a la 
primera parte, que sólo salió en 
PC, pero como habrá muchos que 
no hayan tenido la oportunidad 
de jugarla, aquí os ofrecemos, 
por el mismo precio, tres claves 
para resolver cualquier misión. 





1. ELEGIDO BIEN LAS “HERRAMIENTAS” 
antes de cada fase en función de la 
estrategia que penséis seguir, porque 
no es lo mismo que intentéis infiltraros 
en una base con una ametralladora, 
que con un bote de cloroformo. 


2. CONSEGUID UN BUEN 
DISFRAZ: es la mejor forma 
de acercaros a vuestro 
objetivo sin levantar 
ninguna sospecha 


3. ESTAD SIEMPRE 
ALERTA, y si las cosas se 
ponen feas, no dudéis un 
pelo en apretar el gatillo 
hasta que no quede 
ningún enemigo en pie. 


M EL PROTAGONISTA DE ESTA 
AVENTURA DE ACCIÓN es un 
asesino a sueldo que tiene un se- 
rio problema: se había retirado 
del “negocio”, pero unos mafio- 
sos han raptado a su mejor ami- 
go, y le obligan a volver al curro. 
Así que aquí estamos nosotros, 
dispuestos a controlar al “men- 
da” (en primera o tercera perso- 
na) a lo largo de 21 misiones, 
mientras le ayudamos a 
cumplir una serie de obje- 
MK tivos. Os avisamos que ca- 
si siempre nos toca car- 
garnos a alguien, pero 
¿qué esperabais? 

Todas estas fases se 
pueden resolver de va- 


47 


Aunque se le parezca, 
el protagonista del 
juego no es Coto 
Matamoros, sino un 
asesino clonado que 

ulere rescatar a su 
único amigo. Eso sí, 
antes debe cumplir 
un par de curros 


+18 años 


Lanza. 30 de septiembre 


Da igual que la vecina ponga el “aserejé” todo el día, 
o que un profesor os haya cateado injustamente. 
Nunca se os ocurra recurrir a este “profesional”. 


rias maneras según prefiramos 
la acción o la infiltración. Por 
ejemplo, si tenemos que colarnos 
en una fiesta y liquidar a alguien, 
podemos disfrazarnos de cama- 
rero y envenenarle, o robar una 
invitación y despachar a nuestra 
víctima delante de toda la gente. 


Y PARA LLEVAR A CABO NUES- 
TROS ENCARGOS disponemos 
de 30 armas y un buen puñado 
de habilidades, como disfrazar- 
nos, arrastrar cadáveres o forzar 
cerraduras. Vamos, que las posi- 
bilidades son inmensas, y el rea- 
lismo se ve reforzado por un no- 
table apartado gráfico, tanto en 
lo referente al diseño de los esce- 





a. GOLF CLUB 





LOS ESCENARIOS ABIERTOS se generan de forma un poco ES UN JU! 


brusca. Ya que estamos, ¿qué tal se os da jugar al golf? 





NO DEBEN AATAR INC WTES, así que si no queremos 
que Eee la alarma, lo mejor es dormirlos con cloroformo. 


cy 


8 


RS E A 


FS e E . 
ya 
y 


7 


13 e FE 


ARRASTRAR LOS CUERPOS para esconderlos sirve para 
que no descubran las “huellas” de nuestro trabajo. 


narios, casi todos ellos muy am- 
plios y sin tiempos de carga en- 
tre zonas, como por detalles co- 
mo el movimiento de los cuerpos 
al ser arrastrados. También es 
cierto que a veces los escenarios 
se generan de forma un tanto 
brusca, y que algunas animacio- 
nes podrían ser mejores, pero 
son fallos menores que no impi- die 
den disfrutar al máximo del jue- | y aya ee dotatrolade 
go. Y si alguien lo duda... ¡que | Unaforma un poco lenta y no logra 
A sumergirnos de lleno en el juego 
no se entere el protagonista! 


ya que se puede acabar 
cada misión de varias formas 
pa que son 
muy grandes y sin tiempos de carga 
al movernos de una zona a otra 


5 noson de 


-G0 | 


'L NIVEL 1 


AR 
A ' ÍA 3 





AJADA es uno de los que más nos 
gustan. Como veis, el diseño del escenario es muy bueno. 


T 


7 | 


MIRAR POR EL 030 DE LA CERRADURA puede evitar 
que nos precipitemos a una sala llena de enemigos. 





MEN ES 


Aventuras de acción 

no faltan ni en PS2 ni 
en Xbox, y ahí están 
«Max Payne» o la saga 
«Onimusha». Claro que 
si lo que más os gusta 
son los juegos de 
acción para “aporrear” 
los botones del mando, 
SENASA 

de los mejorcitos. Si 
preferís la infiltración, 
E EME 
Solid 2» o «Prisoner 

of War», que tienen 
menos acción, 


ADULTOS, en el que suceden multitud 
de tiroteos y presenciamos escenas subidas de tono. 


5) 





£ 
[| AF 
Zur. 


=> Los niveles son amplios y sin 


cargas, y la física al arrastrar un cuerpo, buenísima. 


Pero en exteriores se aprecia un ligero "popping”. 


M SONIDO La música es estupenda y corre 
a cargo de la orquesta sinfónica de Budapest, Los 
efectos y las voces, buenos, y además en español. 


M DURA Í Las 21 misiones del juego dan 
para rato, y podemos "rejugarlas” para mejorar las 
puntuaciones y conseguir algunos extras 








NIvVrO 


DIV Mi Poder acabar las misiones 
de varias formas, las 30 armas diferentes, o las 
acciones a realizar justifican la nota por si solas. 


PUNTUACIÓN 
FINAL ! 








UN EQUIPO 
DE PRIMERA 


Nuestro asesino puede 
llegar a utilizar 30 armas 
distintas, pero no todas 
están disponibles desde un 
primer momento, sino que 
tenemos que recogerlas 
durante las misiones para 
poder añadirlas a nuestra 
colección. Están divididas 
en 2 grupos principales: 


y» L ñ - 5 no 
Litit ) JIDILI.D 


Encontramos cables de acero, 
cloroformo, cuchillos, katanas... 


LAS ARMAS DE FUEGO incluyen 
metralletas, escopetas, pistolas 
y un rifle de francotirador. 


s1 IVA sirve para 
afinar la puntería y podemos 
utilizarla cuando queramos. 


valoración 


Este juego nos engancha desde 
la primera misión y nos tiene 
pegados a la consola hasta que 
terminamos todas las fases 
según los planes trazados. Y es 
que lo mejor del juego no son 
las 30 armas, ni las acciones a 
realizar, ni los gráficos, aungue 
todo esto es destacable, sino su 
sisterna de juego, que permite 
total libertad a la hora de planear 
estrategias para superar cada 
nivel. Y es justo este sisterna, 
que combina muy bien acción 

e Infitración, lo que nos permite 
perdonar ciertos fallos menores 
en tos graficos o en la historia 
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NOVEDADES 


VELOCIDAD / ACCIÓN Mm SEGA 





det: 


INGLÉS E 59,95 € (9.975 ptas] 


[ JUGADOR 


COGER UN TAXI y 
llevar a los clientes 
se convierte en este 

juego en el trabajo 
más excitante que 
hayáis visto nunca... 
¡Porque os podéis 
saltaros todas las 
normas de tráfico! 





MARCHANDO A DONDE 
QUIERA, ¡COMO LAS BALAS! 





Lanzamiento: Ya disponible 






e Para ser taxista no sólo hace falta 









> LLEVAR CLIEN- 
|, TESASU DESTINO pa- 
sando por encima de lo 
que sea es una fórmula 
que os sonará, sobre to- 
AA do si probasteis las ante- 
riores entregas de este 
€ mismo juego en DC y PSZ2, 
Ñ Le | '/ 8 En esta ocasión, sin embar- 
A go, este divertido plantea- 
miento llega en exclusiva a Xbox, 
incorporando las 2 ciudades, los 
8 conductores y los coches de los 
capítulos anteriores, junto a un 
“set” de novedades: una ciudad 
más, inspirada en Las Vegas, y 4 


Y E 
y 
, 


TAXIS =>») 


Además de los 8 taxistas -y 
sus respectivos coches- que ya 
conocíamos de otras entregas, 
ahora han llegado 4 nuevos 


dl RASO EEE 
de pelo rojo, llamado Angel. Los otros 
debutantes son Zax, Venus y Bixbite. 


tener licencia y conocer la ciudad. 
¡También hay que saltar edificios! 


taxistas con sus coches. Es decir, 
que «Crazy Taxi 3» viene a ser 
una especie de reunión de todas 
las entregas de la saga, con 3 
enormes ciudades por recorrer y 
12 coches con sus taxistas a ele- 
gir, aunque no haya apenas dife- 
rencias al elegir a uno u otro. 


Y EL SISTEMA DE JUEGO NO 
HA CAMBIADO, de forma que 
vamos recogiendo clientes en las 
calles -individualmente o por 
grupos-, y nos lanzamos a llevar- 
los a su destino saltándonos las 
reglas de tráfico y arrasando con 





todo lo que haga falta. Y como el 
planteamiento es puramente ar- 
cade, podemos hacer varios mo- 
vimientos especiales, como tur- 
bos, saltos, derrapes y cosas 
parecidas. Pero tranquilos, que 
nadie sale herido, y al final todo 
se reduce a llegar lo antes posi- 
ble, para que las propinas que 
dejen los clientes sean jugosas. 


) LO QUE SÍ SE HA RENOVADO 
ES EL MODO “CRAZY X”, que 
nos lleva a participar en casi 30 
mini-juegos de habilidad al vo- 
lante de los taxis, y nos hacen su- 
dar tinta sobre el pad si quere- 
mos ser recompensados con 
extras ocultos. Eso sí, donde me- 
nos destaca el juego es en los 
gráficos, ya que aunque hay mu- 
chos efectos de luz, el “popping” 
está bien presente y las texturas 
en general son bastante simples. 

En resumen, que aunque se 
trata de un juego muy divertido, 
y pese a ser la primera vez que 
aparece la saga en Xbox, se echa 
en falta algún cambio o añadido 
en el sistema de juego para estar 
a la altura de los juegos más ac- 
tuales de acción al volante. 


LO 13 








:NTOS ESPEC 


AMV 
MUY IP 


LA CONDUCCIÓN NOCTUR 


td 1 q "HL 
lo mejor 
Ms DE. que 
sigue siendo una opción ideal para 
pasarlo pipa en partidas cortas 
Y f. que con 
sus mini-Juegos us tendra pegados 
ata consola por muchas horas 


lo peor 


E fi 
que encontrarán los que ¡jugaron 
a las entregas anteriores 


a sen los escenarios, 


que canta demasiado en un juego 
no muy complejo gráficamente 


'ALES os permiten correr todavía más, ya que gracias 
a ellos odres saltar coches, hacer giros de 180%, acelerar aún más deprisa... 





NA no cambia la forma de jugar, 
pero os ceritrá disfrutar de un montón de efectos de luz. 


UG ES 
GA EA 
juego de coches que 
ofrece mucha más 
ER E El 
en cada misión y en los 
vehículos, y apurando 
hasta los límites, tiene 
una calidad gráfica 
'ESEMNGEN ITA 
Además, nos ofrece un 
estilo más serio y la 
dificultad es mayor, 
por:lo que dura más 
tiempo, si bien la 
diversión de «Crazy 
Taxi 3» es más directa: 




























LA NUEVA CIUDAD 


M GRAFICOS Hemos visto a Xbox moviendo 
entornos más complejos y con más efectos, sin 
nada de popping. ¿Por qué lo tiene «Crazy Taxi 3»? 


M SONIDO Mantiene la música “guitarrera” 
de Offspring, aunque no todos los temas son 
nuevos. ¡Ah!, tampoco están dobladas las voces. 


Ml Í El juego en sí es muy corto, 
aunque se Ed jugar muchas veces. El modo 
Crazy X aumenta la duración por su dificultad. 











DIVERSION Su salvaje estilo arcade sigue 
resultando emocionante y adictivo, aunque al no 
haber evolucionado nada, ya no nos sorprende. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 





El modo Crazy X es ideal 
para descansar de tanto 
“trabajo” con el taxi. ¡Aquí 
hay casi 30 mini-juegos! 


ESTOS MINI-JU 
consistir en on pruebas de 
habilidad al volante, que hay que 
realizar en un tiempo mínimo. 
Algunos son tan curiosos como 
éste, donde jugamos al béisbol. 























305 suelen 














LA MAYORÍA DE ELLOS son 
nuevos con respecto a los que 
había en los juegos anteriores. 
Además, según los vamos 
superando, se nos descubren 
algunos secretos del juego. 











que se llama Glitter Oasis, se une a las 
conocidas Small Apple y West Coast de «Crazy Taxi» 1 y 2. 








valoración 


Al igual que las anteriores 
versiones, esta tercera entrega 
-la primera en Xbox-, sigue 
siendo un juego divertido y 
trepidante. El problema es que 
ta fórmula no ha sufrido ningun 
cambio desde que $u primera 
parte saliera hace ya unos anos 
en Dreamcast, por lo que ya no 
sorprende como antes. Desde 
tuego, cualquiera que se 
enfrente por primera vez a esta 
5343 va a quedar mas que 
satisfecho con este juego, pero 
sI ya la habeis exprimido en 
anteriores versiones, 0s va a 
dejar un poco frios 
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NOVEDADES 35: VGcu ir 


E] 1 VELOCIDAD SEGA 11 - 2 JUGADORES 1 CASTELLANO 159,99 € (9.981 ptas) 
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LAS CARRERAS 
nos ponen al 
volante de un 


Ferrari en dura 


OTAN AO 58 





> -—— 


+ 





> 
y — ob 


T.P. MLanzamiento: Ya disponible 


RESULTS 
GREAT DRIVER POINTS 


DIROIIIIIII DIGO 
A A 


y A DPS POINTS 






AE m 


competición con 


je MN 038 mm 
EL LUJO CORRE A 200 KM/H 








me. 
: COMSE CAR y 








1. PERDEMOS PUNTOS 


2. LOS GANAMOS 


3. AL FINAL DE LA CARRERA 


TODO UN 
COCHAZO 


El modelo F-355 de Ferrari 
es la estrella indiscutible del 
juego. Es el único vehículo 
que podemos conducir, pero 
su reproducción está a la 
altura del modelo real en el 
que se inspira. 


TN 





AE IA 


a 












7” mó que 
Suzuki ha- 
r bía logrado 


P_— 


Mi SENTARSE AL VOLANTE DE 
UN FERRARI F-355, un mito pa- 
ra los amantes del motor, es algo 
sólo al alcance de futbolistas fa- 
mosos o gente con tanta pasta 
como Yu Suzuki, el genio de Se- 
ga, que tiempo atrás concibió es- 
te juego para salas recreativas y 
Dreamcast como un reto: repro- 
ducir lo más fielmente posible 
las sensaciones que se tienen al 
conducir un bólido así 

en la realidad. 

El juego fi- 
nal confir- 


El máximo realismo en la conducción y el protagonismo de todo 
un monumento sobre ruedas van a haceros olvidar los saltos 
imposibles y las victorias fáciles. ¡A un lado los principiantes! 


su objetivo, y ahora llega esta 
versión para PS2, que mantiene 
lo visto hasta ahora e incorpora 
algunas novedades jugosas. 


% EL MODO “GRAN CONDUC- 
TOR” DESTACA entre los añadi- 
dos (mirad el cuadro que hemos 
preparado), y se une a los clási- 
cos Arcade, Campeonato y Ver- 
sus, cada uno a su vez con dife- 
rentes posibilidades (cambio de 
marchas manual o automático, 
vueltas de prueba a los circuitos, 
etcétera). Otra mejora es la vista 
trasera, ya que antes sólo podía- 
mos jugar con cámara interior. 
Sin embargo, lo más importante 










70 se | 
197 ¡es sl MIE: ¡QUE NADIE 
% | o | : OS ADELANTE! 


Aunque el reto definitivo 
está en la modalidad Gran 
Conductor, el juego nos 
ofrece otras posibilidades 
para demostrar que no hay 
nadie mejor que nosotros 
al volante de un Ferrari. 



























NO HAY VARIACIONES climáticas pero la opción “Magic LA VISTA INTERIOR, que es la única que tenía el original, 
Weather” cambia el tono del cielo y la iluminación al azar. es la más realista, pero también resulta más difícil de jugar. 


2, qe. 


.+ ma 0 
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E. Intentamos llegar los 
primeros en cualquiera de los 
doce circuitos. Podemos jugar 
contrarreloj, obligados a pasar 
a tiempo por los checkpoints. 








Ano RBL RGRING 


1:28) mies 





se alternan 
entre algunos 
enrevesados, 
como Suzuka, 
y otros en plan 
óvalo, como 
los de EEUU. 





| (0. Hay que lograr 
una buena posición en seis 
circuitos consecutivos, sin 
posibilidad de repetir carrera, 
aunque hay vueltas de práctica. 














VERSUS. Dos conductores se 
enfrentan a pantalla partida. 
Se puede competir por llegar 
el primero, o intentar sacar una 
ventaja determinada al rival. 


















sigue siendo el propio concepto MURAL 11RA' 43 :131][08 p 0 valoración 
del juego: el único vehículo que í EUA EMNEOS] MGRÁI > El coche es perfecto y no hay No es facil entender el concepto 
po demos control ar es el F-35 o A NIE Evidentemente, «Gran “popping”, pero que a estas alturas no haya efectos sb este 2, en un al ! 
Ñ nÉ ; A Turismo 3» y «GT climáticos, reflejos reales y demás, “canta” un poco. tener un solo coche, que ademas 
mientras avanzamos por distin- a e de de o UA Concept» se quedan -- IDO Loss ' de ofrecer un control duro ha de 
> ó ; también de tos distintos trazados . 4 SOUND Los efectos son muy realistas y se frentarse a unos rivales má 
h por delante en el E entrentarse a unos rivales mas 
tos circuitos reales llenos de ri Es TAM ven acompañados de temas de rock a cargo de un A dt 
vales muy duros de adelantar. Y hace más versatil el juego y aumenta IAE Val pinchadiscos”, buenos pero algo repetitivos. asustar Aún así, probadlo 
es que éste es un DVD no apto también su esperanza de vida técnico también es a ICIÓN Dominar el coche y los circuitos Luchad con el juego hasta tomar 
CCD os va a llevar su tiempo. Además, el modo Gran a al TS pl Los 
para novatos: nada de quedar e e Es Conductor abre nuevos alicientes para continuar. PS (os 
, A A conducción, pero - 
siempre primeros sin pr oblemas. alos enfocado al rally. ha Ml DIVERSION si ponemos esfuerzo y vibrantes incorpora novedades, 
Si os gustan los desafíos, jugad que busquen victorias mas directas. EA pasamos las primeras horas (algo duras), veremos pero el nivel técnico es igual al 
y ES No se deja dominar facilmente poco «V-Rally 3», y que cada vez nos apasiona más entrar en carrera. de DC [faltan variantes corno 
hasta sentir que domináis este a han perdido también está "a punto : - | lluvia o conducción nocturna] 
co chazo. Si preferís algo más fuerza en estos dos años Faltan de caer” el esperado PUNTUACION En dos anos han tenido tiempo 


; A detalles que le den mas vida «Colin McRae 3» . FINAL < de remodetarlo un poquito, ¿no? 
sencillo, probad otros títulos. 
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NOVEDADES 5 ESTE ES 


Aquí puedes encontrar el resto de los juegos que salen a la venta este mes. 





XBOX 


VELOCIDAD M INFOGRAMES E | - 2 JUGADORES 
CASTELLANO KE 59,95 € [9.975 ptas.! Mm T.P. 


son un genero bastante agra- 
decido: combinan la espectacularidad gráfica del agua con la sensación de 
velocidad y las piruetas acuáticas. «Splashdown» cumple con todos estos 
requisitos, pero la verdad es que da una de cal y otra de arena. Encontra- 
mos veinte circuitos, pruebas y retos variados y muchos tricks para rea- 
lizar sobre las aguas con nuestra moto. Pero a la hora de la verdad, los tru- 
cos no nos sirven para nada: no se nos recompensa por realizarlos, ni 
mejoramos a nuestro personaje con puntos de experiencia, y así las carre- 
ras pueden hacerse algo monótonas al cabo de pocas partidas. Vamos, que 
le falta profundidad. En cuanto al apartado gráfico, el aspecto del agua es 
alucinante... hasta que pasamos con nuestra moto, ya que los efectos de 
ondulación y olas estropean el acabado general. En definitiva, nos queda- 
mos a medio camino de lo que podría haber sido un juego magnifico. 


ME Mejorando la variedad del juego y el apartado técnico, É 


hubiese sido un bombazo. Hay que cuidar más los detalles, hombre. 





GBA | 


TENIS A LSP E | - 2 JUGADORES M CASTELLANO 
39,95 € [6.647 ptas.] mW TODOS LOS PUBLICOS 


Droopy y sus amigos son personajes 
de dibujos animados y, como tales, 
estos seis personajes juegan al tenis 
“a su manera”: con golpes especia- 
les, bombas, bonus, secretos... ¡Y 
encima hay un Torneo lleno de mini- 
juegos! No tendrán un estilo purista, 
pero estos “dibus” saben divertirse. 


valoración Quizá sus protagonistas den una imagen un poco infantil, 
pero tiene un estilo desenfadado que le hace bastante entretenido. 





PSZ2 | 


1 MOTOCICLISMO Mm THQ KK | - 2 JUGADORES INGLÉS 
59,95 € [9.975 ptas.) Mm TODOS LOS PUBLICOS 


Este «Superfly» sigue el camino de 
anteriores juegos [como «MX Ricky 
Carmichael»), con 14 corredores pro- 
fesionales, 22 circuitos [más un edi- 
tor), 11 minijuegos muy entretenidos, 
y muchas piruetas para realizar. 

Es divertido, pero su apartado técnico 
y el desarrollo son algo anticuados. 


valoración El Modo Carrera y los “tricks” están bastante bien, pero 


no aporta muchas novedades. Está por llegar el juego de motos definitivo. 











PS2 : LEG 
ROL E MIDWAY 1 | JUGADOR 1 INGLÉS 
59,95 € (9.975 ptas.) 1 +12 años 


¡Hala, nos dan una intro chulísimal!, 
¿y después? Pues el típico juego de 
rol fantástico-medieval: encarnamos 
a Arturo, le pedimos ayuda a los Ca- 
balleros de la Tabla Redonda, y mejo- 
ramos las habilidades del grupo a 
base de combatir. Si conocéis «Dia- 
blo», ya sabéis lo que os espera aquí. 





valoración Como buen RPG de este estilo, se hace largo y es, ejem, 
“divertido”, pero'su bajo nivel técnico hace que no llame apenas la atención. 





XBOX | | 


' DEPORTIVO 1 EA SPORTS Ha 1-4 JUGADORES 1 INGLÉS 
73,85 € (12.287 ptas.] m TODOS LOS PUBLICOS 
Vuelve a las consolas un deporte que a 
arrasa... en EEUU y Canadá. Trae to- LP A 
dos los equipos oficiales, de nuevo el k 
modo franquicia, modo Torneo... muy 
poquitas diferencias con respecto a 
la entrega 2002, salvo las actualiza- 
ciones de equipos, y un nuevo control 
que mejora el manejo del equipo. 8 4 





valoración si este deporte tan fresquito y “yanqui” es tu preferido, 


sin duda éste es tu juego; pero no le pidas cambios revolucionarios. 





GBA: TOP G 


Ñ SHOOTER MK TITUS A | JUGADOR M CASTELLANO 
49,95€ (8.311 ptas.) m +12 años 


Los ídolos del aire llegan a la portátil 
para superar “a lomos” de un F-14 
doce misiones variaditas,con objeti- 
vos como destruir bases enemigas 

o acabar con rivales, y repartidas por 
bosques, océanos y desiertos. Es en- 
tretenido, pero su perspectiva isomé- 
trica entorpece mucho el control. 


". . 






valoración No es ni mucho menos una “castaña”, pero el manej 
del F-14 es complicado, sobre todo en los giros. La perspectiva es un fallo. 





PSZ2 | 


DEPORTIVO M INFOGRAMES u | - 2 JUGADORES Ml INGLÉS 
29,95 € (4.983 ptas.) mW TODOS LOS PÚBLICOS 


Hala, vamos a convertirnos en surfis- 
ta de élite y darnos un “voltio” por 

10 de las mejores playas del mundo. 
Superamos retos a lo «Tony Hawk» 

y realizamos todo tipo de piruetas, 
“grinds” y saltos sobre olas. Una pe- 
na que éste buen desarrollo no tenga 
un apartado técnico a su altura. 





valoración Divertido es, pero ya se podían haber currado más el 
apartado gráfico. ¡Qué olas! Pese a todo, es el mejor juego de surf en PS2. 
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LOS MEJORES 


m Los juegos más destacados del momento 





MIC Y ZSAnA o! 
PUE $ EFI KIO 


“ LOS FAVORITOS DE LA REDACCIÓN 


Metal Gear Solid 2 Pro Evolution 
Soccer 






LOS A ESPERADOS 


EST 

Evil Zero 

GAMECUBE 

Ahora que ya ha salido la 

: muy poco para que primera reedición de esta 
llegue la siguiente o saga de terror en GC, la 

: versión de este +2: proxima parte es la mas 

: Juego, no podemos esperada. ¡Se ve que os 
¿Baar de JUgAno, gusta mucho pasar miedo! 


| Medal of Honor 
: Av | Zelda 
Frontline e yO adi 


Lento, pero constante, 
- RN EII IA na : A EA AA AIRE OSCAR ere ne el Duero de Mia continúa 



































no rrnrnrrro...nsrrsarssnananooar.o.ornooo.s. 


: Snake aguanta : Aunque ya falta 
: las arremetidas 

: de las entradas 

: en la lista, y sigue 
: siendo nuestro 

: juego favorito. 


Resident Evil 



























: Ya os decíamos que . La guerra contra su camino para salir a la 
re juego ¡ba a ir : los nazis continúa, » venta el año que viene. 

: subiendo puestos. . pero parece que : - 

: Y no descartamos : a aliados ya están ' Sus éxitos en NES, GB, 

: que llegue más : ganando, porque su a SNES y Nó4 le convierten 


. arriba en la lista... ; Fitmo ha decaído. W/O es, en un valor muy seguro 


Tekken 4 































Metroid Prime 
GAMECUBE 


, El trio de cabeza en esta 
IA Pes eri : A A z E ñ lista se completa con El 


ly A A : Un grupo de tíos : lts ss Aopigó nueva aventura de Samus 
: que reparten leña ; quedado clavado de e Ñ : 
; como estos no : un frenazo, «GT3» . £0 GameCube, UN 1uJO : 
: tienen problema en continúa impasible : de shoot em up subjetivo 
: subirse al quinto : entre nuestros > que revolucionara el 


; puesto del tirón, : juegos favoritos. : género en esta consola 





Soul Calibur 2 


PS2, XBOX Y GC 
El unico gran juego de 
lucha que falta por ltegar 
a la nueva generación Se 
MSTAEAO REA 





Rogue Leader 


rra cosrrnnsrsrgrrprorrrprrsaainan ss... nooo rrsrnonrsonnsrarnosrrannonoanaaan..o.r.p.o..o 


: Ya llevamos un par : Vale, Star Wars no 
: de meses dando : está tan de moda 
: caña a este grupo : como hace unos 





- de soldados, y aún : meses, pero este | pero la espera merecera 
: responden como el : juego sigue siendo "Y M Ñ la pena... ¡Lo podremos 
: primer día. ¡Mola! EÑtsta 0 ; Una maravilla. 1 ver en todas las consolas! 





A 0 Final Fantasy Xx Sa 9non Sun 2 
| GBA 


La sorpresa de este mes 
llega en forma de juego 
de rol para la portátil de 


AR AS IAEA rr * 2 dl tddi DAD A 


: La caída libre de 
: la saga de Square 





: Como en un juego 
: de plataformas, 





: Mario anda lento ' no es preocupante: Nintendo. Es lá secuela de 
: pe seguro en la : el juego sigue : A «Golden Sun», el cartucho 
: lista. Tranquilos, : siendo lo mejor | más vendido haste el 

: que subirá pronto. : del género, 


momento para la Advance 





b d | : ; - - ! 
1 Metal Gear Solid 2 PS2  1ProEvol Soccer  PS2  1Metal Gear Solid 2 PS2  1ProEvol Soccer PS2 : LOS 5 J U 010) > 


2 Resident Evil GC 2Metal Gear Sotid2 PS2  2SW: Rogue Leader GC 2fFinal Fantasy X PS2 
3 Tekken 4 PS2 3 Medal of Honor PS2  23S Mario Sunshine GC 3Final Fantasy VII PS 
4 Medal of Honor PS2  bCommandos2 XBOX  4Medalof Honor PS2 Resident Evil 6c 


5 Pro Evol Soccer  PS2  5Tekken4 PS2  5Gran Turismo 3 PS2  5Gran Turismo 3 PS2 BIKMIN 

6 Coramandos 2 XBOX  65Halo XBOX  6GTA!ll PS2 565. Mario Sunshine 6c 

7 Onimusha 2 PS2  7Resident Evil GC  7Resident Evil GC  7Metal 5ear Solid 2  PS2 

8 Virtua Tennis2k2 DC BGranTurismo3  PS2  8ProEvol Soccer  PS2  8SW: Rogue Leader GC El capitán Olimar [también conocido 


como el “cerdito” Olimar en Hobby 
Consolas, aunque en realidad no 
sea ningún “marranico”), es la cosa 
La ista de Los Favoritos de la Redacción se confecciona en base más rara que hemos visto en mucho 
a las listas de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas tiempo. ¿Se puede saber por qué 
siempre va con los ojos cerrados? 


9 SW: Rogue Leader GC 9YSuper Mario 64 N6L£ 9Tekken 4 PS2 — 9Medal of Honor PS2 
10 Final Fantasy X PS2  10Virtua Tennis2k2 DC  10Commandos2 XBOX  10Commandos 2 XBOX 
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y 77 En > La Y 
bic rrifiCas ICOr 'OTO) a: 






Vali- 


VUESTRAS Hi227 
CRÍTICAS 





Y VUESTROS FAVORITOS 
Metal Gear Solid 





: ¡Que alguien pare 

: a Snake! Este mes 
: nos ha sorprendido 
: SU primera parte, 

: que sube al primer 
: puesto de nuevo. 





e a 
- . 


mm. 





Metal Gear Solid 2 





era ranrarrrartainiin.n...n: > rr rnsarasssnarrrsrn.or.... 


: Y mientras, Raiden 
: sigue usando el 

: sigilo necesario 

: para mantenerse 

: mes a mes en la 

: lista. Van 7 meses. 


—. , : : ; 
ds Gran Turismo 3 Final Fantasy X 
ES a a a 
isa $e | o 


: todas las consolas 
: no ha conseguido 
: desbancar aún al 
: rey de los coches, 


| Zelda: | 


no onnarrarnsarsssd 





GOR RUOR E > 


GT CONCEPT ¿e 


4 DP a 

Bay Conse 
La críticas llegadas a nuestra redacción durante este 
mes han sido muy variadas. Ahí van algunas de ellas. 





aro norsrsrrr=r$s9s9as89a”m.gprrsraraanirs is ronoon.r....s 


: Link supera todos 
: los peligros que se 
: le presenten, hasta 
: cuando toman la 

: forma de juegos de 
: nueva generación. 


Resident Evil 





O 





José Antonio Pérez Jiménez 


No puedo encontrarle ninguna pega. Me parece 
la dosis perfecta de «GT» que necesitaba después 
de terminar «GT3». Estos juegos constituyen, por 
sí solos, verdaderas razones para comprarse una 
consola. Es tan bueno, que aunque sólo tuviera un 
coche y un circuito, aún sería el mejor de su categoría. 


VALORACIÓN: 96 


Adriá Galmés (Mallorca) 


Es el mejor juego de coches que hay, sólo por debajo de 
«GT3». Sus gráficos me han hecho dudar de la realidad, 
y aunque puede que sea bastante más corto que «GT3», 
creo que Sony se ha lucido con este juegazo. Lo que me 


RAM rar rr rr rr rr rs rss rs 





: No nos pilla por 
: sorpresa que «RE» 
: entre en la lista, 

: aunque seguro que 
: pronto sube unos 

: cuantos puestos, 















: Tío, no hace falta 
: que nos amenaces 





ha llamado la atención han sido su precio y sus gráficos. adds e 
: los favoritos de — |........c...........: 
AN. : los lectores. Con ; 
VALORACION: 95 ; que te voten vale... | MES, 1 : Í 


PX] 


Sergio Ochoa Sánchez 


Yo diría que este juego no es más que una expansión de 
«Gran Turismo 3», que está bien hecha, pero no aporta 
muchas cosas nuevas, sólo algunos coches nuevos, varios 
circuitos y algún campeonato más. Pero nada de mejoras 
gráficas, ni cosas de mucha importancia. 


VALORACIÓN: 81 








No nos da reparo afirmar 


'TEOCSNTEO TEME Er 
bsos. PA A MA 


Te cautiva completamente 











n.o.o.rrrorarasrrasaXa...ss 









: la décima entrega 
: de esta saga sigue 
: siendo indiscutible. 
: Y van 4 meses... 


| Super Mario 64 


: Con su debut en 

: GameCube, Mario 
: se ha puesto otra 

: vez de moda. Aquí 
: le ténéis de vuelta 
: en vuestra lista. 


prrnnrarnnrrirsrrrsssanoss 


: Los reactores de 

: Mako siguen dando 
. problemas, y Cloud 
: sigue peleando con 
- Sefirot en PSone... 
+ un juego ya mítico. 


| Perfect Dark 


: Nada de “oscuro”, 

: Joanna lo ha tenido 
: muy claro a la hora 
: de colarse por el 

: último hueco de la 
: lista de favoritos. 





MOE EA AOS 
elementos de la primera entrega. 










Los fans de «Residem Evil» tienen 
El cl sen a IGN.com INCIPIO. aqui su proximo juego de acción 
¡Y no olvidéis enviar vuestra foto! OS ALL a. mid ciódS OS 
»HC: Revista Hobby Consolas +GamePro: Revista Inglesa  -IGN.com: WebUSA  +EGM: Revista USA 


ON EL PROTAGONISTA MÁS EXTRAÑO 


- Y a y A 4 





PS2, XBOX 


CRASH POKEMON 


BANDICOOT 


Dicen que un bandicut es un 
animal que vive en Australia, 
y habrá que creérselo 


RAYMAN 


Un bicho que salta sin tener 
piernas, y coge ¡tems sin 
manos no es muy normal 


¿Quién quiere coleccionar 
el mayor catálogo de seres 
raros que hayamos visto? 


GAMECUBE 


¡03 









viB 
RIBBON 


Et protagonista es Vibri, una 
especie de conejo-bicho- 
cosa hecho sólo con lineas 


LOS MEJORES 





Mm Los juegos más destacados del momento 


Los mejores juegos de cada consola clasificados por géneros 


ETE TUTE 


Fiírtbol Puntuación : 
1 Pro Evolution Soccer, 90 : 
2 Esto es Fútbol 2003 44% 89 : 2 Devil May Cry 2 Tony Hawk 3 
3 FIFA 2002 88: 3RE Code Veronica X 3 Time Crisis ll 


A O OR ROA NA AAA AAN 


y El juego del mes 





Puntuación 


1 Metal Gear Solid 2 1 Aggressive Inline Skat. 


2 Max Payne 
3 Stuntman 


O SN AAA A A A y 


1 Final Fantasy X 
2 Grandia 11! 
3 Shadow Hearts 


Puntuación : 


78 


1 Lost Kingdoms 
2 
3 


A 
12) 


Imprescindibles 
por orden alfabético 


Puntuación : 


90: 
90 : 


1 M. of Honor Frontline 
2 Half Life 
3 007 Agente en fuego... 


Puntuación : 
9: 
80 : 


1 Jak €: Daxter 
2 Crash Bandicoot 
3 Rayman Revolution 


Puntuación : 
99: 
90 
87 : 


1 GT 3 A-Spec 
2 Fl 2002 
3 V-Rally 3 


1 155 2 
2 Mundial FIFA 2002 
3 Virtua Striker 3 


Puntuación ] 
1 Star Wars Rogue Leader 93 : 
84 : 


2 007 Agent Under Fire 
3 


Puntuación ; 
95: 
85 


1 S. Mario Sunshine 
2 Sonic Adventure 2 
3 Universal Studios 


Puntuación i 
90: 

2 Wave Race: Blue Storm 85 : 
80 : 


1 F-1 2002 


3 Burnout 


Puntuación * 


78 


Puntuación : 


1 Tekken 4 
2 Virtua Fighter 4 


Puntuación : 


92. 


1 Commandos 2 
2 Dropship 
3 Age of Empires ll 


Deportiv 

1 NBA 2002 

2 KO Kings 2001 
3 NBA Street 


Puntuación : 


92: 


1 Resident Evil 
2 Luigi's Mansion 
3 Spider-Man 


Puntuación : 
92: 
2 Bloody Roar Primal Fury 83 : 
7: 


1 S. Smash Bros. Melee 


3 Batman Vengeance 


Puntuación : 
84 
80 : 
7. 


1 NBA 2002 Courtside 
2 NHL HITZ 2002 
3 SSX Tricky 


DA, TE 
E "y . Pp > Dd 


QUAKE Ill 


El mejor shooter 


91 
3 Tekken Tag Tournament 87 : 


Puntuación : 


80. 
81. 


por orden alfabético 


+. COMMANDOS 2 

e DEVIL MAY CRY 

e FINAL FANTASY X 

e GRAN TURISMO 3 

e JAK 8: DAXTER 

e MEDAL OF HONOR: FR. 
+ METAL GEAR SOLID 2 

e PRO EVOL. SOCCER 

e RE CODE: VERONICA X 
e TEKKEN 4 


Puntuación 
1 Aggressive InlineSk. 90 
2 Tony Hawk 3 89 
3 Super Monkey Ball 80 


+ AGGRESSIVE INLINE SK. 
e F-1 2002 

+ LUIGI'S MANSION 

e PIKMIN 

e RESIDENT EVIL 

e SPIDER-MAN 

+ SUPER MARIO SUNSHINE 
e S. SMASH BROS. MELEE 
+ SW: ROGUE LEADER 

e TONY HAWK 3 


por orden alfabético 


TEKKEN 4 


Da igual que seáis unos fans de 
la lucha o no: aquí tenéis una 
de esas compras obligadas para 
todo poseedor de una PS2. Si 
vals a traer gente a tasa, echad 
unos combates con «Tekken 4» 

y tendréis diversión sin límites 
para toda la tarde... y también los 
TAO os JEDE 

a siguiente entrega del juego 





El fontanero más famoso de todos 
los tiempos vuelve a las consolas, 
y lo hace con una aventura que os 
dejará flipados, repleta de nuevos 
movimientos, personajes, varias 
habilidades, y toda una isla por 
recorrer. Lo que no ha cambiado 
es la diversión: aún es la bomba 


> . > - ps E > mz EN 


A e ARAS 
Eos] ERA 
ETETTITIS 


ao de de de de e E 
PP > 


« POKÉMON CRISTAL 


e HEAD HUNTER 

e JET SET RADIO 

e METROPOLIS STREET R. 
o NBA 2K2 

e QUAKE lll 


e R. E. CODE: VERONICA 
e SHENMUE 2 

e SONIC ADVENTURE 2 
+ SOUL CALIBUR 

+ VIRTUA TENNIS 2K2 


e ALONE IN THE DARK IV 
*« DONKEY KONG 

+ HARRY POTTER 

e METAL GEAR SOLID 

e PERFECT DARK 


AMES 
E YE 
consola sigue 

estando muy de 
moda aún hoy. 


e ST. FIGHTER ALPHA 

e TETRIS DX 

e T. LEGEND OF ZELDA DX 
+ TOMB RAIDER: CURSE... 
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Puntuación : 


1 Aggressive Inline Skat. 90 : 


2 Tony Hawk 3 
3 Wreckless 


Puntuación : 


a: 


Puntuación : 


1155 2 82: 


2 Mundial FIFA 2002 
3 Beckham Soccer 


Puntuación : 
9: 
2 007 Agent Under Fire 84 : 


3 Turok Evolution 


Puntuación : 


1 Crash Bandicoot 80 : 


2 Munch's Oddysee 
3 y 7 


1 F-1 2002 
2 Project Gotham 
3 Burnout 


Puntuación : 


1 Genma Onimusha 
2 Spider-Man 
3 Prisoner of War 


Puntuación 
1 Dead or Alive 3 82 : 
2 Buffy The Vampire Slayer 75 : 


3 Batman Vengeance 


Puntuación : 


1 Commandos 2 92: 
2 


1 Slam Tennis 
2 Transworld Surf 
3 SSX Tricky 


HN ZOZITE 


Puntuación j 
1 Castlevania 86 : 
2 Spider-Man 80 : 


3 Jedi Power Battles 


Puntuación : 


1 Dino Crisis 2 95 : 


2 The Italian Job 
3 Syphon Filter 3 


Puntuación : 
1 Final Fantasy IX 9: 
2 F. Fantasy VII (Platinum) 96 : 
3 Final Fantasy VI 84 : 


Puntuación : 
1 Super Mario Adv. 2 91: 
2 Wario Land 4 87 : 
3 Super Mario Advance 86 : 


Puntuación : 
1 Mario Kart S. Circuit 95: 
3 V-Rally 3 92: 
3 F-Zero 88 : 


Puntuación | 
1 Pro Evolution Soccer 92: 


2 Esto es Fútbol 2 
3 FIFA 2002 


Puntuación : 
1 Quake Il 9 : 
2 Medal of Honor Und. 88: 


3 Delta Force 


Puntuación : 


1 Crash Bandicoot 3 95 : 


2 Abe 's Exoddus 
3 Harry Potter 


Puntuación : 
1 Gran Turismo 2 99: 
2 Colin McRae 2 9% : 
3 World Touring Cars 9: 


1 Street Fighter 
2 Final Fight One 
3 Tekken Advance 


1 Advance Wars 
2 Park Builder 
3 No dispon 


Puntuación : 


1 Fila Decathlon 69 : 


3 


Puntuación : 
1 Metal Gear Solid 98 : 
2 Resident Evil 3 Nemesis 97 : 
3 Resident Evil 2 (Plat) 97 : 


Puntuación : 


1 Tekken 3 (Platinum) 96: 


2 Rival Schools 
3 Capcom vs SNK 


Puntuación : 


1 Red Alert 90. 


2 Theme Park World 
3 Front Mission 3 


Puntuación . 
1 NBA Live 2002 89 : 
2 KO Kings 2001 80 : 
3 No disponi ! 


Puntuación 
1 Championship Manager 70 
2 Fuzion Frenzy 
3N o 


por orden alfabético 


+ AGGRESSIVE INLINE SK, 
+ COMMANDOS 2 

+ DEAD OR ALIVE 3 

e F-1 2002 

e GENMA ONIMUSHA 

e HALO 

e JET SET RADIO FUTURE 
e PROJECT GOTHAM 

* SPIDER-MAN 

+ WRECKLESS 


¿3 El juego del mes 


1 Tony Hawk 3 
2 ChuChu Rocket! 
3 Super Dodge Ball 


imprescindibles 
por orden alfabético 


+ ADVANCE WARS 

+ CASTLEVANIA 

e DOOM 

* GOLDEN SUN 

e ISS 

e MARIO KART 

e S, MARIO ADVANCE 2 
e STREET FIGHTER 

e TONY HAWK 3 

e WARIO LAND 4 


Puntuación 
1 Beatmania 
2 Tony Hawk 3 
3 Manager de Liga 2001 


por orden alfabético 


e CRASH BANDICOOT 3 

e DINO CRISIS 2 

e FINAL FANTASY IX 

e GRAN TURISMO 2 

+ METAL GEAR SOLID 

* PRO EVOLUTION SOCCER 
e RESIDENT EVIL 3 

* SYPHON FILTER 3 

e TEKKEN 3 (Platinum) 

* TOMB RAIDER: TLR 


Aunque al final no ha resultado 
ser tan revolucionario como se 
esperaba, los amantes de los 
shoot em ups subjetivos van a 
encontrar aqui un juego con una 
soberbia ambientación, decenas 
de armas y toda una legión de 
dinosaurios y reptiles mutantes 


:48 hal 24 


- au 
> ye — UN 
PARE 

Es a. . 

e: 


E NS 
COLIN MCRAE 2 


La E Uena consola de 32 bits 

de Nintendo se atreve con todo... 
incluso con uno de los juegos de 
EME EII EE 
«Colim». Esta conversión hace 

Un correcto uso del Modo 7 para 
A ATA E 
los coches, creados en 3D, tienen 
un realismo inusitado. Dificil de 
dominar, pero muy entretenido. 


e 
e 


- 


Hay juegos que nunca pasarán de 
moda, y éste es uno de ellos. Si el 
comienzo de la Liga ha hecho que 
tu pasión por el deporte rey suba 
hasta los topes, no te prives de 
echar un campeonato contra tus 
colegas en casa, Control, gráficos 
y diversión elevados al máximo 


081210, 
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cables para GC 


m Nombre: Wave Bird 
m Compañía: Nintendo 
a Consola: GameCube 
a Precio: No disponible 


Para evitar que nos hagamos un lío con los 
cables, Nintendo lanzará en noviembre un 
mando inalámbrico que nos permite jugar 

a más de 10 metros de distancia de nuestra 
consola. El Wave Bird funciona por ondas de 
radio, así que la señal no se corta aunque 
haya obstáculos. Eso sí, para alargar la vida 
: de las pilas, no tiene función de vibración. 

| m Valoración: Mk 





Pasa tus DVD a vídeo 


a Nombre: DVD Decoder 
a Compañía: Mundoasia 
m Consola: PS2 

a Precio: 60 € (9.983 ptas.) 


Si tienes una PS2 y quieres hacer copias de 
seguridad de tus pelis (nada de pirateo, ¿vale?), 
y grabar partidas en vídeo o con una grabadora 
DVD, necesitas este aparato, que se coloca en la 
consola y elimina las interferencias anticopy. 

m Valoración: Ak A 






















e 


- 


pa 


ea - 


Un volante 
de lo mas 
resistente 


m Nombre: Top Drive Force 
m Compañía: Logic 3 

mw Consola: PS2 

m Precio: 90 € [14.975 ptas.) 


Se acaba de presentar en Europa este atractivo volante 
para PS2, que cuenta con tecnología “force feedback" 
es decir, que opone diferente resistencia según el giro. 
Además, este volante también es compatible con 
PSone (aunque sin resistencia], vibra y permite regular 
la sensibilidad. Y lo mejor de todo es su ajustado precio. 


m Valoración: Ak Ar 





Una tele en tu portátil 
m Nombre: GBA TV Tuner 

a Compañía: UFO 

am Consola: GBA 


sm Precio: 64 $ [11.000 ptas.) 


Este aparato, que convierte GBA en un 
televisor PAL, está arrasando en todo el 
mundo. El kit incluye un soporte,cables 
para conectar un DVD a la portátil, y 
permite sintonizar hasta 99 canales. 

m Valoración: Ak A A 


SNS a AI 101: 9: 400) UE 





>. 















DUAL SHOCK : 













cd GT FORCE |, GUN CON 2 
FCon Force Feedback | La pistola oficial Fiable a tope 
162,21 € (+ juego GT3) 32,99 € 30,00 € 
(26.989 ptas.) (4.992 ptas.) 





APTO EEE AAA AAA 















) SPEEDSTER 2 
NS) Realismo soberbio z q% bl Precio genial 
$ 78,07 € on mira taser 17,97 € 
a (12.990 ptas.) 51,02 € (8.489 ptas.) (2.990 ptas.) 


Prnronrrarnrrrrnareor+rorrocsrnnoncrnooorrsrsananao» 







BLACK de 
THUNDER STARTER KIT 
Pad y memoria 
30,95 € (5.149 ptas.) 
















AI PIE astros 1 
NO DISPO! O 


Con licencia 






VORTEX 
hb h.l 


El mando más 
cómodo y fiable 


N.D. 









Como un Ferrari 
79,95 € 
(13,300 ptas.) 
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(ANDO DVD SONY 


CARE Nuevas funciones 


El doble de mega para ver DVDs. 


50,04 € (9.990 ptas.) 42,04 € [6.995 ptas.) 


POPE deere -pbersrnannncordrrro e sennrrcrar» q 






MGK CARD 
Memoria barata 
y con funda 
7,15 € (1.190 ptas.) 






MEMADY 
13 














,  CARDGC Conecta GC 
Tarjeta oficial con GBA 
20,00 € (3.328 ptas) 15,00 € 

(2.496 ptas.) 






















THRUSTMASTER 


. Para poder 
es eS ver pelis DVD 
49,95 € 

es (8.310 ptas.) 
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EL OTRO LADO 
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ocres) - Las claves para llegar hasta el final de los juegos 


" CÓDIGOS 

Entra en la pantalla de 
trucos e introduce los 
siguientes códigos, que 
pueden ser passwords 
o bien combinaciones 
de botones. 


CÓDIGO 

TRUCO 
P,L,Z,D, 0, M, E 
Código Maestro 

4, %, y, y, +, »>, 
4,"»,B,A,B,A 
Varias ventajas 

y, >, »>, y, e, y, 
e ),>,>, > 
Personajes extra 
SK E,L6,E 7,0, N 
Todas las llaves 
K,H,U,F, U 
Inmortal 
4,4,1t,4,€,>», 
€,»,A,B,A,B,S 
Baja gravedad 

+, +, +, +, »>, 
»>, >, »$, +, >, 
+*,>, 4 

Super Giro 

Q, U,E,Z,D, 0, N, 
15, .E,8B,P 
Manuals perfectos 
B, 1, 6, U, P, Y, A, S, 
E, L, F 

“Grinds” perfectos 


M SALA SECRETA 
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" PERSONAJES 
EXTRA 

Cumple los retos 
normales y escondidos 
de un nivel para 
desbloquear a un 
personaje de 
bonificación: 

Movie Lot: The Bride 
Civic Center: Goddess 
Industrial: Junkie 
Boardwalk: Captain 
Cannery: Diver 
Airfield: Bombshell 
Museum: Mummy 

NM ULTRA PATINES 
Completa todos los 
niveles con un 100%. 
Conseguirás los ultra 
patines, que mejorarán 
todos tus atributos. 
No, ese no, listillo. 


NM COMBINACIONES 
QUE DAN GUERRA 

En mitad de una partida, 
mantén presionado R2 e 





introduce las siguientes 
combinaciones para 
activar los trucos 
correspondientes. 
Oirás un sonidillo 

de confirmación. 


COMBINACIÓN 
TRUCO 

MAX A, M 
Super soldados 

A AY MH, A, A 
Super soldados 
enemigos 

A M,0,%,A, Y 
2000 unidades 

de electricidad 
4A,0,5,Xx,4,B 
5000 unidades 

de plástico 

0 H,0.H,A4,A 
Paratroopers 

NM, 4,A, O, X 
Recursos extra 
WA NE Xx 0 

El equipo verde es azul 
(sí, eso es todo, qué 
exigentes sois) 
MA + AMA 
Matar a tus soldados 
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NM OTRO TRAJE 
En la pantalla de 
selección, ilumina a 
un personaje y presiona 
R1. Recibirás un nuevo 
modelito “fashion”. 
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E EDITAR 
PERSONAJE 
Selecciona el Certificado 
de Jugador profesional 
estando en el modo 
Entrenamiento con 
Beckham. Marca al 
menos cinco goles 

en el modo Free Play. 
Aparecerá la opción Edit 
Player en la pantalla de 
ajustes del juego. 

" EQUIPO 
MANCHESTER 
ELEVEN 

Haz lo mismo que en el 





truco anterior, menos 
lo de los goles. En lugar 
de eso, obtén una 
puntuación de al menos 
20 puntos en Target 
Free Kicks para activar 
este equipo dentro del 
grupo de Equipos de 
Beckham. 

Y EQUIPO 

WORLD ALL-STARS 
Haz lo de siempre y 
consigue veinte puntos 
en Target Passing. 
Busca el equipo en 

el mismo sitio que 

el anterior. 

Mm EQUIPO 

ENGLAND ELEVEN 

En esta ocasión, obtén 
el certificado y obtén 

20 puntos en Target 
Crossing. 

E PARTIDOS 
CLÁSICOS 

Obtén el certificado 

y consigue una 
puntuación de al menos 
15 puntos en Target 
Shooting. Elige la opción 
de Partido Clásico en el 
modo Arcade para 
acceder a diferentes 
partidos clásicos. 

MW ESTADIOS DE 
BONIFICACIÓN 
Selecciona el certificado 
y completa el modo 
Panel Bash en menos 
de diez segundos. Elige 
la opción Game Settings 
en la serie amistosa 
para acceder a los 
estadios Aztec Arena 


y Bouncy Castle. 
e E a 
hs LA a v 
43 
En 
ES 
a a : »Y y 
su, Hay ANS 


M MODO CHEAT 
Entra en la pantalla 

de imágenes, notas y 
objetivos. Pulsa L2, R2, 
11, R1, Start, Start y 
Start. Se mostrará un 
nuevo apartado con 
nuevas opciones, como 
modo Dios, todas las 
opciones, todas las 
armas, todas las 


habilidades... Vamos, 
como un cacharro de 
Teletienda. ¡Tiene de 
todo! Algunas opciones 
necesitarán ser 
reactivadas tras entrar 
en un área nueva. 


MW BONUS POR 
PASARTE EL JUEGO 
Pues ya sabes, 
termínate la aventura 
en el nivel de dificultad 
fácil para desbloquear 
un menú especial y el 
modo Movie. No, no 
puedes ver “Parque 
Jurásico” en él. 

WN UNA CURIOSIDAD 
Casi, casi lo metemos 
en el Tontotruco, pero 
vamos: cuando salga la 
secuencia de créditos 
del final, usa tu arma 
para dispararles. Qué 
cosas más raras, ¿eh? 
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WS UN PARTIDITO 

Ve al nivel Powers Of 
Levitation y busca la 
sala donde está el clan 
General. Nada hasta el 
muro que se mueve. En 
el suelo, cerca de una 
de las luces naranjas 
hay un balón de fútbol 
(¿?). Cógelo y ve a la 
pantalla de selección 
de nivel. Tendrás 
disponible una opción 
para el “Dolphin 
Soccer”, un minijuego. 
¿Fichará alguien de 
nuestra liga a Ecco? 

WN NIVELES DE 
BONIFICACIÓN 
Completa el juego en el 
nivel de dificultad alta 
y así podrás acceder 

a dos niveles de 
bonificación en dos 
dimensiones. ¡Como 
en los viejos tiempos! 


MW TÉCNICAS 

Haz caso de estos 
consejitos, pues pueden 
serte útiles en el campo 
de batalla. ¡Y allí no 
estará tu mamaíta 
esperando para traerte 
la leche con galletas! 





+ Usa el visor termal 

incluso de día. Con él 

puedes distinguir más 

fácilmente los vehículos 

y soldados enemigos. 

e Dispara a los barriles 

de combustible que 

se encuentrén cerca 

de los objetivos [qué 

humillante suena eso) 

con tu cañón y 

conseguirás daño 

extra sin tener que 

usar misiles. Reserva 

estos últimos para 

otros helicópteros. 
SS ranlcotuvla 

A MO A 

2 CÓDIGOS 

POR UN TUBO 

Introduce las siguientes 

contraseñas para hacer 

más trampas que Mario 

Conde en los juzgados: 


LOKSMITH 

Código maestro 
POPULATE 

Todos los personajes 
YARDSALE 

Todos los trajes 
TRAKMEET 

Todas las pistas 
WHEELS 

Todas las motos 
FLYSOLO 

Sin moto 

FIRESALE 

Moto siempre con 
fuego detrás 
WTCHKPRS 

Efecto de ralentización 





Manda o solicita trucos escribiendo a: 


Hobby Press, 


Indicant 
WM iru ostectores. 
MW irucosalacarta 1101979)" 


lo en el sobre: Trucos 


( onsola: 


hobbycons olas 


S.A HOBBY CONSOLAS 


llos Vascos re 17. 28040 Madrid 
L/ Ls. ( , 


fdhobbypress.com 
dhobbypress.com 





FTAIL 

Baja gravedad 
ALLFREEK 
Siempre con 
“Freekout Time” 
HELMET 

El personaje lleva 
un casco 


W CÓDIGO MAESTRO 
No es que la cabeza te 
dé vueltas después de 
probar el potaje de tu 
abuela, es que este 
juego es así de raro. 
Aunque, eso sí, tiene 
un truco interesante. 
Pásate el juego en 

el modo Historia y 
activarás un código con 
el que tendrás nuevos 
alicientes. 





W» COMBINACIONES 
Pausa la partida y 
pulsa las siguientes 


combinaciones. Volverás 


automáticamente al 


combate. Son las 
siguientes: 
SECUENCIA 

TRUCO 

N,11,0,R1, A, 

L1, Select, R1 
Invencible 

O, L2, IM, L1, Select, 
R2, A, Select 
Munición Ilimitada 
(eeh, no te confíes, que 
también afecta a los 
enemigos) 

O, Select, R2, R2, 

R1, R1, L1, R1 

Escudo antibalas 

E LA MÁQUINA 
ENIGMA 

Esa maquinilla tan 
curiosa esconde un 
montón de trucos. 
Escribe en ella los 
siguientes códigos y 
unas lucecillas verdes 
te avisarán de que has 
activado un truco 
(primero ponemos el 
código y luego el truco 
que lo activa): 


CÓDIGO 

Truco 

DAWOIKS 

Código Maestro 
WHATYOUGET 
Bala de plata 
BOING 

Granada que rebota 





LONGSHOT 
Todas las armas 
tienen zoom 
BULLETZAP 


Las balas no te afectan 
[como a Supermán, sí) 


ORANGUTAN 
Misión 2 
BABOON 
Misión 3 
CHIMPNZEE 
Misión 4 
LEMUR 
Misión 5 
GORILLA 
Misión 6 
MONKEY 


Several Bridges 

Too Far” 
BACKSTAGES 
Secuencia “Making of 
The Horten 's Nest” 
BACKSTAGET 
Secuencia “Making 
of Storm in the Port" 
BACKSTAGE! 
Secuencia “Making 
of Ralling Thunder” 
MAGGOTAHOY 
Secuencia "Paintball" 


Cumplir la misión actual 
con una Estrella de Oro 


TIMEWARP 
Completar la misión 
anterior con una 
Estrella de Oro 
URTHEMAN 

Los Nazis te matan 
de un solo disparo 
TPDOMOHTON 


Tus balas se convierten 


en torpedos [¡jarl!) 
GLASSJAW 


Los Nazis sólo mueren 
de un tiro en la cabeza 


WHERERU 
Ememigos invisibles 
HABRDASHR 


Los personajes tienen 


objetos raros en la 
cabeza 
BACKSTAGEO 
Secuencia “Making 
of D-Day” 
BACKSTAGER 


Secuencia "Making of 


Needle in a Hay Stac 
BACKSTAGEF 


Secuencia “Making of 


TRUCOS A LA CARTA 


puede ser util. Si estás en 


cir de marchas A 
mantén presionado 
Diego Moreno (e-mail) permanecerás en la misma 
marcha les que a veces el 
A se cambio de marchado puedo 
mucha jugar malas pasadas 
el Calibra Touring 
E Elsa LS Ha 
Car pero ahora 
mismo no sé muy bien cómo se 
llama)? Muchas gracias y si 
sabéis algún truquito no 
olvidéis mandármelo. Gracias. Daniel García (Alicante) 
Sí que podemos y, además, 
po DON . El Calibra Hola, amigos de 
abia: Lo soriana orde. NacoadS tries) 
j : para 
Eres tigo ENS L eN 
entro a 
A oIORIOnOL Paoliicia, aro de Escorpión me mata al final 
durillo. El otro al que te refieres siempre, con Rick O'"Conell 
l y con Imhotep. Espero que 
Nissan R390 GT1 LM Race Car. vuestros trucos me ayuden 
Éste será tuyo si te pasas el mucho. Un saludo y 
o Gran Turismo All Este trucote va a encantar. 
Stars, también dentro de la Manejando a Rick, llega a Ahm 
Profesional. De ' Shere y ve a la mitad del juego. 
tienes un truquillo que Pausa la partida y presiona 


WM INVENCIBLE 

En la pantalla de “Press 
Start”, pulsa Derecha, 
X, R1, Triángulo, Arriba, 
L2, X, Izquierda, L1, 
Círculo, X, R2. La 
pantalla hará un flash 
para indicarte que has 
introducido bien el truco 
(pero tranqui, que no 
perderás la memoria). 
E TODAS LAS ARMAS 
Presiona Arriba, Abajo, 
X, Cuadrado, R1, 

k” Triángulo, Triángulo, 
Izquierda, Círculo, 

L1, L1, Derecha en la 


arriba, Abajo, Izquierda, R1. R3, 
Triángulo. Tu barra de energía 
no ráa r. De 
todas formas, si lo que quieres 
es una estrategia para vencer 
al Rey Escorpión, deja que 
cargue sus pilares y golpea su 
cola cada vez. Luego, deja que 
e hacia ti y atácale desde 
atrás. Sigue con esto hasta que 
se le vaya la olla y te ataque 
con su supergolpe. Da vueltas 
alrededor de él y golpéale en 
la cola. Cuando suelte, golpéale 
en el torso. Repite hasta que 
vuelva a escalar los pilares. 
Haz lo mismo de antes, pero 
esperando más. Sal de su 
trayectoria en el momento justo 
Ls quedará pegado. Golpea 
cola y el torso. Repite hasta 
escale de nuevo los pilares. 
nathan o Meela intentarán 
atravesar el Escorpión con el 
Arpón de Osiris. Usa la misma 
técnica para ce su cola 
mientras esté atontado, 
consigue el arpón y hazte 
unos pinchitos de malote”, 





pantalla de "Press 
Start”. De nuevo, la 
pantalla “flasheará”. 


* MODO LEYENDAS 
Abre los retos que van 
del 62 al 66, ambos 
inclusive. El nuevo reto, 
el 67, será el modo 
Leyendas. A ver si 
puedes con él... 





" EQUIPOS 


COMPLETOS 

¡Pues sí, Manolo! ¡El 
jugador se acerca 
peligrosssamente al 
área rival! Parece que 
tiene unos trucos para 
nuevas selecciones 
contientales. ¡Va a 
usarlos! ¡Sobre barro, 
horquilla cerrada 
derecha! Ah, no, que 


eso es de otro deporte... 


SELECCIÓN 
REQUISITO 
AMERICA 

Gana la Copa 

del Mundo con un 
equipo americano 
EUROPA 


Gana la Copa del Mundo 


con un equipo europeo 
ASIA 


Gana la Copa del Mundo 


con un equipo asiático 
AFRICA 

Adivínalo... 

MUNDIAL 
Desbloquea las 
cuatro selecciones 
continentales 


"W CONSEJILLOS 

DE SUPERVIVENCIA 
Nuestro amigo Lewis 
lo tiene chungo. 

En los campos de 
concentración se pasa 
mal: no te hacen la 
cama cuando te 


levantas, no hay tele por 


satélite, te cuentan la 
vida privada de Yola 
Berrocal... Como 
todo eso ha llegado a 


herirnos la sensibilidad, 
aquí te damos unas 
estrategias para salir 
bien parados de la 
aventura: 

- Presiona B para 
caminar más 
lentamente cuando 
intentes infiltrarte 
entre los guardias. Por 
supuesto, no golpees 
ningún objeto mientras 
estés haciendo esto. 

- Siempre que puedas, 
consigue bebidas 
alcohólicas y cigarros. 
Con ellos, podrás 
comprar a algunos 
guardias y podrás 
conseguir objetos 

y servicios de otros 
prisioneros. Incluso 
puedos utilizarlos para 
cambiarlos por el 
equipamiento qu te 
hayan confiscado. 

- Busca pedregales para 
conseguir rocas. Pulsa X 
mientras estés en vista 
en primera persona 
para lanzar rocas a los 
guardias que estén 
distraídos. Ojito, que 
sólo puedes llevar un 
máximo de quince (es 
que pesan que no veas]. 
- Aunque lleves un 
uniforme de Nazi, no 
pasees tranquilamente 
por ahí. Los militares de 
más alto rango pueden 
darse cuenta de que 
eres un impostor. ¡Qué 
tipos más astutos! 


W JUGADORES 

DE BONIFICACIÓN 
Gana la "Master 
League” de primera 
división y desbloquearás 
11 jugadores extra en el 
modo Freeloan. Repite 
esto dos veces más 

y tendrás los 33 
personajes extra que 
hay escondidos por ahí. 





" BONUS 
Sí, hombre... A mí no me 
convences para salir de 
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debajo de la cama. Que 
diga los trucos Yen, que 
a mí se me ha roto la 
Polaroid y no puedo 
echarle más fotos a los 
fantasmas. Aunque sí 
te puedo soplar que 

al pasarte el juego 
desbloquearás las 
opciones Battle Mode, 
Ghost List, Sount Test 
y Special Function, 
además de trajes 
nuevos. 

WM FINAL DISTINTO 
Pásate el juego entero 
en el nivel de dificultad 
Pesadilla para que 
cambie el final de la 
historia. Además, 

se abrirá una opción 
para elegir capítulo. 

Y» MODO PESADILLA 
Ah, que no te habíamos 
dicho cómo entrar en 
ahí. Simplemente 
completa el modo 
Battle, que se abre 

con el primer truco. 

WN SALVAPANTALLAS 
Pausa el juego y déjalo 
así un rato. Verás 
cómo los fantasmas se 
aparecerán ante ti (pero 
en la tele, hombre, no 
salgas corriendo). 


W COMBINACIONES 
NADA FUTILES 
Pausa la partida y pulsa 


al mismo tiempo las 
siguientes series de 
botones. Luego presiona 
Start. Ya verás, se te 
quedarán las orejas 

de punta. 


CÓDIGO 

TRUCO 

R1+R2 

Toda la munición 
L1+1L2+R1+R2+M 
Munición ilimitada 

11 + L2 + L3 + R1 + R2 
Todas las armas 

L1 + L2 

Apuntar 
automáticamente 

L1 + R1 

Armadura al 100% 

11 +L2+R1+R2 

999 de salud 

L1 + L2 + R3 + R1+R2 
Modo Dios 
R1+R2+R3+L1 + L2 
+ L3 + Select 

Modo “no muerto” 


Y MUCHOS CODIGOS 
Un segundo, que tengo 
que saltar un volcán en 
erupción mientras me 
como un bocadillo de 
mortadela. Ahora estoy 
contigo. Mientras, 
introduce estos códigos 
como tu nombre en el 
menú de Juego Nuevo. 
Bindl 

Todos los juegos de 
conducción, los coches 
y los objetos 








12] 


De acuerdo, no es que sea un truco impresionante, pero ¿has 
visto en qué sección estás? En fin, al grano. Ve a la pantalla 
s un rato, comenzará a 


principal del juego. Si 


ejecutarse una escena 

porciones del vídeo no hay sonido. ¡Quieto, deja 
esto no es Bricomanía! Lo que tienes que hacer es 
5d e rl ad el sonido del Fu 


. Sin embargo, en . 


en cuestión por fin se escuchará al completo. 


SECR 


Aún tenemos otro tontotruco para esta prolífica y misteriosa aventurilla. No te 
de verdad... Vamos a lo que vamos. En la habitación número 307 de 
tercera planta, encontrarás un di 
localizado?. Entonces pulsa el botón X y a 

de esta zona. Ahora mira al cuadro de 
de las montañas. ¿Asustado? ¡Pues deberías ver los calzones de 


bueno, lo di 
subiendo a 


120 HC 


unas 

tele, que 
pero el 
| Motion 


jo que se encuentra 
un mensaje diciendo que el dibujo parece un paisaje 

marras. Si te fijas bien, se pueden distinguir dos calaveras al lado 

esparto de mi vecino del quinto! 


MeFf 

Todos los objetos 

fellA 

Todos los trailers [entra 
en el menú filmografía) 
SpiDER 

Todos los coches 


E LUCHAR 

COMO EDDY GORDO 
Completa el modo 
Historia controlando a 
Christie Monteiro. Una 
vez hecho esto, ilumina 
a Christie y presiona 
puñetazo derecho (A) 
en la pantalla de 
selección de personaje. 
Eddy se controla 
exactamente igual 

que Christie. 

Y LUCHAR 

COMO MIHARU 
Pásate el modo Historia 
con Ling Xiaoyu, ve a la 
pantalla de selección de 
personaje, ilumínala y 
presiona patada derecha 
(0). Miharu se parece 
a Ling con su traje de 
colegiala y se controla 
como ella. Por cierto, 
si en vez de pulsar 0, 
pulsas A, tendrás a 
Ling con ese traje. 

mM LUCHAR 

COMO PANDA 
Ilumina a Kuma en la 
pantalla de selección 
de personaje y pulsa 
puñetazo derecho o 
patada derecha. Qué 
mooono, digo qué 
00080... 

E LUCHAR 

COMO VIOLET 
Ilumina a Lee en la 
pantalla de selección 
de personaje y presiona 
patada derecha. 


"Wood 
de un muro. ¿Ya 


W ESCENARIO 

DEL DOJO 

Completa el juego en 

el modo Tekken Force. 
W MODO TEATRO 
Completa el juego en 

el modo Historia. 

M CONTRASEÑA 

DE RANKING 
Completa el modo 
Time Attack, Survival, 
Tekken Force o Training. 
A continuación, mantén 
presionados M + Á y 
presiona 4/» para 
mostrar un password 
que corresponde con 

el ránking que has 
adquirido en el juego. 

WM VER EL NOMBRE DE 
LOS MOVIMIENTOS 
Presiona Select durante 
un combate y haz un 
combo para ver su 
nombre. Parecen 
trabalenguas... 





W POSES DE 
VICTORIA CLASICAS 
Usa a un luchador 
creado por ti para 
alcanzar el segundo 
nivel Kyu. Mantén 
presionados al mismo 
tiempo los botones de 
puñetazo + patada 

+ guardia durante la 
repetición del combate. 
Otro modo de hacerlo es 
usar tu personaje hasta 
que alcance el rango de 





engañes, elj es 


ments”, 
tienes 


Hola a todos, me llamo 
Javier y tengo un truco; 
bueno más que un truco 
es un reto, para el “GT 
Concept”. Cuando vas a elegir 





un modo de dificultad, presiona 
simultáneamente R1 + R2 +L1 + L2 
y saldrá un nuevo nivel de dificultad 
llamado Ace. Salu2, amigos. 


Javier (e-mail) 


Tercer Dan. Ahora ten 
pulsados puñetazo 

+ patada durante la 
repetición. ¡Ay, cuántos 
recuerdos me vienen, 
qué “ternura”! 

NW MODELOS 

DEL PRIMER VF 

Llega con tu personaje 
al Primer Dan. 
Selecciona ese luchador 
y ten pulsados puñetazo 
+ patada hasta que 
empiece el combate. 
Ups, este tipo me 
suena bastante. 

WN ESCENARIO 

DE DURAL. 

Utiliza a un luchador 
que hayas creado tú 

y consigue el rango 
Emperor o Great 
Emperor. 
Desbloquearás el 
escenario del hangar 
en el modo Versus. 

WM FUERA DEL 
ESCENARIO 

CON KAGE 

Hay escenarios que 
tienen muros bajos 
(como el palacio, por 
ejemplo). Seguro que 
has pensado “jo, qué 
rollo, no puedo hacer 
un fuera del ring, ¿quién 
podrá ayudarme”?”. 
¡Pues tu revista amiga, 
claro! Sitúate contra 

el muro y haz la 
proyección de Kage que 
lanza a los rivales en el 
aire latrás, puñetazo + 
guardia). Tu rival volará 
cual pajarillo fuera del 
escenario. Este truquete 
tan apañado también 
funciona en los 





escenarios con muros 
rompibles. 


"E MÁS COCHES 

Tu tranquilo, que no te 
vas a quedar sin coches 
en este juego. Sé un 
buen conductor y 
cumple los requisitos 
que aquí te ponemos 
para desbloquear más 
vehículos. 


«e OBJETIVO 

COCHE 

e Selecciona el modo 
Carrera y gana el 
campeonato de 1.6L. 
MITSUBISHI LANCER 
EVOLUTION VI 
OBJETIVO 

e Completa el juego en 
modalidad Challenge 
SEAT CORDOBA 
REPSOL 

e Gana el campeonato 
2.0L en el modo Carrera 





¿a SS 


SUBARU IMPREZA 2000 
e Consigue un tiempo 
récord en todos los 
circuitos [fiuuu, eso 

no es nada fácil) 
TOYOTA COROLLA 
V-RALLY 

MW PISTAS AL REVES 
Hay cuatro pistas 
disponibles en cada 
país. Vence el récord 
de una pista para 
desbloquear la 
siguiente. Desbloquea 
las cuatro pistas para 
acceder a las versiones 
espejo [es decir, las 
mismas pero hay que 
correr al revés). 
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MW ELEGIR AL MISMO 


DIGIMON DOS VECES 
Bueno digichaval, entra 
en la pantalla de 
selección de personaje 
y elige un Digimon 
cualquiera. Ahora, 
vuelve al que hayas 
elegido y mantén 
pulsados Select + X. 
MELACK- 
WARGREYMON 

A mí me dicen eso en la 
calle y me lío a tortas, 
pero no te confundas, es 
un Digimon que puedes 


Imperialdramon 
[modo Fighter] 
ROYBOY 
Imperialdramon 
[modo Paladin) 
MINNYN 
MegaGaruromon 
SERIUS 

Omnimon 

KENSAN 

Sakuyamon 

QRIOUS 

WarGreymon 

M DIGIEVOLUCIONAR 
Completa el juego 

con cualquier Digimon 
para obtener su 
digievolución. 

MW REAPERMON 
Pásate el juego una 
vez si quieres conseguir 
a este Digimon. 


A »OMYSJ 
W DESBLOQUEAR 
VENTAJAS 


Cumple los siguientes 
objetivos y, como 


recompensa, obtendrás 
muchas ventajas para 
el juego, que puedes 
activar en la pantalla 


conseguir si juegues 
en cualquier dificultad 
y sin perder un round. 
Durante la pelea con 


el último Digimon antes de trucos. 
de Reapermon, 

BlackWarGreymon TRUCO 

te retará. Véncelo sin OBJETIVO 
perder un round para CABEZONES 


Gana la Copa de 


desbloquearlo. 

WM PASSWORDMON 
Introduce estas 
contraseñas para tener 
disponibles nuevos 
monstruitos. 

KIMJOY 

Gallantmon 

LINMON 


LN ¡TRUCOS DE 
[NY LOS LECTORES 


as ST IRADOR EQ 






Hola, viciados. He 
descubierto un truco de 
«Medievil 2» que quisiera compartir con 
vosotros: en cualquier pantalla, pausáis 

el juego y mientras mantenéis pulsado 

L2, apretáis en este orden: Abajo, Derecha, 
Círculo, Izquierda, Izquierda, Triángulo, 
Derecha, Círculo, Izquierda, Izquierda. 
Saldrá la opción Trucos, que os da a elegir 
entre muchas cosas. Adiós y que con este 
truco disfrutéis más de «Medievil 2». 


José Javier Muñoz (Valencia) 
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Campeones 

BOLA LOCA 

Gana el trofeo EFA 
MODO “STAY 

AND PLAY” 

Gana los campeonatos 
europeos 
DESVANECIMIENTO 
Gana la Copa América 
PELOTA GIGANTE 
Gana la Copa de Oro 
JUEGO CRÍTICO 

Gana la Copa de 
Campeones y un título 
de liga. 


e «e PEN 
HBRACAD Y 

MW BUSCAR A YUFFIE 
Hay una chica que se 
llama Yufie y está 
perdida entre los 
bosques del mapa. Ella 
es una ninja que sabe 
mucho de armas de 
estilo oriental, y 
también sabe robar 
materia. Pero claro, 
primero hay que 
enfrentarse a ella. Al 
vencerla, serás llevado 
a un mapa donde se 
puede salvar. Habla 
primero con ella o se 
esfumará. Tienes que 
ser muy diplomático 
con la chica para que se 
mantenga en tu grupo. 
No seas booorde. 


NW CARTAS 

DE NIVEL 10 

Las que tienen este 
nivel son las que más 
posibilidades de ganar 
te van a dar. Aquí te 
mostramos dónde 
conseguirlas: 


Ward: Profesor Odine 
(laboratorio Esthar) 
Selphie: La chica de 

la fuente del jardín 

de Trabia 

Quistis: Estudiantes de 





la segunda planta del 
jardín de Balamb 
Zell: Su madre, 

en Balamb 

Rinoa: Su padre, en 
Deling [has de perder 
a Ifrit) 

Edea: Edea en 

el orfanato 

Seifer: Director Kramer 
Squall: Laguna en la 
residencia de Esthar 





MW MODO 


DEMOSTRACIÓN 
TÉCNICA 

Completa los siguientes 
modos en orden: 
“Training”, “Time Trial', 
“Gun Shooting” 

y “Survival”, 
Desbloquearás el modo 
Demostración Técnica, 
en el que la CPU te 
mostrará su mejor 
tiempo con la pistola. 

NW OTROS TRAJES 
Pásate el juego, espera 
a que terminen los 
créditos y salva la 
partida. Carga el archivo 
salvado y juega de 
nuevo. Snake cambiará 
de ropa en el ascensor. 
¡Sorpresa, sorpresa! 


; AA FAS 

W MODO CHEAT 
Completa el modo en 
el modo Arcade Mission 
para desbloquear todos 
los niveles en las 
opciones de escuela de 
combate, además del 
modo Another Mission. 
¡Premio para el buen 
jugador! 

MW MODO... CHAT 

Elige “Combat School” 
y, mientras carga, pulsa 
rápidamente Cuadrado 
hasta que aparezca el 
menú. La instructora te 
preguntará si quieres 
conversar con ella. 

M RANKINGS 

Aquí tienes los ránkings 
necesarios para los 
puestos más altos en 

la Escuela de Combate. 
¿Hasta donde crees 
que podrás llegar? 


RANGO PUNTOS 
Super Devil 1000 
General of Army  990+ 
Liutenant General 890+ 
Major General 780+ 
Brigadier General 700+ 
Colonel 650+ 
Liutenant Colonel ¿5600+ 


Major 970+ 
Captain 560+ 
M EQUIPOS 

PARA TODOS 


Resulta que hay una 


serie de selecciones con 
los mejores jugadores 
de cada continente. 
Para poder tenerlas 
disponibles, gana el 
Mundial con un equipo 
de Europa, África, Asia 
o América, según la que 
quieras. Si desbloqueas 
las cuatro selecciones, 
conseguirás una 
selección mundial, con 
la que serás más chulo 
que un submarino 
debajo de un botijo. 


MW VIDAS EXTRA 

- Vaaale, seguro que 
eres muy macho, pero 
eso no quita para que 
recibas la ayudita de 
una vida extra de vez 
en cuando, ¿no? En la 
segunda área del nivel 
1, aparecerá un hombre 
con un escudo. Detrás 
hay una lata. No le 
dispares; en su lugar 
acierta al barril verde 
y tendrás una jugosa 
vida extra. 

- Pasemos al nivel 4. 
En el área 1 hay una 
habitación donde te 
enfrentarás a una 
especie de jefe de 
cocina. Hay unos cazos 
en la parte de arriba. 
Dispara a la estantería 
que hay en medio, 
acertando en el cazo 
de la izquierda. 


CHB 


XBOX 


gressive 
inline 


Hay un montón de 
trucos para este juego, 
que funcionan y se 
introducen exactamente 
igual que los de la 
versión de GameCube. 
Mira los trucos para ella 
en esta misma sección 
para conocerlos. 


Crazy 
Taxi 3 


¡Agárrate a lo primero 
que pilles, porque este 
taxi es una locura! 

Y más que lo será si 
introduces este truco: 
Ilumina a un conductor, 
mantén presionados al 
mismo tiempo Blanco + 


—uros 


NOMBRE AAIRANA AMARA NR ENALA CIRIA REA RIIAARA AGO ARANA RAMAL IAFAAAIIRANAE ARANA LACA CAGAR RLAFLARETA LACRA PAra rr 0. crnnenartrranas 

APELLIDOS PIAR ADAME NAPA AUAIDA NANA F ANECA ERIN CI RANA RARA NIA IA PA ANN ARRANCAR AI U ra Nara 
- 

DIRECCION PAINE NATALIO RIAL RAIN ARIANE IRAN III Error oro 
-” 

POBLACION cc ...o....» IAAF RA ARANA MARIAN RARA II PAFAARAINA SARRIA PAG IIAIA RR APROA IPP PEPA PR PR Prandi np 


A AAA 
TELE cc 


Negro y pulsa A, todo 
ello, lógicamente, en la 
pantalla de selección de 
personaje. Aparecerá un 
mensaje indicándote 
que has activado el 
modo experto, en el que 
no hay indicaciones. 

- 04 


Ilumina a un conductor, 
mantén pulsado Blanco 
y presiona Á en la 
pantalla de selección 
de personaje. 


Lo mismo que el truco 
anterior, pero en vez de 
tener pulsado Blanco, 
hazlo con Negro. 





Esta modalidad tiene 
un montón de ventajas 
ocultas. Completa los 
siguientes niveles para 
descubrirlas: 

Nivel 1 para 3 
recorridos de 
bonificación. 

Nivel 2 para tres 

taxis “especiales”. 
Nivel 3 para modo 
Another Day. 

Nivel S-S para tener 
todos los conductores. 


Un detallito: aprieta el 
stick analógico derecho 
para encender y apagar 
las luces. 


RedCard 
Soccer 
2003 


Introduce BIGTANK 


PREPARAR RARALA ERICA RAREPRAIIE RARA RAIL AIRIS 


* Rellena los datos de este cupón y señala los juegos que desees. 
* Vena visitarnos a tu Centro MAIL y presenta este cupón al realizar la compra de tus juegos favoritos. 
* Y si no hay un Centro MAIL en tu ciudad, envíanos este cupón junto con tu pedido a: 


Centro MAIL * C. de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5 F* 28031 Madrid. 

Te lo haremos llegar por transporte urgente (España Peninsular + 3,58 euros, Baleares + 4,78 euros). 

Los datos Retrofile obienidos con este cupón serón introducidos en un fichero que está registrado en la Agencia de Protección 
e Datos. Para la rectificación o anulación de algún dolo, deberás rte en contacto con nuestro Servicio S Alención ol Clien- 

ta llamando al teléfono 902 17 18 19 o escribiendo una carla certificado a Centro MAJL: 

Comino de Hormigueras, 124 portal 5 - 5 F 28031 - Madrid. 


Marca a continuoción si no quieres recibir información adicional de Centro MAIL: 








como nombre para 
desbloquear todos 
los equipos, todos los 
estadios y el modo 
Finals. 


Otra forma de conseguir 
este modo es ganar 
todos los partidos en el 
modo World Conquest. 
Ahora toca meter 
cizaña, “individuos”. 


SSX Tricky 


No tengas miedo y 
entra en la pantalla de 
opciones principales, 


MENE 


CRASH BANDICOOT 


4 


pr MA > 


SS 
a 


y 7 





con las opciones Start 
Game y DVD Extras. 

Ten pulsados L + R 

al mismo tiempo 

y presiona las 
combinaciones que te 
indicamos. Luego suelta 
L +R. Si lo has hecho 
bien, oirás un soniquete 
de confirmación. 


A, Y, >,B,X, y, Y, 
X, *,B,A, 4 

Código Maestro 

” Y »>, Y, Y, y,A, 

A, €, A,A, 4 

Todos los puntos 

de estatus 

A, A, >, B, B, Y, Y, Y, 


THE THING 


5975 (TE 





SEÑALA AQUÍ 
PARA PEDIRLO 


SEÑALA AQUÍ 
PARA PEDIRLO 


O SEÑALA AQUÍ 
PARA PEDIRLO 





QU 


SENALA AQUÍ 


+, %,%, 4 

Tabla Mallora 
X,A,>,%,A, 4,%,A, 
e YxA, 4 

Tabla Annette 
A,A,>,A, A, $,A, A, 
*,JA, A, 4 

Mix Master Mike 
(selecciona a cualquier 
personaje en la pantalla 
de elegir y se cambiará). 
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PARA PEDIRLO 
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GB Color - Dreamcast 





Las claves para llegar hasta el final de los juegos 


- GBCOLO 


Dragon 
Ball Z: 


Guerreros 

de Leyenda 

W DESBLOQUEAR 
PERSONAJES 

+ Goku: Alcanza el 
nivel 3 con el combate 
de Goku vs Vegeta. 
Llega allí y será 
desbloqueado. 


a man uno 


One day, 
said he was Soxu' 


e Piccolo: Completa el 
juego una vez. 

e Goten: Gana la pelea 
de Goten vs Trunk. 


M SALTAR LAS 
SECUENCIAS 

DE VÍDEO 

Hay gente que es muy 
aprensiva y no puede 
ver cosas terroríficas 
por la tele. Si eres uno 
de esos, o simplemente 





+ Trunks: Gana la 
misma pelea. ¡Si no hay 
que herniarse “ni na”! 


Harry 
Potter y la 
Piedra 


Filosofal 


WM PETRIFICUS 
TOTALUS Y RECETAS 
DE POCIÓN 

Una vez puedas 

entrar en la sección 
restringida, ve a la 
librería de arriba a la 
izquierda. Mira a su 
izquierda. Cuesta 60 
MP, pero no pueden 
moverse hasta que les 
ataques con un hechizo 
diferente. Si tienes el 
Mucus Ad Nauseam y lo 
usas ante Petrificus, no 
lo normalizará. También 
puedes conseguir 





no quieres tragarte las 
escenas cinemáticas 

del juego, mantén 
presionados los gatillos 
L +R y pulsa A. ¡Aquí lo 
que hace falta es acción! 


EL TONTOTRUCO 


Una vez tengas a todos los 
personajes desbloqueados, entra 
en el menú de configuración de 
Dreamcast, ve donde se cambia 

la fecha y pon que estás a 24 de 
diciembre. Nights, ese geniecillo 
que nos encandiló en Saturn, 
volverá a casa por Navidad y 
reemplazará la imagen de Lumina 
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recetas de pociones 
y hechizos como 
Locomotor Wibbly. 
Además, el Petrificus 
funciona en todos los 
enemigos [incluido 
Voldemort). 


Spider- 
an: 

Los Seis 

Siniestros 


CODIGOS 

Mira todo lo que puedes 
conseguir si introduces 
estos códigos en la 
pantalla de título: 


CÓDIGO 

TRUCO 

B,A, €, Y,1,> 
Pasar de nivel 

A, B, Select, 4, >», y 
Modo Pesadilla 

A, B,A,B, y 


E JUGAR COMO 
SUPER SONIC 
Completa el juego 
usando los seis 
personjes del comienzo 
para desbloquear 

a Super Sonic. 

El protagonista se 
convertirá en su versión 
súper al avanzar un 








Juego Teddies 

4 , y , >, A 

Salud ¡limitada 

«e, Y,B, 4 

Telarañas ¡limitadas 
y,A,B, A, A 

Las telarañas destruyen 
a los enemigos que hay 
en pantalla. 


M ENEMIGOS 
DISTINTOS 

Ve a la pantalla de 
passwords y escribe 
BIRDY. Todos los 
enemigos se convertirán 
en pájaros. Pero mucho 
cuidadín, que todavía 
pueden pegar picotazos. 





Zelda: Oracle of Seasons 





poco en el juego. 

MW JUEGO SECRETO 
DE LA VMU 

Antes de encender la 
consola, conecta un 
mando en el puerto D 
y coloca una VMU en su 


"primer orificio. Ahora 


enciende el sistema 
con el compacto dentro. 
Podrás jugar a un 
minijuego en la VMU 
llamado Chao Puzzle. 





WS CHAO SUPERA SONIC 
Al final va a ser verdad 


eso que dicen sobre 

que las mascotas se 
terminan pareciéndose 
a sus amos. Cría un 
Golden Chao y dale 
todos los animales para 
que el Chao se parezca 
a Sonic, pero en su 
versión dorada, es decir, 


Super Sonic. Para que 
sea igualito a éste, pon 
sus puntos de estatus 
en 999. ¡Es clavado! 

W CONSEGUIR EL 
CRYSTAL RING 
Controlando a Sonic 

y tras obtener los 

Light Speed Shoes, 
permanece en frente 

de la puerta al otro lado 
de donde se encuentra 
el Crystal Ring. Carga el 
Light Speed Dash y esto 
debería golpear el botón 


al otro lado de la puerta. 


M OTROS TRAJES 
Hombre, la mayoría 

de los personajes no 
van muy vestidos, 

pero en fin... Termina 
absolutamente todas 
las misiones de un 
personaje y conseguirás 
un traje alternativo para 
el modo dos jugadores. 
M ¡ISLA EXTRA 
Consigue todos los 


emblemas [incluyendo 
carreras de karts, jefes 
contra reloj y demás] 
obteniendo un nivel A. 
En total tienes 180 
emblemas. Ahora, mira 
en el mapa. La isla que 
está al lado de Green 
Forest tendrá la cara 

de Sonic. En ella podrás 
acceder a una versión 
tridimensional de Green 
Hill, la primera fase del 
primer juego de Sonic 
para Mega Drive. 
"ITEMS 
“PRESTADOS” 

Entra en el nivel Mad 
Space con Rouge. Allí 
encontrarás items de 
«Phantasy Star Online», 
que no se pueden usar, 
pero son un guiño a esa 
saga, también de Sega, 
como podrás suponer. 
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GameCube - GB Advance 


Las claves para llegar hasta el final de los juegos 








ressive 
inline 


" CÓDIGOS 

Entra en la pantalla de 
trucos e introduce los 
siguientes códigos, que 
pueden ser passwords 
o bien combinaciones 
de botones. 


CÓDIGO 

TRUCO 

+, $, y, Y. «+, »>, *, 
»,B,A,B,A 

Varias ventajas 

y, »>, »>, y, +, y, *, 
y, >,» 
Personajes extra 

S, K,E.,.L, E, 1, 0, N 
Todas las llaves 
K,H,U,F,U 

Inmortal 

4, y, t, y, +, >, +, 
»,A,B,A,B,S 

Baja gravedad 

*, +, +, *, »>, »>, >, 


WM ELEGIR NIVEL 

Hay que ver lo bien que 
se le dan a Spidey los 
trucos. ¡Tampoco ha 
faltado a su cita en GBA! 
Completa el juego para 
activar la opción de 
elegir nivel en el Menú 
principal. Pulsa Start 


>», +,>», €, >, 4 
Super Giro 

Q, U,E,Z,D, 0, N, 
T,S) LE; E, P 
Manuals perfectos 
B, 1, G, U, P, Y, A, S, 
A 

“Grinds” perfectos 


Mario 
Sunshine 


E CAMBIOS 

EN EL JUEGO 
Completa la aventura y 
salva la partida. Puedes 
pagar diez monedas 
para usar una barca 
cerca de la torre del 
reloj donde se 
encuentra Yoshi de 
regreso al nivel del 
Aeropuerto, al comienzo 
del juego. Además, 
puedes conseguir una 
camisa hawaiana y 


durante la partida 
para elegir fase. 

NE MEJORAR 
ARMADURA 
Consigue todas las 
arañas doradas del 
juego. Serás el doble 
de resistente y un poco 
más... OSCUro. 

WE MAS FUERZA 

Sin Red Bull ni nada. 
Completa el juego con 
150000 y te volverás 
más duro todavía. 


GAMECUB 





también de las gafas 
de sol que te da el tipo 
raro durante el juego. 


SSX Tricky 


NM TRICKY-NUELAS 
Estando en la pantalla 
de título, ten pulsados 
L + Re introduce 

las siguientes 
combinaciones. Suelta 
L + R y un sonido te 
confirmará que lo has 
hecho bien. 


A.B,Z2,X,1,2,8B,Y,2, 
X, A, Z 
Código Maestro 


2 CODIGOS 
ESPECIALES 
Escribe estos 
passwords, y te 
llevarás una sorpresa. 


GSBOOM 

Bombas inteligentes 
ilimitadas 

GSHARD 

Invencible 

GSMAX 


TRUCOS A LA CARTA 


Esll Martínez (e-mail) 


¡Muy buenas! Tengo estos tres juegos de Game Boy Advance; «Mario 
Kart», «Super Mario World» y «Street Fighter». ¿Tenéis algún truco 


interesante para alguno de ellos? Muchas gracia 
Querido amigo, tenemos trucos interesantes para 


Si 
CUALQUIER juego que nos 


echéis, pero como sólo podemos contestar a uno por carta, vamos con las 
carreras de Mario. Consigue 100 monedas o más al final de la Copa para 
desbloquear circuitos extra. Pulsa L o R para verlos y jugarlos, Por otra 
parte, gana la copa de oro en todas las carreras para desbloquear el 
circuito Special Cup. Por último, una curiosidad: presiona Select durante 
la partida para utilizar el pito (¡el del coche, malpensado!). 
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B,B,7,B,B,Z,A,A, Z, 
A, A, Z 

Todos los puntos 

de estatus 
AAA DL 
Y, Y 

Tabla Mallora 
A,A,Z,A, A,Z, A, A, Z, 
A, A, Z 

Mix Master Mike 


ZooCube 


W BONIFICACIONES 
- Completa el nivel 
Pacific Ocean en la 
dificultad clásica 

para desbloquear la 
dificultad Gold y el nivel 
del Golfo de México. 
¡Orale compadre! 

- Completa el mismo 
nivel en dificultad Gold 
y tendrás la dificultad 
Platinum, sólo para los 
“muy bravidos”. 


Armas a tope 

"E CÓDIGOS... 
NORMALES 
Aquí tienes las 
contraseñas de 
todos los niveles: 


Nivel Ñ 
CONTRASENA 
Aquess 2 
IGIFCDLC 
Aquess Orbit 
2EA30D01 
Egaon 1 
NGK30DO0S 
Egaon 2 
YGA5QSON 
Egaon Orbit 
JGIXASPT 
Birmen 1 
FECXEQ51 
Birmen 2 
ECMXUQXL 
Birmean Orbit-ship 
1IC3ADCO 
































Evento 50]. 


Wolf X2 1 
ZLI3CQ0QB 
Wolf X2 2 
MJC3C0A1 
Wolf X2 Orbit 
EJI3QDC4 
Hades Part! 
BLCXQFVG 
Hades 2 
YLMZAQVR 
Hades Orbit 
2JAXABFQ 
Tritopia 1 
MLI5ABES 
Tritopia 2 
JTBFABRW 
Tritopia Orbit 
QRLFADTM 
Silicon 1 
NTBFABBW 
Silicon 2 
MTLNAQAL 
Silicon Moon 
ZSBPABEU 


W COMBINACIONES 
A DISCRECIÓN 

Ya tenemos aquí un 
clásico entre los 


AN / TRUCOS DE 
WY LOS LECTORES 


Bros Melee 


He descubierto un par de 
trofeos, que yo creo que no 
todo el mundo los tenga, porque son 
difíciles de conseguir. Los trofeos son: 

- Battlefield: Pásate el modo All-Stars 
leste modo se consigue cuando tienes 

a todos los personajes). 

- Bunny Hood: Realiza un total de 126 
combos en el Training Mode (estate un 
buen rato pegando al contrario). 

- Donkey Kong Jr.: Pásate el modo 
Classic con todos los personajes 

- Entei: Pásate el Evento 26 

- Final Destination: Pásate el Evento 51 
leste evento se desbloquea pasándote el 


Miguel Ángel Moreno (Tenerife) 












clásicos. Bueno, quizá 
demasiado “clásico” 
para algunos, ¿no? 

El caso es que el 

juego está plagado de 
combinaciones con 
truco. Introduce las 
siguientes tras pausar 
una partida y teniendo 
presionados L+R. Un 
sonido te confirmará 
que has realizado bien 
el truco de turno. 

A, A,B,A,A, A, A, A 
Modo Dios 
A,B,B,A,A,A, A, A 
Todas las armas, llaves, 
munición y salud 
A,B,A,A,B,B,B,A 
Saltar nivel (si lo 
introduces en el nivel 1, 
irás a la planta secreta) 
A,B,A,A,B,B,A, A 
Avanzar directamente 
hasta el nivel del Jefe. 
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GUÍAS Y SOLUCIONES EE DELI 


2% 
¿De veras queréis ir 
al campo de batalla”? 
Tened en cuenta 
que los verdaderos 
comandos sólo ganan 
si saben combinar sus 


habilidades, se mueven 
con sigilo y, sobre todo, 


3 


$ 
> 


NDOSZ 


emplean estrategias 
creativas. ¿Teneis 
el coraje suficiente”? 


A CONSEJOS 
WA PREVIOS 


— A A A 


Tener libertad no es 
sinónimo de ir a lo loco. No 
podéis elegir un comando 
y liaros a tiros para superar 
las misiones. Debeis escoger la 
habilidad precisa en el momento 
justo. S1 os veis en aprietos, 
regresad a un lugar seguro y 
replantearos vuestra estrategia 


El tutorial esta ahi para 
algo, majetes. Repasad 
todas sus pruebas, pues 
de lo contrario os tendréis que 
plantear en medio de la mision 
“cachis, ¿cómo se enterraba 
el Boina Verde? ¿Y dónde está 
la marcha atrás del tanque? 


A cada comando, lo suyo, 

St alguno de vuestros 

comandos consigue un 
objeto que no le corresponde 
(por ejemplo, si el Ratero logra 
un detector de minas], lo mejor 
es entregárselo cuanto antes al 
personaje que pueda utilizarlo 


Para abrir misiones de 

bonus debeis conseguir 

unos objetos especiales, 
como por ejemplo libros o 
trozos de fotografía. En la guía 
indicamos donde se encuentran 
la mayoría, pero dado que cada 
uno puede seguir la estrategia 
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que más le convenga, también 
os recordamos que siempre 
se encuentran en cajones, 
armarios o papeleras, y nunca 
en el exterior de edificios 


¡Socorro, me han 

descubierto! Si es así 

más os vale correr, ya 
que si el que resulta malherido 
es un personaje clave, tenéis 
que volver a empezar. Ah, y sl 
estáis huyendo, al menos debéis 
intentar refugiaros en un sitio 
seguro, o que se encuentre 
alejado del resto del grupo 


Tenéis que intentar 

cogerlo todo. No sólo 

todos los objetos de cajas 
o armarios, sino también el 
equipo de los enemigos caídos 
Nunca desdeñéls los uniformes, 
porque resultan muy útiles: 
protegen del frio, os permiten 
pasar desapercibidos, podéis 
dárselos a vuestros aliados, 


Recordad que el sigilo es 

vuestro principal aliado. 

Si aprendéis a despistar 
a los enemigos, noquearlos 
rapidamente y atarlos sin 
demora, podréis superar todas 
las misiones sin necesidad de 
disparar ni un solo tiro 


Mi «COMMANDOS 2» ES UN 
JUEGO DE ESTRATEGIA en el 
que prima la libertad de acción. Las 
indicaciones que os damos consti- 
tuyen sólo unas de las muchas po- 
sibilidades para terminar el juego. 
¡Usad vuestra capacidad creativa 
para inventar nuevas estrategias! 


Campo de 
entrenamiento Í 


=» COMANDOS DISPONIBLES: 
» OBJETIVOS 


A ver, cuando el primer soldado 
esté cerca, golpeadle con el Artift- 
ciero y haced que lo amordace y lo 
lleve a los setos. Quitadle el tabaco, 
y usadlo para liquidar al segundo 
soldado. Ahora quedan dos: el Ra- 
tero noquea al soidado al lado de 
la alambrada (1) y después al de la 
derecha, sin olvidarse de amorda- 





zarlos. Via libre al poste: el Ratero 
trepa por el y llega hasta el soldado 
cerca de las cajas. Noqueadlo, abrid 
las cajas para coger las tenazas y 
las granadas, y dadle estos objetos 
al Artificiero. Él puede cortar la 
alambrada y usar el detector de ml1- 
nas para localizarlas y desactivar- 
las. Así el Ratero podrá llegar al 
soldado de la esquina derecha, lo 
noqueará, y después el Artificiero lo 
amordazará. Luego podrá lanzar 
una granada que acabe con las mi- 
serias del oficial y los tres soldados. 


Campo de 
entrenamiento 2 


2 COMANDOS DISPONIBLES: 


» OBJETIVOS: 


Escoged al Bona Verde para aca- 
bar con los tres primeros soldados 








Una 
zona que parece 
estar despejada 
puede llenarse 
de enemigos en 
un instante 





gracias al tabaco y, tras registrar- 
tos, esconded los cuerpos con el 
resto del grupo o en zonas de som- 
bra. Con el oficial [2) conviene que 
llaméis su atención (disparad al 
suelo) o le sorprendáis fuera de su 
campo de visión. Ahora id a por los 
de las escaleras. Aquí os aconseja- 
mos usar al Boina Verde y arriesga- 
ros a hacer una “batida rápida” de 
golpes, para amordazar a continua- 
ción a los tres sin más problemas. 

El siguiente objetivo es la casa de 
la derecha. Haced que el Conductor 
le lance un coctel molotov desde las 
escaleras, A continuación es fácil 
disparar a los tres soldados que 
acosan a vuestros aliados. Después 
echad un vistazo en la caja. 

Acto seguido, subid las escaleras 
con el boina verde y arrastraros pa- 
ra poder eliminar fácilmente a los 
tres soldados que están asediando 
a los aliados desde la parte iz- 
quierda de la pantalla (3). Una vez 
eliminados, podéis recoger el con- 
tenido de la caja. Quedan más sol- 
dados, pero podéis liguidarlos dis- 
parando desde la distancia. Revisad 
el contenido de la caja, coged las 
granadas y haced que el artificiero 
lance una por la ventana de la casa. 
Hay que coger las minas y el deto- 
nador, y activar la comunicación 
por radio. ¿Listos para la invasión? 

Colocad a los aliados en posicio- 
nes clave: la mitad del grupo en la 





parte de abajo, tumbados tras el 
parapeto y apuntando hacia el oes- 
te, y la otra mitad hacia la zona de 
las escaleras. El Artificiero coloca 
las minas en la carretera, y un poco 
más abajo, cerca de las primeras 
trincheras, los explosivos. Ahora 
debéis colocar a todo el grupo a cu- 
bierto, en las trincheras mas bajas. 
Los aliados y el detonador darán 
buena cuenta de la mayoría, y el 
resto son fácilmente liquidables 
con un par de tiros. Por último, el 
tanque [4) no llegará muy Lejos al 
pasar por encima de las minas. 


Mision 1: la noche 
de los lobos 


"COMANDOS DISPONIBLES: 


=» OBJETIVOS: 


Bajaros de la lancha y nadad has- 
ta las escaleras. ld rápidamente al 
barracon pegado a las escaleras, y 
mirad por la ventana para poder 
entrar cuando el soldado se en- 
cuentre de espaldas a vosotros. Lo 
dejáls fuera de combate y habláis 
con el pobre hombre de la celda, 
que os dará un regalo muy espe- 
cial: Whisky, vuestro fiel amigo. ld 





Su 
capacidad de alerta 
es superior a la de 
tos soldados rasos 
Deben ser vuestra 

mayor prioridad 


con el y salid por la puerta trasera. 

Tenéis que ir agachados y entrar 
por la puerta pegada a las escale- 
ras [5). Justo cuando el soldado os 
dé la espalda, te golpeáis y entrais a 
toda pastilla en la sala de la 12- 
quierda. Antes de hacer nada, es- 
perad por si el guardia se recupera 
y entrad en la habitación a echar un 
vistazo. ¿Todo en orden? Pues ya 
podéis hablar con Natacha, que se 
une al grupo, pero trae nuevas ór- 
denes: hay que buscar en el arma- 
rio una caja de tabaco, un libro-bo- 
nus y el botiquin. También debéis 
coger las piezas de carne de la en- 
trada, y unos narcóticos que encon- 
tráis en el armario de la sala de en- 
frente. En la habitación que hay al 
fondo, a la derecha, apagals las 
maquinas que desconectan el flui- 
do eléctrico [ya vereis qué bien os 
viene esto, va...) Todo con Natacha, 
mientras el Ratero se mantiene 
bien oculto. Activad la barra de la- 
bios de Natacha para que el solda- 
do quede encandilado, mientras el 
Ratero escapa. Finalmente, le se- 
guís y escapáis del edificio. 

Es momento de que el Ratero se 
esconda hasta que Natacha se reu- 
na con él. Desde allí irán con mu- 
chísimo cuidado al edificio del ex- 
tremo noreste [6), procurando no 
ser descubiertos. Entrad sigilosa- 
mente para buscar una caja de bo- 
tellas de vino, en las que debéis 








usar los narcóticos que recogisteis 
antes. No pasará mucho tiempo an- 
tes de que cojan una botella, se la 
-pimplen” y caigan redondos al 
suelo. Registradles, quitadles las 
llaves y, de paso, haced también 
acopio de botellas y narcóticos. 

Ahora debéis dirigiros al edificio 
contiguo al anterior, donde un sol- 
dado se está dando una ducha. Na- 
tacha debe quitarse el uniforme, 
acercarse a él y hacerle... ehhh, 
¡malpensados! Lo que tenéis que 
hacer es coger el contenido de los 
armarios de la izquierda: más dro- 
gas, vino, tabaco y otro libro-bonus. 
Mezclad una botella con los narcó- 
ticos, salid de las duchas y usad el 
“calimocho” con el soldado que 
ronda en la casa al lado de la que 
escondía el vino. También caerán 
en la trampa los soldados de la zo- 
na de las cajas apiladas [7]. 

El Ratero debe noquear a los sol- 
dados det edificio de la esquina in- 
ferior izquierda, y a continuación 
reunirse con Natacha y coger sus 
llaves. Mientras ella entra en los 
barracones de al lado, se hace con 
todo el contenido de los armarios y 
se acerca al teléfono, el Ratero en- 
tra por la ventana del edificio donde 
se reunió con Natacha (justo al la- 
do). Con Natacha, haced una llama- 
da de teléfono para que salga el ge- 
neral, momento en el que el Ratero 
podrá entrar en el edificio del pp» 
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es 
el personaje ideal 
para moverse en 
zonas sin luz. Es 
rápido, ágil y puede 
trepar muros sin 
ser descubierto 


MN COMANDOS DISPONIBLES: 
MW OBJETIVOS: 





Seleccionad al Ratero y esperad a que el soldado se sede a conversar 
con su compañero, para arrastraros hasta el comienzo de la carretera. 
En cuanto el guardia os dé la espalda, id a reuniros con el artificiero 


Ahora las cosas se desarrollan de forma similar al primer entrenamiento 
golpead con el artificiero al guardia, amordazadlo y llevadlo tras los 
matorrales. El Ratero debe llegar al poste sin ser descubierto, justo en 
cuando el soldado de la garita se pone a fumar. Rápidamente trepáis y os 
vais hasta el poste final. Debéis dejaros caer, noquear al soidado y coger 
el contenido de la caja: granadas y explosivos. Volved a trepar y bajad por 
el poste del principio, sin que os descubra el guardia de la garita 


Le ayi ta mercancía al Artificiero para que se dirija a las trincheras 
de la izquierda y deje secos a golpe de granadas a todos los soldados 

Es fácil, pero si os quedáis sin suministro podéis usar el fusil que hayáis 
robado a algún soldado noqueado. Es el momento de que el Ratero vaya 
hasta el coche y coja el detector de minas y las tenazas, que tiene que 
entregar al Artificiero. Gracias a estos objetos, ambos personajes podrán 
llegar hasta el coche y escapar sin problemas. ¡Buen viaje! 
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GUÍAS Y SOLUCIONES EEE AAA 


las 
zonas iluminadas 
son una trampa 
mortal, Si pasáis 
debajo de un foco 
os pillan seguro 





»» punto 5. Hay que noquear rap!- 
damente al soldado y luego abrir la 
caja fuerte para conseguir su con- 
tenido, y si sois muy veloces, “pi- 
llar” también un tercer libro bonus 
en los armarios de la zona. Volved a 
atizar al soldado y salid de allí. 

Dejad KO atodos los soldados que 
pueda haber en el camino a la sali- 
da. Luego el Ratero debe reptar 
hasta la puerta contigua (8), para 
que entre en la caseta donde efec- 
tuáis la transmisión. ¡Ya casi está! 
Ahora sólo queda que volváis a la 
caseta y os escondáis debajo de la 
cama de la esquina inferior. 


Misión 2: Das 
Boot - Asesinos 
Sigilosos 


2 COMANDOS DISPONIBLES: 


=» OBJETIVOS: 


Comenzad “calzando” al Bucea- 
dor el traje de buzo, y zambulliros 
para desactivar todas las minas. 





Después, os dirigís a la pequeña 
orilla que hay al este (9] y liquidáis 
al vigilante. Bucead de nuevo, diri- 
alos hacia las escaleras de la Iz- 
quierda y acabad de forma sutil con 
otro guardia. Usad el garfio para 
escalar, y después el tabaco para 
acabar con los dos guardias. Á con- 
tinuación tenéis que correr hacia el 
claro cercano a un arbusto y acabar 
con otro soldado lanzando vuestro 
cuchillo. Eliminad también a todos 
los soldados, excepto a los que es- 
tán en las barandillas. Entonces ya 
es hora de regresar a la lancha. 
Desembarcad en la orilla donde 
se bajó el Buceador y cortad la 
alambrada (10) usando al Artificie- 
ro, además de desactivar las minas 
que haya en el camino. Llegáis así 
a la segunda alambrada, para des- 
pués acabar con el oficial que ronda 
por allí. Coged su uniforme, dádse- 
lo al espía, ¡y con él puesto podéis Ir 
a donde queráis! A continuación, 
pasadle el control al Ratero. Tenéis 
que entregarle un pase, cogerlo y 
salir con él por la ventana, para sol- 
tarlo y volver de nuevo al barracón. 
Ahora activad al Espía y utilizad el 
silbato para llamar al perro. Subid 
al camión para ir a la entrada del 
extremo oeste (11). Gracias al pa- 
se podréis salir del recinto sin pro- 
blemas. El Espía baja del camión, 
entra en la garita y utiliza la radio 





A 
| A 


suelen ser las 
20nas que tienen 
mayor vigilancia 
Exigen acciones 
combinadas entre 
los comandos 





para avisar al Boina Verde. Después 
tenéis que dirigiros al pequeño bos- 
que cercano, liquidar al soldado y 
robarle el vehiculo, que os servirá 
para rescatar al Ratero. Á continua- 
ción, id a la parte trasera del edifi- 
cio central (12), aparcad y haced 
que el Ratero se esconda debajo del 
vehículo. Podéis buscar en la garita 
del extremo noreste un trozo de fo- 
to-bonus, que nunca viene mal. 

Vuestro próximo blanco es el sol- 
dado en la zona de los transforma- 
dores (13). El Boina Verde debe tre- 
par por uno de los postes cercanos, 
y a continuación el Espía cortará la 
corriente de la valla, abrira la puer- 
ta pulsando el interruptor del ba- 
rracón a la izquierda, y conseguirá 
la foto que hay en el armario. Mien- 
tras distrae a los guardias, los el:- 
mináls por la espalda. Justo en- 
frente hay unos barracones (14) 
con explosivos dentro, que os se- 
rán muy útiles para hacer explotar 
las baterías de metralletas y los 
depósitos de combustible. 

Vuestro siguiente objetivo debe 
ser el búnker del extremo noroeste. 
De nuevo gracias al uniforme del 
Espia podrers acabar con la vigilan- 
cra de su interior, incluyendo al of1- 
cial, En la habitación donde este se 
oculta encontraréis otro trozo de fo- 
tografía, y fuera debéis hacer que el 
Artificiero utilice los explosivos con 






las baterías y los depósitos. Entrad 
con el Espía en los barracones para 
poder conseguir allí otro fragmento 
de la foto. A continuación, acercaos 
al siguiente barracón controlando 
al Artificiero, para que arroje una 
granada desde la ventana. 

Necesitáis otro fragmento de foto- 
grafía, que está escondido en los 
armarios. Ya puestos, podeis bus- 
car otros dos fragmentos en el ba- 
rracón de al lado. Entrad entonces 
en la nave de más abajo, inyectadle 
somniferos al vigilante, revisad el 
contenido del armario de la habita- 
ción cercana y haced que el soldado 
que hay delante se de la vuelta, mo- 
mento que teneis que aprovechar 
para que el Artificiero coloque el 
explosivo en la nave que hay justo 
enfrente. Dirigios ahora al hangar 
del edificio central, aunque antes os 
pasaréis por el edificio contiguo, 
para reuniros atlí con los prisione- 
ros. Hablad con ellos para que se l1- 
beren y marchaos al siguiente, no 
sin antes eliminar a los guardias de 
la entrada. Subid a la 2* planta, 
donde recogeréis otro trozo de foto- 
grafía y hablaréis con el capitán, 
quien os dice que tenéis que conse- 
guir los codigos que están ocultos 
en la habitación contigua. 

Entrad rapidamente y abrid fuego 
sobre el oficial que está allí. Regre- 
sad después al submarino [tras de- 








antes la zona de 
cualquier enemigo 
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W COMANDOS DISPONIBLES: 
¡Facil y divertido! Controláis la lancha, y disponéis de un tiempo límite 
para atravesar ei circuito de minas sin tocar Ni UNA. Tened cuidado 

también con las boyas que os encontráis, porque os retrasan bastante 


jarlo vacio” lanzando granadas por 
las escotillas] con todos los prisio- 
neros y salid por piernas”. 


Misión 3: 
la muerte blanca 


"2 COMANDOS DISPONIBLES: 


=> OBJETIVOS: 


Lo primero es seleccionar al Es- 
pla, para que salga del camarote y 
se deshaga del guardia. Dentro de 
los armarios podéis encontrar un 


fragmento de fotografía y también 
ropa antitermica. En la siguiente 
sala os esperan dos guardias: 
cuando los dos estén de espaldas 
podéis atacar. Revisad los armarios 
y coged todos los objetos, incluyen- 
do una nueva fotografia. Asomaos 
después por la escotilla y, justo 
cuando veais que el guardia está de 
espaldas, golpeadle y arrojadle por 
la borda. Repetid el proceso con el 
siguiente soldado, y con un tercero 
que sube hacia el submarino. 
¡Hora de bucear! Os zambullís y 
llegais hasta el extremo del sub- 
marino (15), donde salis del agua y 
dais buena cuenta del soldado. Es 
Inevitable que os enfrentéis a los 
soldados de la zona oeste, así que 
os conviene actuar lo más rápido 
posible. Entonces entraréis en bp» 


HC 131 














GUÍAS Y SOLUCIONES "DD IAS 





” 
y 










* a 
5 XA y 
AS d A 





hace una rasca 
interesante, asi que 
es mejor que os 


equipeis con la 
ropa antitérmica. 


MW COMANDOS DISPONIBLES: 


Ml OBJETIVOS: 








Lo mejor es comenzar colocando el cepo que tiene el Conductor junto a 
los troncos, y la trampa-cable del conductor en el otro extremo. 
Atraemos la atención del primer soldado con un paquete de tabaco, y 
catapum, uno menos. Repetimos esta estrategia con el soldado que hay 
tras los troncos, pero lanzándole al final el cuchillo. El tercer soldado 
también picará, y el cuarto caerá en el cepo “gracias” al tabaco. Quedan 
entonces los guardias del claro pero el Boina Verde no tendrá problemas 
con ellos. ¡Ménudo es! 


Pasamos el control al Francotirador, que comienza por abatir al soldado 
del claro junto a la orilla. Poco después vendrán otros dos a ver qué 
ocurre: otros dos balazos. Llegamos nadando hasta ese claro y 
disparamos a los soldados que rodean la pila de troncos y al que se 
encuentra en la zona de los matorrales 


Vía libre para el resto de los comandos. En las cajas del vehículo anfibio 
hay gas que podemos usar contra los soldados atrincherados. Después 
lanzamos granadas a los soldados de la parte derecha. Hacemos que el 
Boina Verde retire ios bidones del camión y escapamos todos en él 
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es mucho más fácil 
que os descubran 
Debéis ser 

más rápidos de 
movimientos para 
lograr sobrevivir 


») el edificio contiguo para acabar 
con otros dos guardias y conseguir 
otra pieza de fotografía. Salid, usad 
el cuchillo para deshaceros de dos 
soldados y distraed a otros dos con 
el tabaco para golpearles. Debeis 
entrar en la pequena tienda (16) 
para reuniros con el artificiero, y 
desde allí buscar la tienda más 
próxima para conseguir ropa de in- 
vierno. Ahora ambos personajes 
deben dirigirse al edificio principal, 
distraer a los dos guardias y arre- 
batarles las llaves, que os servirán 
para abrir la puerta del edificio, 
Hay dos guardias en la planta ba- 
ja, pero no armarán alboroto si sois 
rapidos, y lo mismo le ocurre al que 
baja en su ayuda. Liberad al Boina 
Verde y pasadle la ropa de invierno. 
Controlando a este personaje, y con 
la ayuda del tabaco, podréis liqui- 
dar a los soldados que rondan por 
la zona del globo (17). Por último, 
subid al barco usando el garfio. 
Bajad la pasarela con la palanca 
para que suba el resto del grupo, y 
entrad por la puerta de popa (18). 
Bajad a la sala de los cañones y ju- 
gad con los chorros de vapor para 
dejar KO a los soldados. Asi hasta 
llegar a la sala de maquinas, en la 
gue os esperan más enemigos. Pri- 
mero elimináis al principal, y ata- 
cáls al segundo cuando venga a 
examinar el cuerpo de su compa- 


ñero. De los cuatro restantes po- 
déis dar buena cuenta fácilmente. 
En la siguiente sala os aguardan 
otros tres soldados, pero el más 
importante es el tercero, porque 
tiene en su poder las llaves de la 
celda. Con ellas abris la puerta y 
habláis después con el Espía, el 
Ratero y con los aliados. Regresad 
a la sala previa y haced que el Espía 
se haga con un uniforme enemigo, 
para despues subir al piso superior. 
Con el Boina Verde, libraos de los 
soldados y conseguid explosivos de 
las cajas. En los camarotes hay 
más soldados, y también estan el 
capitán y varios armarios llenos de 
jugoso equipamiento. Seguid por el 
fondo revisando cada rincón, y des- 
pués volved a los camarotes, para 
subir por la escalerilla. Revisad ca- 
da camarote y volved a subir para 
llegar al puente de mando, donde 
encontrareis la Máquina Enigma. 
Reunid al capitán con la tripula- 
ción y el resto del grupo, y condu- 
cidlos a todos al globo. Pero antes 
el Artificiero ha de colocar explosi- 
vos en la sala de máquinas y los 
tres cañones principales. Á excep- 
ción del Boina Verde y el Espia, el 
resto del grupo debe tr al submar!- 
no. Estos dos personajes usarán el 
globo para tr a la zona circular cer- 
cana al avión, acabar con los solda- 
dos y escapar todos volando.  D» 
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_ o 
y 
19 
debé:s localizar 
rápidamente al lider 
espiritual para 
rescatarle, y contar 
asi con el apoyo 
de los Gurkas 


MW COMANDOS DISPONIBLES: 


MW OBJETIVOS: 


De nuevo contáis con la ayuda de 
soldados aliados. Tenéis que elegir 
a cuatro de ellos y los colocarlos 
junto a la valla de la izquierda, 

con el Artificiero y sus granadas 
cubriéndoles las espaldas. Poned 












O, re 


más refuerzos en ta tapia de la derecha y en las rocas del centro, 
apuntando de forma lateral, y el resto del grupo en los matorrales 

dei punto de partida, junto con el conductor (que debe tener listos sus 
cócteles molotov) y el francotirador. De esta manera, habréis formado 
una fuerte línea de defensa para cuando activéis la invasión 


» Misión 4: 
objetivo Birmania 


"» COMANDOS DISPONIBLES: 
» OBJETIVOS: 


El Boina Verde no tendrá proble- 
mas con los soldados que hay jus- 
to tras las palmeras (19). ¡Pero re- 
cordad que SIEMPRE debéis es- 
conder los “fiambres”! Al llegar al 
puente, libraos del resto de guar- 
dias con tabaco y el uniforme (para 
no dar tanto el “cante”), y luego en- 
trad en el edificio al noroeste para 
charlar con el líder espiritual. Salid, 
entrad en el agua por las escaler!- 
llas contiguas y seguid un túnel 
hasta el edificio que hay un poco 
más abajo del anterior (20], donde 
os estará esperando otro guardia. 

Tras liquidarlo, rodead por la iz- 
quierda el edificio hasta ver un pe- 
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lotón de soldados: que el francot1- 
rador se encargue de ellos. Cont!- 
nuad hasta las escalerillas de las 
ruinas del extremo noreste (21): 
más agua y más pasadizos, que es- 
ta vez os llevan hasta los Gurkas. 
Siles habéis quitado los fusiles a 
los soldados, podréis entregar uno 
a cada Gurka. Id al interior del edi- 
ficio, acabad con los soldados y su- 
bid a la azotea, desde donde iréis a 
la parte trasera del edificio central 
(22). ¡Vaya arsenal os espera allí! 
Con estas armas podréis terminar 
los suministros para los Gurkas. 
Ahora es necesaria una acción 
combinada de vuestros comandos. 
El francotirador despejara de sol- 
dados el edificio a la derecha de la 
estatua. Luego, el Boina Verde hará 
lo propio en el interior de la torre 
del mismo edificio. Una vez lo haya 
hecho, el francotirador se reunirá 
con él y usara su posicion para aca- 
bar con los guardias de la plazoleta 
del extremo inferior sureste. Des- 
pués, conviene revisar los edificios 
para buscar trozos de foto. Coged” 


GUÍAS Y SOLUCIONES ¿DOCS 


no será 
dificil una vez que 
hayáis reclutado 
atodos los Gurkas 
¡Menudo ejército 
forman los tios' 





a cuatro Gurkas y tumbadlos en la 
azotea a la derecha del gran edificio 
del noroeste, apuntando a la esca- 
lera de enfrente, además del con- 
ductor. Un segundo grupo lo forrma- 
rán el Boina Verde, el Francotirador 
y otro Gurka, pero en el pequeño 
edificio en el extremo este. Llegará 
el tirano y formará con su séquito 
frente a la estatua [suponiendo que 
hayáis limpiado la zona de cadáve- 
res). Es el momento ideal para que 
el Conductor les lance un cóctel 
molotov en todos los morros. Los 
soldados restantes serán cosa facil 
para el francotirador. Cuando aca- 
béis, volved a por el líder espiritual 
y conducidlo a la lancha que hay al 
Sur, al pie de unas escaleras (231. 


Misión 5: el 
puente sobre 
el rio Kwal 


"2 COMANDOS DISPONIBLES: 


=» OBJETIVOS: 


Desde vuestro punto de partida 
es fácil acabar con los tres guardias 
cercanos. Al soldado tras la empa- 





lizada (24) podéis eliminarlo arro- 
jándole un cóctel molotov. ld ahora 
a la cabaña de la derecha: os libráis 
del soldado junto al coche cuando 
los otros guardias os den la espal- 
da, y a continuación acabáis con 
ellos. Dentro de la cabaña hay un 
trozo de fotografía. Salís, llamáis la 
atención de los soldados al norte de 
la cabaña con un paquete de taba- 
co, acabáis con ellos y luego regis- 
tráis la cabaña de la derecha. 

Pasad bajo el puente hasta llegar 
a la carretera del oeste, donde os 
espera una débil resistencia. Átra- 
vesad el puente principal hasta 
llegar a la mitad (25), lugar donde 
más tarde colocaréis los explosivos. 
Tras cruzar el puente del todo, os 
dirigis a un claro junto a la orilla del 
río, a la izquierda: activáis el resor- 
te para que caiga la jaula (26) y así 
elimináis a vuestros aliados... que 
nooo, que lo que debéis hacer es 
sumergiros rápidamente para 
abrir la jaula y así liberarlos. Des- 
pués elimináis a los soldados que 
queden en la orilla y os vais a las 
cabañas de la derecha. En la pri- 
mera encontráis los explosivos, pe- 
ro la segunda es más peliaguda, 
porque está atestada de soldados. 
Es hora de colocar los explosivos en 
el centro del puente. 

Justo a la derecha veréis más ca- 
bañas. En la primera de ellas se 








encuentra otro trozo de fotografía, y 
en la que está a su lado podéis ha- 
llar ta radio, aunque no debéis 
usarla todavía. Antes tenéis que di- 
rigiros al patio enrejado (27), don- 
de se encuentran las llaves del ba- 
rracón que está a la derecha, 
además de Guinness, al que debéis 
liberar. Una vez hecho esto, por fin 
podéis dar el mensaje por radio. 


Misión 6: 
canones de Savo 


= COMANDOS DISPONIBLES: 


= OBJETIVOS: 


Ha llegado el momento de reclu- 
tar a un nuevo miembro: desde 
vuestra posición, y con el buzo, 
iréis nadando hasta la orilla al no- 
reste (28). Llevad allí a todo el equi- 
po y, tras hablar con el “Barbas”, 
podréis valeros de.sus servicios pa- 
ra moveros con libertad por la isla. 
Después escondéis a todos los co- 
mandos, menos al Buzo, en la ca- 
baña, y os ponéis en marcha hacia 
la playa del extremo este, donde 
tiene que deshacerse de los tres 
soldados y requisar su equipo. 

Distraed a los guardias que hay al 
oeste de esta playa [29] y acabad 
con ellos, sin olvidaros nunca de 
esconder los cadáveres. Si el solda- 
do de los prismáticos os da proble- 
mas, no hay nada como lanzarle un 
cuchillo con el Buzo o el Boina Ver- 
de. Junto a las escaleras del montí- 
culo veréis a un oficial: cuando esté 





colocando una 
carga explosiva ” 
en su punto debil 
Lo dificil es llegar 
nasta ese punto... y 


de espaldas, acabad con los dos 
soldados, y a continuación encarga- 
ros del oficial. Entonces podéis en- 
trar en la cabaña de la derecha pa- 
ra acabar con los soldados de su 
interior y el guardia que hay detrás. 

Si regresáls a las escaleras po- 
dreis ver dos entradas: tras la de la 
derecha hay dos soldados fáciles de 
liquidar, y tras ellos una caja con 
dos cargas remotas. Justo al lado 
hay otros dos soldados aficionados 
al tabaco: ¡presas faciles! En el ex- 
tremo oeste del montículo (30) hay 
más guardias, y cerca una barraca 
con tres más que son carne de ca- 
ñón, y nunca mejor dicho. Salid, 
acabad con el soldado del puente, y 
ya sólo os quedarán dos pardillos 
en la playa del extremo este. 

Ahora 1d al paso que lleva a la pla- 
ya contigua. Tenéis que haceros con 
las minas que hay en la caja, para 
lo cual usareis el tabaco para dis- 
traer a los dos guardias que la vigi- 
lan. El guardia de la metralleta es 
facil de liguidar con un cuchillo. Al 
lado veis unas puertas: tras la ¡z- 
quierda hay dos soldados y una ca- 
ja con otra carga y una escalera de 
cuerda. Subid arriba y saldréis a 
una pequeña loma superior, donde 
hay más soldados adictos a la nico- 
tina, además de otra unidad de ar- 
tillería. Tras acabar con éste guar- 
dia, cogéis más tabaco y también 
unas tijeras. Es momento de regre- 
sar al montículo del norte 

Cruzad el puente, y en la zona a 
la derecha [31] tenéis que liberar 
al piloto. Tras hablar con él, selec- 
cionad al Buzo y regresad a la playa 
del extremo sur para que examine 
los restos del barco hundido (¡tened 
a mano el arpón!) para conseguir 





MW COMANDOS DISPONIBLES: 
MW OBJETIVOS: 

De nuevo el escenario 
a estrategia habitual y acabad con lo: 





nicial, pero esta vez ha caído la noche, Seguid 


guardias cercanos a la barrera 


Tras hacerlo, el Ratero puede subir por el poste y bajarse en el otro 

extremo, donde debe desconectar los focos tras noquear a los soldados 
que vigilan el interruptor. Ya podéis echar un vistazo al contenido de la 
caja junto a la caseta a la izquierda: ¡granadas! ¡Un lanzallamas! Se lo 


dais todo al Artific 
soldados, y contra el resto pues 


ero, que usara las granadas contra las patrullas de 
¿os gusta el 


“churrasco de enemigo”? 





un soplete. Volved entonces al 
montículo y entrad por la puerta de 
la izquierda, junto al inicio del 
puente. Bajad las escaleras y aca- 
bad con el grupo de soldados. Si 
seguis por el pasillo llegaréis a una 
habitación con el Mono de Oro en 
su interior, pero por ahora lo deja- 
réls ahí. Vuestro destino debe ser el 
puesto de contro!, a la derecha. Si 
lleváis a mano el tabaco es fácil no- 
quear y atar atodos los enemigos. 
¿Vers a un tipo con una bata blanca? 
Pues tenéis que quitarle las llaves 
y, de paso, registrais la sala. Ahora 
tenéis que volver sobre nuestros 


pasos, y os dirigis al punto 6 para 
entrar por la puerta de la derecha 
Desde allí debéis ir al paso que 
lleva a la tercera unidad de artille- 
ria, liquidar a los soldados y coger 
los prismáticos y el lanzallamas 
que hay en una caja, tras la choza. 
Id ala casa más grande de al lado y 
registradla a fondo. Seguid el cami- 
no de la derecha, subid las escale- 
ras, libraos del soldado y el obrero, 
y a continuación seguid por el paso 
de la izquierda, hacia la casa (32). 
Dentro hay varios soldados, ade- 
más de un francotirador y una caja 
que guarda más equipamiento. bb 
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MW COMANDOS DISPONIBLES: 


MN OBJETIVOS: 





de Savo son 

demasiado 

peligrosos como 

para dejárselos 

al enemigo. Es 
mejor destruirlos 





¡Vamos que hay prisa! Seleccionad al Conductor y llevadlo al primer 
muro, para que coloque una trampa de cable desde el murete hasta 
ta parte izquierda del bosque. Una vez que dt guardia caiga en 


la trampa, atacad al segundo [podéis usar al 


oina Verde). Tras registrar 


y esconder los cuerpos, "tomad prestado” un uniforme de sargento 
y haced que el Espía se lo ponga para distraer a los soldados, que así 
serán presa fácil. No olvidéis quitarle todo a los guardias que dejéis KO 


¿Ya habéis llegado a la zona cercana al coche? Pues haced que el Boina 
Verde coloque su radio-señuelo en los arbustos contiguos: ¡ha picado! 
Liquidad al resto de los guardias y liberad al Artificiero. Desde alli, 
subid al poste y dirigíos al punto situado tras el muro, cerca del camión. 
Gracias al tabaco podréis acabar uno por uno con todos los soldados 


Registrad los guardias y las cajas, coged el equipamiento y volved a subir 
por el poste, pero esta vez dejaos caer sobre el muro, para ayudar los 
demás a subir por él con las escalas de cuerda. Ahora, tan sólo tenéis 
que darle las tenazas y el detector de minas al Artificiero, para despejar 
la zona que lleva hasta el camión, y el grupo podrá escapar en él 


»» Dirigios a continuación al otro 
extremo del poblado, donde debéis 
registrar la casa que hay un poco 
más arriba, al tiempo que despejáis 
la zona. Desde ese punto, elimináis 
al soldado que está delante del 
búnker gracias al paquete de ciga- 
rrillos, y luego al que está dentro. 
En la casa de al lado (33), en el pri- 
mer piso, podéis encontrar un li- 
bro-bonus y una escala de cuerda. 
Ahora volved a la playa del avión. 

Regresad al punto 7 por la puerta 
de la derecha. Estáis en una sala 
con tres puertas: escoged la de la 
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derecha. Salid de la sala y avanzad 
por la puerta izquierda. En el pasi- 
llo con forma de S teneis que ir por 
la puerta de la izquierda. Regresad 
por donde vinistels y entrad ahora 
por la puerta de la derecha. Elimi- 
nad a los guardias y coged los som- 
niferos que hay en el armario. 
Regresad a por el resto del grupo 
y llevadlo con el barco hasta la pla- 
ya más segura. Seleccionad al Art1- 
ficiero con el lanzallamas y el so- 
plete. Destruid el barco con ex- 
plosivos y usad el lanzallamas con- 
tra los soldados. Abrid la puerta del 


GUÍAS Y SOLUCIONES ENDESA 





bunker con el soplete y dirigíos a la 
siguiente habitación. En el despa- 
cho hay más granadas y otro libro- 
bonus. Salid hacia la sala en la que 
están los tres cañones. Con el Arti- 
ficiero, colocad una carga en cada 
cañón, y subid en el ascensor. Re- 
gresad a la sala donde estaba el 
Golden Monkey y colocad otra car- 
ga. Por último, activadla y salid co- 
rriendo a toda pastilla al avión. 


Misión 7: 
el gigante 
de Haiphong 


= COMANDOS DISPONIBLES: 


=> OBJETIVOS: 


Seguro que os resulta muy senci- 
llo acabar con los soldados del 
punto de partida y esconder sus 
cuerpos por la zona. En la casa Os 
están esperando más guardias. Á 
continuación tenéis que ir a la en- 
crucijada que hay más abajo (34), y 
entrar en la casa de la derecha pa- 
ra conseguir otro libro-bonus más. 
Vuestro siguiente destino es la casa 
que hay enfrente, donde tenéis que 
conversar con el contrabandista 
para conocer el paradero de Nata- 
cha. Ya que estáis, también convie- 
ne que registréis las habitaciones. 

Pasad a otra casa, esta vez la de 
la izquierda, en la que os estaran 
esperando unos soldaditos con ga- 








nas de vino... aliñado” con unas 
buenas dosis de narcoticos. Tras 


registrar la casa y conseguir el 
equipamiento de los guardias, de- 
béisir al otro extremo de la calle y 
entrar en la casa de la izquierda 
(35). En este lugar os espera Na- 
tacha, a quien debéis entregar un 
uniforme. Áh, y no hay que olvidar- 
se de coger el libro-bonus escondi- 
do en el piso de abajo. Desde all, 
“Nat” irá al complejo que hay en- 
frente, por la izquierda. Tras acabar 
con los soldados, subid al piso de 
arriba para conseguir una escala 
de cuerda y otro libro-bonus. 

A continuación, poned rumbo al 
edificio al norte de donde os en- 
contráis (36), entrad en el depósi- 
to y liquidad a los obreros. ¡En la 
siguiente habitación están nuestros 
amigos! Repartid los uniformes, las 
granadas y la escala de cuerda en- 
tre el Artificiero y el Ratero, y salid 
corriendo de allí para regresar a la 
casa del punto 5, solo que en esta 
ocasión tenéis que entrar en la ca- 
sa central, donde acabaréis con to- 
dos los soldados de las dos plantas 
y requisaréis todo el equipamiento 
que veáis utilizando los servicios 
del Boina Verde. Acto seguido, re- 
petid en la casa de la derecha. 

Si regresais ahora al punto 6, des- 
cubriréis un camión: ¡arriba toda la 
tropa! Tenéis que conducir hasta el 
complejo del extremo norte, donde 
Natacha y el Boina Verde deben 
unir sus talentos para deshacerse 
con todos los soldados que veais en 
ambos complejos. De esta forma el 
Ratero sera capaz de abrir las cajas 
y conseguir más cargas remotas. 
Es hora de recurrir a los encantos 
de Natacha, quien debe distraer al 








soldado que está patrullandopor 
allí (37) para que el Boina Verde 
pueda acabar con los soldados que 
hay en la zona de los tanques y en 
el puesto de guardia a su Izquierda. 
Dentro hay otro libro-bonus, en la 
habitación de abajo. Salid y acabad 
con el bobalicón de la zona 9, ¡que 
Natacha ya no sabía que hacer para 
distraerlo! Venga, ahora “salid por 
patas” hacia la zona que hay detrás 
del puesto de guardia para poder 
encontrar otro libro-bonus. 

Desde la zona de los tanques de 
combustible, iréis al almacén del 
noreste (38). En sus dos plantas os 
esperan guardias, pero merece la 
pena el esfuerzo, ya que arriba te- 
nels dos cajas que, tras pasar por 
las hábiles manos del Ratero, os 
proporcionan un magnífico lanza- 
llamas y un... ¡bazooka, si señor! 
Seguro que el Artificiero sabe qué 
hacer para sacarle todo el partido. 

Salid del almacén, liquidad a los 
guardias cercanos gracias a la dis- 
tracción del tabaco y dirigios a la 
zona que hay justo enfrente. Entre 
Natacha y el Boina Verde tienen 
que acabar con la patrulla, mien- 
tras que el tanque que se aproxima 
es trabajo para el Artificiero y su re- 
cien estrenado bazooka. Los solda- 
dos que hay a la izquierda del al- 
macén y el francotirador que está 
justo enfrente (39) tampoco opon- 
drán resistencia ante unas cuantas 
granadas. Es entonces cuando lle- 
ga el momento de colocar las car- 
gas en el punto 9 y en el extremo 
norte del almacen. El Ratero tiene 
que ir hasta la grúa, y desde allí 
saltar al barco, para activar las es- 
caleras y que así pueda subir todo 
el grupo. ¡Por fin podeis escapar! 





además de para 
entrar sin ser 
descubiertos, 
también sirven para 
echar un vistazo 

a la vigilancia 


Misión 8: salvar 
al soldado Smith 


=> COMANDOS DISPONIBLES: 


=» OBJETIVOS: 


Le toca lucirse al Ratero. Lo se- 
leccionals y os dirigis a la casa que 
hay al noroeste. Entrad con el por la 
ventana y pasad por detrás del sol- 
dado. Gracias a los cigarrillos po- 
dréis libraros del guardia que vigila 
el piso superior. Los teneis que vol- 
ver a utilizar para distraer a los sol- 
dados y entrar en la sala de la dere- 
cha, donde revisáis los armarios. 

Cuando los soldados os den la es- 
palda, los noqueals y os dirigís ha- 
cla las escaleras. Tras distraer al 
vigilante, dejadle sin sentido y libe- 
rad a vuestro colega, el Boina Ver- 
de, quien se debe encargar de los 
dos siguientes soldados. También 
es el quien tiene que subir, acabar 
con otros dos vigilantes y conseguir 
sus uniformes. Dos pisos más aba- 
jo os toca acabar con otro soldado, 
además de buscar entre los mue- 
bles otro libro-bonus y libraros del 
guardia de la terraza. Desde allí ha- 
céis que vuestros dos amigos bajen 
con la escala de cuerda, pero no os 
descuideis, porque debeis volver a 
la casa. Controlando de nuevo al 
Ratero, entrad por la ventana y "ha- 
ced un apaño” con el cerrojo de la 
puerta. Ahora, gracias a la colabo- 
ración y experiencia del Boina Ver- 
de, acabáis con el obrero y los tres 
guardias que hay en la sala. bb» 











Mi COMANDOS DISPONIBLES: 


W OBJETIVOS: 


¡Al asalto del portaviones! Demasiados aviones, demasiado espacio 
abierto y demasiada vigilancia, ¡pero no hay que echarse atrás! Tenéis 
que comenzar la misión por el tercer avión contando desde la derecha 
Seleccionad al Conductor y noquead al guardia que hay junto a las 
escaleras. Le quitáis el uniforme y dirigis vuestros pasos hacia el avión 
de la izquierda, para repetir el proceso con otro guardia, y después con 
el soldado que se encuentra junto al avión de la derecha. De acuerdo, 
ahora tenéis que ir lo más deprisa posible al otro extremo del barco 

y darte su merecido a un tercer guardia que patrulla esa zona 


Seguidamente, y utilizando la cajetilla de tabaco (¿quién fue el que dijo 
que el tabaco era perjudicial?), os encargáis de los guardias que vigilan 
junto a los aviones de enfrente. Es entonces cuando podéis ir al edificio 
central del portaviones, donde con la ayuda del Artificiero acabaréis con 
los soldados y conseguiréis también equipamiento. Cuando encontréis 
una caja metálica, tenéis que dejársela al Ratero para que la abra, y las 
bombas de gas os serviran para acabar con los guardias que están en la 
sala de radio. Salid de allí, liquidad a los soldados que hay junto al avión 
de enfrente, y coged de la caja unas tenazas y algunas bombas más 


Ahora os toca ir al otro extremo del portaaviones y sabotear los aviones 
japoneses. Después encargaos de los guardias y haceos con un uniforme 
aponés a la última moda, que os debéis poner para ir al avión que está 
junto al edificio, donde encontraréis otra caja. Hay otra patrulla y más 
soldados esperando detrás del edificio, pero entre el Conductor y el 
Boina Verde darán buena cuenta de ellos. Tras despejar la zona inferior, 
ya sólo os queda la patrulla cercana a los aviones: un par de bombas y 

a otra cosa. Sabotead los otros dos aviones, regresad a la sala de radio 

y pegadle un “toque” con ella a los aliados. El ultimo paso es repartir 

el grupo entre los dos aviones blancos y salir pitando del barco. 
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GUÍAS Y SOLUCIONES 


NM COMANDOS DISPONIBLES: 


NW OBJETIVOS: 





Digamos que esta misión es la segunda parte de la Misión 8, ya que se 
desarrolla en el mismo escenario, pero ahora el objetivo es detener una 
invasión. Como os sobra equipamiento de la misión previa, vais a usarlo 
Para empezar, escoged al Artificiero para que coloque cargas explosivas 
entre las dos casas al noroeste, y delante de las dos casas del extremo 
noroeste. Tampoco está de más que coloque un par de minas en torno 
a una de las dos casas, y frente a las escaleras cercanas al puente. 


Es hora de posicionar a los aliados: la mejor estrategia es apostarlos en 
las ventanas de la casa del extremo noroeste, y delante de las puertas 
Haced que el Artificiero suba al último piso de la casa, con el bazooka 
o las granadas, y dad luz verde a la invasión. Reservad los explosivos 
pesados para los tanques, y el resto de los guardias serán pan comido 






Y 


A 





») Despejada la parte izquierda de 
la casa, es hora de pasarse a la ca- 
sa de enfrente. Llevando al Ratero, 
llegáis por medio del poste hasta la 
ventana: acabad con el obrero y así 
podréis liberar al Artificiero. Ahora 
el tabaco os servirá para acabar 
con los guardias. Tras registrar sus 
cuerpos, teneis que subir al piso 
superior y revisar los armarios. 
Ahora debéis ir a la casa de la de- 
recha [40], para lo cual el Boina 
Verde debe regresar a la casa an- 
terior, ir a la sala donde se encon- 
traban los francotiradores y salir 
por la ventana de la izquierda. Á 
través del cable llegará a la casa, 
donde le están esperando dos 
guardias y vuestro colega el Fran- 
cotirador. Tras revisar las habitacio- 
nes, haced que el Ratero entre por 
la ventana y cierre la puerta princi- 
pal. Después os tenéis que dirigir a 
la parte trasera de la casa y atrave- 
sar el pasaje subterráneo, que os 
conduce directos hasta un preciado 
objeto: la tarjeta de códigos. 
Tenazas en nistre, dirigíos al claro 
que hay al sureste, cortad las alam- 
bradas y, por medio del Francotira- 


138 HC 


4 as o : "y 
. A se 4 a Bt “. 
E, 4 e ds : ' + 


dor, acabad con los soldados que 
están apostados en el extremo es- 
te. ¿Ya? Pues ahora haced que ven- 
ga el Artificiero y despeje el camino 
de minas para poder atravesar el 
río. Cerca de la orilla (41) veréis 
más guardias y una caja que ocul- 
ta cargas explosivas y munición 
para el Francotirador. Es éste co- 
mando el que debe “encargarse 
del oficial que ronda por esa zona. 
Tras acabar con los soldados de 
los alrededores, os dirigís al extre- 
mo este para conseguir las grana- 
das que hay en una caja. Tenéis que 
utilizar esas granadas contra la pa- 
trulla de la zona. Vuestro siguiente 
objetivo es acabar con los soldados 
de las ruinas que hay hacia el norte 
y justo enfrente, cruzando la carre- 
tera. Si buscáis en las ruinas del 
punto 7 y os coláis por un pasadizo, 
por fin os encontraréis con el sol- 
dado Smith. ¿Le curamos? Venga 
sí, que el chaval se lo ha ganado. De 
paso, forzad la puerta para que 
pueda escapar, y marchaos a la Zo- 
na contigua a las ruinas (42). 
¿Recordáis dónde encontrasteis 
la tarjeta de códigos? Si hombre, 





complejo como éste / 
requiere rotar la 
cámara, pero sólo 
si la zona está 
despejada, como 
en la pantalla 
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tras un pasadizo detrás de una ca- 
sa, en un cofre... pues ahí mismo 
tenéis que esconder al soldado, SI 
habéis despejado la zona, elegid a 
este mismo comando para que va- 
ya a la zona del avión. Dentro veréis 
el último libro bonus. Entonces es 
el momento de que el soldado 
Smith se dirija a la casa del punto 2 
y envíe un mensaje por radio. 


Misión 9: La 
fuga de Colditz 


= COMANDOS DISPONIBLES: 


==» OBJETIVOS: 


Lo primero es acabar con los sol- 
dados que hay junto a las casas del 
extremo oeste y del este (44), para 
conseguir todo su equipo. En las 
casas del extremo oeste podéis en- 
contrar también obietos útiles, al 
igual que en la casa contigua. Un 
poco más adelante hay un bar, con 
botiquines y comida en su interior. 
¿Veis la “fragoneta” cercana a un 
complejo? Pues tenéis que despa- 
char” a los obreros que hay cerca 


de ella, y también debéis ir al han- 
gar de la derecha para acabar con 
los enemigos que hay en el techo. 
Revisad el interior del hangar para 
conseguir mas objetos y, de paso, 
dejar bien despejadita la zona. 
Entre el tabaco y el Francotirador, 
despejáis la zona del puente. Re- 
quisad su equipamiento y dirigios 
ala casa al otro lado del puente 
(45). Salid y preparaos para un due- 
lo de francotiradores: el vuestro 
contra el rival que está apostado en 
una torre del edificio al norte. Revi- 
sad el hangar de esta zona, y en el 
barracón que hay un poco más ade- 
lante, buscad otro libro-bonus. Al 
lado hay una caseta con dos guar- 
dias, y dentro podeis conseguir 
otros dos libros. Por último, Id al 
edificio que hay justo enfrente. 
Desde alli vais al extremo norte 
(46), y entráis en la casa para con- 
seguir sábanas, narcóticos y otro 
libro-bonus. Venga, ahora seguid 
hasta la casa de la izquierda para 
conseguir más equipo, y desde ese 
punto a la casa de enfrente, donde 
os espera un guardia y otro armario 
con más bombas y cócteles. Ya sólo 
os queda la casa de la izquierda, 
con más armarios que revisar. ¡Hay 
que mirar en las tres plantas! 
Ahora tenéis que poner rumbo a 
la casa de enfrente. Gracias al ta- 
baco acabáis con el guardia, borde- 





áis el muro sin ser descubiertos y 
llegáis hasta el extremo más al no- 
roeste. Tras acabar con los solda- 


dos, entrad en la iglesia, y atacad 
con un coctel a los soldados que 
haya dentro. Salid pitando a la par- 
te derecha de la iglesia (47), Cuan- 
do pase la patrulla, les lanzáis una 
bomba de gas. Quitadle el uniforme 
al oficial y dádselo al Espía en la 
iglesta situada más al norte, quien 
vestido de esta guisa debe ir al edi- 
ficio cercano a la iglesia, Mientras 
distrae a los soldados, el Conductor 
puede ir acabando con todos ellos 
uno por uno. Juntos deben colarse 
en la casa y registrarla. 

Desde alli, todo el grupo debe 
cruzar el puente hasta llegar a Col- 
ditz, Gracias a las distracciones del 
Espía conseguiréis acabar con el 
comandante y sus soldados, mien- 
tras que la patrulla caera con una 
bomba de gas. Tras hablar con el 
Ratero, teneis que liberar a los pri- 
sioneros. Mientras el Espía desvía 
la atención del soldado que hay 
cerca de las escaleras, el Conduc- 
tor podrá dejarlo sin sentido. 

Repetid el proceso con los solda- 
dos de cada planta hasta llegar a 
las escaleras principales: abrid la 
primera puerta y luego la inferior. 
Tras revisar las distintas salas, re- 
gresad a las escaleras principales e 
id a la primera planta: mirad a tra- 
vés de la puerta y lanzad un coctel 
justo entre el oficial y los soldados. 
Acabáis entonces con el obrero y 
cogéls el libro de claves que hay en 
el abrigo del perchero. Salid des- 
pués por la otra puerta. Tenéis que 
deshaceros de los dos guardias pa- 
ra poder subir las escaleras y llega- 
réis a... ¿a una campana? No hay 





es dificil, ¡y 
largo! Tanto, que la 
misión se divide en 
dos partes, una de 
ellas de bonus 
¡Menudo plasta! 


tiempo para dudas: acabad con los 
guardias y quitadles la munición. 
Bajad dos plantas y dirigíos hacia la 
puerta que aún no habéis cruzado. 
Bajad las escaleras, acabando con 
toda resistencia que encontreis en 
vuestro camino, y llegaréis a una 
puerta. Tenéis que bajar otro piso y 
quitarte las llaves al guardia para 
poder abrir la puerta que os deja el 
camino libre hacia el exterior. 

Regresad ahora a la sala principal 
y entrad por la puerta de abajo. Una 
planta más abajo os encontraréis 
una pequeña puerta, tras la que os 
esperan más soldados, un general, 
y otra hoja de códigos en un per- 
chero. Tras conseguir la hoja, re- 
gresad a la sala donde tuvisteis que 
arrojar un cóctel entre el oficial y 
los soldados, ¿os acordáis? 

Abrid la puerta que lleva a una sa- 
la de recreo, otra puerta mas al 
fondo y llegaréis a un pasaje entre 
dos edificios: tras la puerta se en- 
cuentra el último oficial con la últi- 
ma hoja de códigos, que debéis 
combinar entre sí. Seguid por la 
puerta que hay bajando las escale- 
ras, acabad con los guardias y lue- 
go avanzad por ta puerta de la de- 
recha [¡arf, arf!), para cruzar un 
pasillo que lleva a otras dos puertas 
mas: debéis abrir la del fondo. 

Ahora os esperan una serie de co- 
rredores y habitaciones. Desde de 
la sala de teatro debéis ser rápidos 
y acabar con toda resistencia, ade- 
más de darle un uniforme a cada 
prisionero que encontreis (¡57 en 
total!) Ah, y sin olvidaros de mirar 
en todos los armarios. Cuando ha- 
yals recorrido todas las plantas, en- 
contraréis la radio para comunica- 
ros con los aliados. Salid, entrad 





W COMANDOS DISPONIBLES: 
MW OBJETIVOS: 

Es bastante más sencillo de lo que parece: cuando el primer carro de 
combate se aleje, montad a ambos comandos en el tanque y disparad 
al tanque más cercano. Después, desplazaos un poco hacia adelante 
y estad listos para disparar cuando pase el carro de combate. 








por la primera puerta a la derecha, 
y repetid el proceso planta por 
planta. ¡Animo, que ya sólo queda 
un edificio más! Cuando lo hayáis 
“Umpiado” a fondo, seleccionad al 
Boina Verde, regresad con los códi- 
gos al puesto de radio aliado y en- 
viad el mensaje. Ahora, por último, 
todo el grupo debe dirigirse al glo- 
bo que está en el extremo suroeste. 


Misión lO 
¿arde Paris? 


"COMANDOS DISPONIBLES: 


=» OBJETIVOS: 


Aunque no sea recomendable, por 
una vez vais a empezar a lo bruto, 
sin casi precauciones: seleccionáis 
al Boina Verde, cogéis a Whiskey y 
vais hasta la cabina. Allí acabáis 
con el guardia y, mientras el perro 
los distrae, acabais rápidamente 
con el resto [si os veis muy apura- 
dos podeis recurrir a un comando 
de apoyo para que los ate mientras 
los noqueáis). Tras despejar la zo- 
na, podéis ir echando un vistazo en 
la papelera para conseguir un l1- 
bro-bonus, y después repetiréls la 
estrategia en la sala siguiente. 
Ahora ya podéis salir del metro bp» 
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GUÍAS Y SOLUCIONES 





MW COMANDOS DISPONIBLES: 


MM OBJETIVOS: 





no es tan bonito si 
estáis rodeados de 
nazis, ¿verdad? ¡Sed 
más rápidos que 
ellos abriendo fuego! 





Si habéis llegado hasta aquí, lo mejor será despediros a lo grande, ¿no? 
Seleccionad al Francotirador y llevadlo junto al muro derruido para que 
acabe desde atli con el francotirador que hay enfrente. Es el momento 
entonces del Ratero, que debe arrastrarse hasta la caja que hay en la 
trinchera. Con las tenazas, cortad la alambrada cercana al inicio de la 
trinchera, mientras que los explosivos serán para el Artificiero. Un cóctel 
rnolotov dará buena cuenta de los soldados más cercanos al bunker, y de 
paso acabará con el soldado apostado fuera, frente a ta trinchera 


Ahora el Francotirador debe dirigirse al murete del extremo este para 
“limpiar” la zona delantera de francotiradores enemigos. Mientras, el 
Ratero cogerá tabaco de uno de sus compañeros y se situará frente al 
búnker. Trepando por el muro puede entrar por la ventana de la izquierda, 
distraer con el tabaco al soldado, robarle las llaves y de nuevo el tabaco, 
¡y casi sin tocarle! Regresad con él por la ventana para entregarle el 


tabaco y las llaves al 


oina Verde. Tras entrar y acabar con el guardia 


que lee el periódico, acabaréis con los soldados de la izquierda con una 
bomba de gas. Subid a la planta de arriba, encargaros del último guardia 
y salid con todo el grupo hacia la camioneta ¡con destino a la libertad! 
Bien hecho muchachos, ¡sois unos verdaderos comandos! 


») para respirar finalmente un po- 
co de aire puro y... ¿libre? 

Si avanzáis por el sendero de la 
izquierda, y habéis sido “eficaces” 
eliminando a los guardias cercanos 
a la boca de metro [os bastará con 
usar un comando que sea rápido, 
como el Ratero o el Espía, por 
ejemplo), llegaréis a un punto en el 
que veréis una patrulla (48). Podéis 
acabar con ellos uno por uno usan- 
do el tabaco, pero eso sí, sin perder 
nunca de vista al carro blindado que 
está patrullando por la zona. 
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Sr os acercáls a la torre aparecerá 
la mirilla de un francotirador ene- 
migo: podéis distraerlo con el Espía 
y hacer que otro comando se en- 
cargue de el. Desde allí podéis se- 
guir hacia el kiosco, donde no ten- 
dréis problemas para acabar con 
tos oficiales y el hombre que viste 
ropa oscura, al que ademas quita- 
reis las llaves, por mentecato. 

Un poco mas arriba hay unas ca- 
jas con montones de explosivos: 
¿qué hace el Ratero que no las abre 
“¡pso facto”? Más adelante hay una 







patrulla y unos payasos haciendo 
ejercicio (49), que caerán como 
moscas ante una buena granada. 
¿Recordáis el molesto carro de 
combate? Pues es hora de ajustar 
cuentas: fijaos en su ruta, colocad 
una mina antitanque en su camino, 
y ¡patapúm! Ya podeis disfrutar de 
un bonito espectáculo pirotécnico. 
Mientras el Espía distrae al guar- 
dia del extremo este del parque 
[seguro que contándole chistes so- 
bre enormes mujeres de Baviera), 
el Artificiero acabara con la patru- 
lla de la zona usando sus granadas, 
además de liquidar a los oficiales 
de al lado de la fuente del parque. 
Los últimos soldados de la zona 
oeste se los debéis dejar al franco- 
tirador. Es hora de entrar en el edi- 
ficio, para lo que escogéls al Artifi- 
ciero y al Espia. ¡Sres que estos dos 
forman un equipo que pa qué"! 
Tras acabar con todos los guar- 
dias, echad un vistazo en los arma- 
rios para conseguir un nuevo libro- 
bonus, al igual que en el piso 
superior, donde también podréis 
conseguir un uniforme, una sabana 
y un botiquín. Otro piso con más ob- 
jetos especiales, y después os es- 
pera Natacha... ¡con nuevas y más 
difíciles ordenes! Ya lo veis, que de- 
sagradecida la tía, y eso que la ha- 
béis rescatado vosotros solitos... 
Reunid a todo el grupo en la plan- 
ta baja, acabad con los guardias 
que hay al norte del edificio y usad 
a vuestro francotirador para acabar 
con los tiradores que están aposta- 
dos en el balcon del lado este. Las 
patrullas de esta zona son carne de 
granada. ¡Dadles caña! 
Regresad después a la entrada 
del edificio, distraed a los guardias 
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con Natacha y subid a la planta st- 
guiente, donde tenéis que acabar 
con todos los soldados y hacer que 
el Artificiero desactive el sistema. 
¡Y no hay que olvidarse de revisar 
los armarios que veáis en todas las 
plantas! Regresad entonces a la 
planta baja y salid por la puerta de 
cristal, tras la que os esperan nue- 
vas salas. Revisad todas y cada una 
de las plantas hasta subir a la últi- 
ma de ellas, donde conseguiréis un 
soplete. Ahora salid del edificio, co- 
locad una mina en el camino del 
tanque, y asi por fin os podréis l1- 
brar de este molesto cacharro” 
con un buen zambombazo. 
Después, id al paseo del norte 
(50) y despejad la zona a bombazo 
limpio, para a continuación liguidar 
al francotirador cercano al tanque 
(tenéis que usar el vuestro, que es 
mucho mejor, ¡dónde va a parar!) 
Desde alli vais al extremo oeste, 
donde despejáis la zona de solda- 
dos. Ya podéis ir a la entrada de la 
torre y usar las llaves que conse- 
guisteis en el parque. Subid en el 
ascensor con Natacha, el Boina 
Verde y el Espia. Arriba os toca aca- 
bar con los guardias y luego subir 
al piso siguiente, para así poder en- 
trar en el edificio. Otro ascensor, 
otra planta superior y otro grupo de 
soldados con muy poco futuro... 
Mientras el Espia y Natacha se 
encargan de toda la resistencia de 
la Torre, el Boina Verde dará cuen- 
ta del guardia cercano a las escale- 
ras [gracias al tabaco, por supues- 
to). Subid por las escaleras, acabad 
con el guardia de la antena y con 
los otros dos. ¡Enhorabuena solda- 
dos!, habéis salvado a Paris de ser 
calcinada por las llamas nazis. 
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GUÍAS Y SOLUCIONES 5: VAcu E 


USHA 2 


Si pensabais que ser 


un samurai €s tarea fácil, 
VERISIOA R  U o lo Y 
demuestra este juego, por | 
muy hábiles con la katana 4 
que os creáis, o por muy / 
grande que sea vuestra 


sed de venganza, si os 


pensáis enfrentar a todo 
un ejército de demonios, 


monstruos y Zombis, 


más os vale contar con 


la ayuda de 4 amigos 
y con una completisima 
suía de Hobby Consolas. 





| CONSEJOS 
PREVIOS 


Hay muchos cofres a lo 
largo de la aventura, pero 
exceptuando unos pocos, 

todos estan a la vista. Por eso, 

en esta guía sólo os indicamos 
los que se encuentran ocultos 










No huyáis de los 
combates, porque 
las almas rojas que 
consigáis os serán muy útiles 
para mejorar vuestras armas 
o las 3 piezas de la armadura 








Hablad con todos los 
personajes, ya sean 
vuestros 4 amigos, o los 

habitantes de la ciudad Imasho, 

porque en muchas ocasiones 
os obsequiarán con regalos, 


Dedicad algo de tiempo 
para intercambiar 
regalitos con vuestros 

amigos y en cumplir las tareas 

que os encarguen, porque 
dependiendo del nivel de 
amistad que os una, la aventura 
tomará caminos alternativos 



















No cojáis todas las 
almas moradas: quedaos 
con 4 y esperad a que las 

cosas se pongan difíciles para 

absorber la ultima. De esta 
forma podréis llegar hasta los 
enemigos finales con las pilas 
bien cargadas y listos para 
convertiros en Onimusha 
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l. Poblado Yagyu 


La aventura comienza en vuestra 
aldea natal, donde oís una voz que 
os llama. Avanzad hasta llegar a 
una zona atravesada por un rio y 
talad los árboles de la izquierda 
para hallar un cofre escondido. 

Cruzad el río saltando por las pie- 
dras que aparecen y seguid avan- 
zando hasta que aparezca una mu- 
jer y comience un vídeo. Cuando 
termine, habréis recibido la gema 
de la caridad, una de las 9 joyas 
que debeis reunir para poder aca- 
bar con el odiado Nobunaga. 

A partir de este momento los 
combates sí son importantes, por- 
que podeis atrapar las almas que 
vuestros enemigos dejan al morir y 
luego usarlas para mejorar las ar- 
mas o la armadura. Pero volviendo 
a la aventura, 1d hasta la zona del 
rio y, una vez allí, investigad la pe- 
queña estatua con cabeza de dra- 
gón (1), para recibir el primer arma 
mágica: la espada Buraitou. Esta 
espada es bastante potente y muy 


7 


A 
Gli 
aa 


rápida, tiene el poder mágico de la 
electricidad y, de hecho, os diremos 
[sin que nos oiga nadie) que es una 
de nuestras armas favoritas. 


2. Ciudad 
de Iimasho 


Nada más llegar a Imasho cono- 
ceréis al primero de los amigos len 
este caso amiga) que os van acom- 
pañar y ayudar a Lo largo del juego: 
la guapa Oyu. Después de ver el ví- 
deo, dirigíos al edificio situado al 
fondo de la ciudad y, una vez dentro, 
romped todos los cubos de madera 
que obstaculizan el camino. Ahora, 
activad el mecanismo que se en- 
cuentra cerca de la entrada (2) y 
subid en el ascensor del fondo. 

En el piso de arriba, coged el arco 
y las flechas que guarda el cofre 
grande y salid de la fragua, que ya 
no puede ofreceros nada más. El si- 
guiente paso es investigar lo que 
ocurre en la mina, asi que subid por 
las escaleras a la izquierda de la 
fragua y eliminad a todos los ene- 













migos que podáis (31, porque al 
morir dejarán caer pepitas de oro 
que vais a necesitar para comprar 
un permiso de entrada en la mina. 

Cuando limpiéis la zona de esco- 
ria demoníaca, subid hasta la mina, 
hablad con el guardia y regresad a 
la taberna de la aldea. Una vez alli, 
conoceréis a otros 2 amigos, Ekei y 
Magoichi, que están teniendo una... 
“pequeña trifulca”. Ademas, recibi- 
réis un documento que explica el 
sistema de intercambio de regalos. 
Ahora hablad con el hombre situa- 
do al fondo y a la izquierda (4) para 
comprar el permiso a la mina, y de 
paso dilapidad vuestra pequeña for- 
tuna en regalos de la tienda, 

Salid de la taberna y hablad con el 
grupito de hombres a la entrada de 
la fragua. Os dirán que hay un ninja 
en el piso superior de la taberna, 
asi que regresad al bar para cono- 
cer a Kotaro, el último de vuestros 
compañeros de penurias. Ahora 
que os habéis familiarizado con los 
miembros del grupo, dirigid vues- 
tros pasos de nuevo a la mina. 









a 
lo largo del Juego, 
y al examinarlos 
recibimos armas 
cuerpo a cuerpo 


TE 


comprar el permiso por 100 





3. Minas de Oro 


Nada más entrar en la mina usan- 
do el permiso, os hallaréis en una 
sala con 2 salidas; id por el lado iz- 
quierdo para llegar a otra sala con 2 
cofres, uno de ellos con puzzle 

, que oculta el primer se- 
creto Buraitou, un combo con el 
que podréis asestar 3 poderosos 
golpes a vuestros rivales. Examinad 
el secreto para ver cómo realizarlo. 

Volved atrás, pasad por la bifurca- 
ción de la derecha y seguid avan- 
zando hasta que el camino se vuel- 
va a dividir Ícuidado con los en- 
frentamientos que tendréis por el 
camino]. En la nueva bifurcación, 
girad a la derecha para quedar en- 
cerrados en una sala con forma de 
L llena de monstruos. Eliminad a 
todos los que podáis hasta que la 
salida se desbloquee y pasad a la 
nueva zona, en la que encontraréis 
otro altar con cabeza de dragón 
donde recibiréis un nuevo arma: 
Hyoujin-Yari. Es una lanza con el 
poder de congelar a los malos, pe- 


recibe 
mucho daño al 
atacarle con la +. 


espada electrica Ñ 


Tened cuidado 
cuando salte 


ro no es muy buena para utilizar en 
los combates cuerpo a cuerpo. 
Ahora, desandad todo el camino 
hasta llegar a la última bifurcación 
que en encontrasteis y tomad el 
otro camino. Golpead el sello que 
bloquea la salida con vuestro nue- 
vo arma, usad la gema de la carl- 
dad en la siguiente habitación y 
preparaos para el enfrentamiento 
con el primer enemigo final (5). 





Esta clase de puzzles son los más 
comunes que vais a encontrar. La 
secuencia para resolverlo es 2 » 4 


p” 
Be, 
e pr 





que 
encontramos no es 
muy complicado 
basta con tirar de 
esta palanca y 
subir al ascensor 


Una vez derrotado (jeje... ¡como sI 
fuera tan fácil!), absorbed todas sus 
almas y avanzad hasta la siguiente 
zona, pero no habléis con el hom- 
brecillo tirado en el suelo todavía. 
Antes, pasad a la siguiente sala, 
donde encontrareis otros 2 cofres 
(6), uno de ellos con puzzle 

. Cuando lo tengáis todo, 
id a ver qué narices le pasa al tío 
que está tirado en el suelo 17). »» 


Restantes 4 o 


Debéis resolver este puzzle antes 
de hablar con el hombre que está 
tirado en el suelo: 3»+ 1» 4s=2 2 


ARMAS 
«SY FAVORITAS 


O o ci. 


BURAITOU es el arma mas 
equilibrada en cuanto a potencia 
y velocidad de ataque. Cuando la 
mejorais gana en alcance, y sus 
golpes eléctricos en poder 


SENPUMARU es una lanza con 
2 puntas útil a media distancia 
Además, sus ataques mágicos 
de viento os ayudan a libraros 
de los enemigos que os rodeen. 
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GUÍAS Y SOLUCIONES E Ec Ti? 








al castillo o 
está cerrada, como 
es iógico. Para 
abrirta, usad el anillo 
rojo que os dio el 
viejo de la mina 







El juerguista 
vel habilidoso 














EKE! es un gordo, borrachin 
y mujeriego, así que cuando 
encontréis comida, bebida o 
cualquier cosa relacionada 
con las mujeres, pensad en él. 
Aunque es lento, sus ataques 
incluyen hechizos explosivos 
y paralizar a los enemigos. 









KOTARO siente predilección 
por los objetos más extraños 
y curiosos. Es uno de los 
personajes más divertidos 

de manejar, pues es muy ágil 
y además puede hacerse 
invisible y lanzar shurikens 
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4, Ciudad de 
Imasho (otra vez) 


Cuando acabe el vídeo habréis re- 
cibido un “donut” rojo gigante que 
haría las delicias de Homer Simp- 
son, y que os ayudará a pasar a una 
zona secreta de las minas. Pero an- 
tes de volver a la mina, podéis ha- 
cer amigos, así que comprad unos 
regalos y cumplid un par de misio- 
nes secundarias. Para ello hablad 
con Ekel ¿y con el tipo que 
vereis en la tienda '' ¿Pi 

Por último comprad al "trafican- 
te” que está en la taberna un mapa 
de la mina que marca las zonas con 
nitrato de potasio y regresad a la 





La ladrona se esconde 
detrás de los establos, en la 
terraza de la taberna, en la fragua 
y otra vez en los establos. Hablad 
con ella en esos cuatro sitios 


: motienen y 
ganas de que entréis 
al castillo, aunque un 
par de voltios de más 

les harán cambiar 
de idea rápidamente 





mina. Una vez allí, recoged el nitra- 
to, que debéis entregar a Magoichi, 
y dirigíos a la entrada del pozo, 
donde debéis usar el “donut rojo 
(8). Atravesad el agujero, eliminad 
a los 2 enemigos que salen a vues- 
tro paso (9) y cruzad la puerta. En 
la nueva habitación, tenéis que su- 
bir las escaleras (10) para llegar al 
patio del castillo de Gifu y entrar en 
él por la puerta principal. 


5. Castillo de Gifu 


La hospitalidad no esta de moda 
en el castillo, asi que al entrar se- 
réis recibidos por un montón de 
enemigos. Dad buena cuenta de 


ciudad con la a esper ár 
era En do ends 


He senido £ 
encontrar uno. perro mi 14 
> 





Entregadle las tizas 
a Eke:, el libro a Magoichi y el 
emblema a Kotaro para conseguir 
el deseado melón. Ahora, hablad 
de nuevo con el hombrecillo 





(ora de Cif a portar y 
taron al capturarme mt. 


ellos y pasad por la puerta que que- 
da a la izquierda para resolver un 
sencillo puzzle y obte- 
ner la parte derecha de una más- 
cara. Hecho esto, volved atrás y en- 
trad por la puerta grande del hall 
para llegar a una nueva habitación 
llena de enemigos. Acabad con 
ellos y salid por el único camino 
abierto para llegar a una nueva sa- 
la con un cofre con puzzle 
y otra puerta que debéis atrave- 
sar. En esta nueva sala está la 
puerta que debéis abrir usando las 
2 mitades de la máscara (11), pero 
como sólo tenéis una, seguid avan- 
zando en la única dirección posible. 
En la siguiente sala subid las es- 
caleras y acabad con todos los ene- 
migos para desbloquear la puerta 
que no está rota [estos demonios 
tienen la mania de cargarse todas 
las puertas que encuentran. Claro, 
como el castillo no es suyo...). 
Seguid adelante hasta que lle- 
guéis a una puerta cerrada con un 
sello, recoged el hechizo purifica- 
dor del estante (12) y usadlo en la 
sala situada bajo las escaleras para 
recibir, de manos del fantasma, la 
otra mitad de la máscara (13). 
Usad ambos trozos en la puerta co- 
rrespondiente, derrotad a los 2 
enemigos para desbloquear la sa- 
lida y cruzadla para encontraros 
cara a cara con Gogandantess (14). 








(a 


Gogandantess, es 
invencible por 
ahora, así que 

aguantad un poco 

y esperad a Oyu 


ar "dnde rs támpor “canustidad”? 
Is e 


Cuando Oyu os rescate, avanzad 
por el único camino posible hasta 
llegar al jardín, donde vuestra chica 
os entregará la gema de la fe. Te- 
néis que poner la gema en la esfe- 
ra de metal, y se convertirá en un 
caballo que os transportará de nue- 
vo hasta la aldea de Imasho. 


6. Ciudad 
de Iimasho 
(y van tres) 


Despues de haber hablado con 
Kotaro, dirigios al mercado y ha- 
blad con uno de los tenderos, el del 
puesto azul, para que os de un pei- 
ne (15). Hecho esto, visitad la ta- 
berna para hablar con Magoichi, 
quien os dirá que os están buscan- 
do 2 mujeres (¡qué suerte, dos ti- 
tis!), así que subid al piso superior, 
hablad con Oyu (16) para que os 
encargue una misión, y de paso 
dadle unos regalos para ver si os 
hace un hueco en su corazón lo en 
su habitación, ya que estamos]. 

Con todo esto, dirigíos al merca- 
do y hablar con la mujer de la som- 
brilla (17) para salir de la ciudad y 
regresar a vuestra aldea natal. 
¡0J0!, una vez que habléis con ella 
no podréis regresar a la aldea, así 
que procurad no dejaros nada por 
hacer u Os arrepentiréeis después. 








7. Segunda visita 
al poblado Yagyu 


Avanzad hasta la zona donde en- 
contrasteis a vuestra madre por 
primera vez para recibir el anillo de 
Takajo. Ahora, retroceded hasta el 
principio del nivel y entrad por la 
puerta medio rota (¿otra vez los de- 
monios?) para acceder a vuestra 
casa 118). Una vez dentro, avanzad 
hasta el final del pasillo y romped 
la pared con la espada para encon- 
trar un cofre oculto. ld por el pasi- 
llo que hay a mano izquierda para 
encontrar un cofre con puzzle 

y romped la pared que 
hay en ese mismo corredor [si no lo 





En este puzzle hay 
que conseguir que todas las filas, 
columnas y diagonales sumen 15 
Si sois de letras y se os dan mal 
los numeros, aquí está la solución 





Para cumplir la 

misión de Oyu 
debéis hablar varias 
veces con este 


A E ' 
, q* » «- Ñ 
i ss d A “dd 
tendero para que os % el 0% A 
entregue un peine % >. a 





han hecho los demonios por voso- 
tros). Pasad al hall de la casa por el 
hueco y entrad en una sala con un 
montón de escombros en medio. 
Romped el cuadro que hay al final 
de la sala (19) y recoged la mitad 
de un dibujo. Hecho esto, romped 
la pared de enfrente para llegar a 
una despensa, donde encontraréis 
otro cofre. Salid por la única puerta 
de esa habitación para llegar a una 
zona con un gran mueble. 
Investigad las otras 2 habitacio- 
nes que conectan con el jardín y 
encontraréis, dentro de un cofre, la 
otra mitad del dibujo. Ademas, al 
fondo del jardín veréis también un 
objeto oculto. Hecho todo esto, bp» 


HE 
. 

3 
— “O . 


Otro de esos puzzles 
que cierran un cofre, en este caso 
situado en una de las primeras 
salas del castillo Gifu. Los 3 
movimientos son 4 » 2 » 8 


Y OTROS 


DOS MAS 


El intelectual 
y la chica 


MAGOICHI es el personaje 
más difícil de conquistar, 

y nunca se separa de su 
trabuco. Está interesado en 
las artes en general (libros 

o música). Su mayor deseo 
es conseguir 10 volumenes 
sobre la historia de la región. 


OYU es la unica chica en el 
grupo, así que ligárosla con 
objetos bonitos, adornos 

o perfumes. Pero cuidado, 
porque es una tía de armas 


tomar: encanta” su arma 
para hacer el doble de daño 
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agujero y colgaos del 
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os ayudarán a salir 


pasen las cuchillas 


esos de esta 
trampa. Saltad el 


hueco hasta que 


Probad estas 
dos tecnicas 


UNA BUENA PATADITA NUNCA 
SOBRA, especialmente contra 
enemigos que no paran de 
cubrirse. De esta forma, los 
malos perderán el equilibrio 

y, o bien podréis rematarlos en 
el suelo, o bien dejarán de 
protegerse y podréis danarles. 


AL FIJAR A LOS ENEMIGOS 
obtendreis 2 sabrosas ventajas 
La primera es que podréis 
moveros a su alrededor para 
esquivar los ataques, y la 
segunda, que cargareis el arma 
y los golpes serán más fuertes. 











»» entrad en la sala con el mueble y 
usad el anillo de Takajo para des- 
bloquear un puzzle 

Una vez resuelto, bajad por las 
escaleras que aparezcan y avan- 
zad por el pasillo hasta activar una 
trampa que consiste en un agujero 
en el suelo lleno de pinchos. Sal- 
tad el agujero, avanzad hasta el f- 
nal y cortad las cuerdas para acti- 
var una trampa. Retroceded y 
saltad el agujero (20), pero en vez 
de subir, quedaos colgando hasta 
que pase la "cortadora de jamón”. 
En ese momento, subid, saltad el 
agujero otra vez y salid finalmente 
por el estrecho pasillo del final pa- 
ra llegar al valle de la niebla. 


con cabeza de dragón 
encontraréis otra 

de nuestras armas 
favoritas: Senpumaru, 
una lanza de 2 puntas 
con una cuchilla 


3. Valle de 
la Niebla 


Avanzad por el único camino posI- 
ble derrotando atodos los enemi- 
gos hasta que lleguéis a un altar 
con cabeza de dragón, donde reci- 
biréis un nuevo arma: Senpumaru 
(21). Retroceded hasta el sello ver- 
de que habeis visto por el camino y 
abridlo con un golpe de Senpuma- 
ru para encontrar la sabiduría de 
Nobunaga. Volved a la zona del al- 
tar y salid por el único camino posi- 
ble para llegar hasta el bosque. 

Los acontecimientos a partir de 
aquí se dividen según el nivel de 
amistad con Kotaro. Si vuestro gra- 





Este puzzle es muy 
fácil de resolver y to encontraréis 
al fondo del pasillo de la casa de 
Jubei. Sólo tenéis que realizar 
estos dos movimientos: 2» 4 


Para resolver este 
enigma debéis encontrar las dos 
mitades del dibujo que hay en la 
mansión Jubei. En cualquier caso, 
aquí os mostramos la solución 








do de “colegueo” es alto, cuando os 
perdáis 3 veces por el bosque el 
control pasará a Kotaro, y sino es 
el caso, en cada zona del bosque 
tendréis que derrotar a un enemigo 
volador para revelar el camino co- 
rrecto en el bosque. Sos toca con- 
trolar a Kotaro, apareceréis al co- 
mienzo del valle de la niebla, así 
que avanzad hasta llegar al puente 
de madera, recogiendo un brazale- 
te azul y una cuña roja por el cami- 
no. Usad la cuña al lado del puente 
para bajar al inframundo (22). 
Cuando lleguéis al fondo del "po- 
zo”, habréis conseguido un nuevo 
arma para Kotaro, una cuña azul y 
un palo rojo, así que salid del agu- 
jero y seguid avanzando hasta el al- 
tar del dragón. Una vez allí, trepad 
por la escalera rota para llegar a 
un río, y cuando dejéis de fliparos 
con la calidad del escenario y en- 
contréis el traje de sigilo guardado 
en un baúl, continuad vuestro ca- 
mino hasta el lago ponzonoso. 
Entrad en el edificio al otro lado 
del lago (123), abrid el cofre con 
puzzle escondido en el 
lateral izquierdo y usad la otra cu- 
ña para bajar al infierno, en este 
caso, de color azul (25). Cuando 
salgáis del infierno con la barra de 
madera de color azul, volved a la 
zona del lago y usad ambos trozos 
de madera en el tótem que hay b» 
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GUÍAS Y SOLUCIONES 2 SEU ciE- 





egan 

un papel importante, 
pues obtendremos 2 
palos que abrirán la 

salida ueada por 


ju 


este tótem tan raro 






Para recuperar la 
paloma de Kotaro 
hay que derrotar a 
este ogro. Después, 
recoged los restos 
del pájaro del suelo 
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No os asustéis por el 
tamaño de este puzzle, porque en 
realidad es de los más sencillitos 
de todo el juego. Eso si, el cofre 
correspondiente está un poco 
escondido. Tenéis que entrar en 
el edificio del lago y buscar en una 
de las esquinas del muro, en una 
zona oscura. La solución es 6 » 2 





Aquí regresa vuestro 
amigo de 4 patas, para dar más 
eps todavía . En esta ocasión, 

e da por correr de un lado a otro 
del bosque arrasando con todo. 
Para poder evitarlo, debéis fijaros 
en las hojas que caen de los 
árboles, pues indican la zona por 
la que va a aparecer corriendo 





El primer paso es 
tirar de la palanca situada a la 
izquierda, con lo que aparecera en 
pantalla una imagen de las figuras 
de Nobunaga. Ahora, colocad las 
estatuas en la misma posición 
Pero cuidado, que cada fallo que 
cometáis estrechará las paredes, 
¡y están llenas de pinchos' 





Esta mujer tan fea, 
a la par que oronda, es un rival 
bastante “pesado”. Protegeos de 
sus magias porque si una os atiza, 
las demás también os dañarán 
La estrategia es perseguirla por 
el decorado y atacarta con todos 
vuestros ataques mágicos, sobre 
todo el eléctrico y el de viento 


»» junto al punto donde se salva 
(26). Ahora, avanzad por ese cami- 
no hasta que encontréis a Jubel 
que sigue perdido en el bosque. 

A partir de aquí, el control vuelve 
a Jubei y la aventura sigue de igual 
manera sea cual sea vuestra rela- 
ción con Kotaro. Avanzad con Jubel 
en la dirección en la que mira y os 
enfrentaréis de nuevo con vuestro 
primer enemigo 
Cuando acabéis con él, obtendréis 
la Autoridad Nobunaga, asi que di- 
rigíos a la zona del lago y desde ahí, 
subid por las escaleras para encon- 
traros con Kotaro, que os encarga- 
rá una tarea 127). Hecho esto, bus- 
cad un sello de color azul y abridlo 
usando la espada Buraitou para 
recoger la Dignidad Nobunaga. 

Ahora, volved a la zona del lago, 
entrad en el edificio y resolved el 
puzzle de las estatuas para abrir 
una nueva puerta En la 
siguiente caverna os esperan un 
montón de enemigos a los que de- 
béis derrotar para abrir la puerta, y 
unos cuantos más en la siguiente 
zona. Seguid avanzando hasta que 
os encontréis con vuestra “amiga” 
del mercado . Al derro- 
tarla, recibiréis la gema de la hon- 
radez y debéis accionar un meca- 
nismo para abrir la salida. 

En la siguiente zona, una caverna 
que se llena de gas venenoso (28), 


debéis correr sin parar hasta lle- 
gar a un precipicio por el que Jubei 
saltará. Apareceréis en una zona 
con una barca en la que tenéis que 
usar la gema recién adquirida pa- 
ra llegar al santuario del clan Oni. 


9. Isla Oyu 


Nada más empezar, os enfrenta- 
réis de nuevo con Gogandantess y 
debéis usar la misma estrategia 
que la vez anterior: aguantar y es- 
perar a Oyu. Tras el combate, el 
control pasa a la chica, así que una 
vez dentro del edificio, bajad por la 
rampa situada detrás del altar y se- 
guir avanzando hasta la zona de las 
estatuas gigantes (29), donde reci- 
biréis la llave de metal que debéis 
usar en el altar del principio para 
abrir las 2 puertas de la sala. 

Entrad en la que no está al lado 
del punto para salvar y avanzad 
hasta una habitación con el suelo 
de cristal (30). Derrotad atodos los 
“peces” que saltan de la piscina in- 
ferior para desbloquear unas esca- 
leras y descended por ellas, En el 
piso inferior, derrotad a los malos 
para desvelar un camino en la pa- 
red que os llevará al puente de la 
niebla (31). Bajad todo el camino 
hasta llegar a una gran sala en la 
que, despues de derrotar a 2 ogros, 
a cada cual más grande, recibiréis 








esuna 
arma poderosa, 
aunque muy lenta 
Su poder mágico 
consiste en provocar 
ligeros terremotos 





la flauta sagrada, que tenéis que 
entregar a Jubel. 

Controlando de nuevo a Jubel, di- 
rigíos al interior del santuario para 
investigar el altar del dragón y 
conseguir un nuevo arma, Dokout- 
sui (32). Con ella en vuestro poder, 
volved al piso inferior, golpead el 
sello amarillo, derrotad a un otro 
enemigo "tentaculado”, recoged la 
llave circular y subid por las escale- 
ras para hallar un pasaje secreto. 

Regresad al hall principal e inves- 
tigad la puerta situada cerca del 
punto para salvar, y una vez en la 
otra sala, situaos debajo del venti- 
lador y haced el ataque mágico de 
Senpumaru (33) para activar el as- 





Este puzzle es un 


censor. Montad y, una vez abajo, 
cruzad la única salida posible para 
llegar a una zona llena de robots. 
Resolved el puzzle del cofre 
, subid las escaleras y avanzad 
hasta llagar a un nuevo puzzle 
donde lograréis la lla- 
ve de metal. Retroceded hasta el 
ascensor y subid por unas escale- 
ras para llegar a una plataforma 
donde debéis usar la llave dorada 
para detener las cajas. Saltad por 
encima de las cajas y abrid la puer- 
ta usando la llave circular. En la 
nueva sala, investigad la estatua, 
resolved otro puzzle más 
y pasad al "camino de la luz” 
para regresar de nuevo al castillo. 





En esta ocasión el 


] 
AA 
Ñ E 
MN 
para acabar con los 
malos, sino tambien 
para arreglar algun 


ascensor que no 
funcione bien 


0. Castillo Gifu 


El camino de la luz os ha llevado 


hasta la torre del castillo Gifu, así 


que, aprovechando la coyuntura, 
buscad la entrada a las escaleras 
(34) y descended por ellas hasta el 
piso inferior, no sin antes haber re- 
suelto uno de esos puzzles que tan- 
to os apasionan 

Una vez abajo, tratad de abrir la 
puerta y, si vuestro grado de amis- 
tad con Ekei es alto, lo controlaréis 
para encontrar la llave de la puer- 
ta. Si es vuestro caso, entrad en la 
casa y cruzad el pasillo con torma 
de L para llegar a la zona del estan- 
que. dirigios a la puerta grande (35) 





Tenéis que colocar 
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— 
ELjama la Dawe de la media tuna”? 


> Sl NO 


Para jugarlo 


una y otra vez 


HAY VARIOS MODOS DE JUEGO 
QUE SE DESBLOQUEAÁN cuando 
completáis el juego. Éste se 
llama “Hombre de negro”, y lo 
conseguiréis si recogéis los 
artículos de moda en el infierno 
de color morado. Para saber 
cómo, mirad el apartado 13. 


EL MODO EQUIPO ONI consiste 
en alternar el control entre 


todos los personajes que hayáis 
manejado durante la partida 
para superar una serie de fases. 
El tiempo limite lo marca la 
vida, que no para de menguar 


las fichas inferiores en la misma 
posición que las superiores sin 
que haya limite de movimientos 
ú+ 2 + 1+3+.5»+£4.». 2.3 


poco diferente a los restantes, 
porque al empujar las fichas se 
mueven de forma circular. Aún 
así, la solución es: 12» 2» 65 


tablero es mayor y la cifra que hay 
que sumar es 34. Por lo demás, el 
sistema es idéntico, y una vez más 
os mostramos aquí la solución 
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que bloquean 
algunas puertas sólo 
pueden ser abiertos 
cuando los golpeáis 
con el arma del color 
correspondiente 


Este sólo tiene 3 
movimientos: 11 » 1 » 4 


Los 6 movimientos 
son: 2+»¿»» ¿»+ YB». 1». 7 


Y el último, de 5 
¿+ 75» hb«s»l] 


Otro de 6 jugadas 
I+L+ ¿o 2 5» 


Otro de esos puzzles que abren los caminos de la luz” 
54 T7+ ¿79 ¿e 7 5miL>2»li>o3»5ssoloo2ao dass 








consiste en una sene 
de niveles llenos de 
enemigos que se 
vuelven más fuertes y 
numerosos 3 medida 
que descendemos. 





»)» y recoged la llave con forma de 
flor del cofre que hay al lado. Abrid 
la puerta y bajad las escaleras del 
centro del jardín. En el piso infe- 
rior, abrid un cofre y volved al pa- 
tio. Entrad en el castillo, avanzad 2 
salas y usad la llave de la flor en la 
puerta de la derecha (361, esa que 
no pudisteis abrir con Jubel. 
Cuando hayais abierto todos los 
cofres de esta nueva sala, incluyen- 
do el que está cerrado con puzzle 
, regresad a la zona del 
estanque y usad la llave de la me- 
dia luna en la puerta que queda 
(37). Avanzad todo el camino [4 zo- 
nas] hasta llegar al interior de una 
casa con escaleras. Bajad las esca- 
leras y montad en la canoa para lle- 
gar a una nueva zona del castillo. 
Entrad en el edificio, derrotad a 
un ogro gigante para conseguir la 
llave de la serpiente, y regresad a 
donde está Jubei para abrir la 
puerta de la torre en la que está en- 
cerrado. Aquí termina el camino al- 
ternativo que os comentábamos 
antes, así que cuando el control re- 
grese a Jubel, id a la puerta cerra- 
da que está a vuestra derecha (38) 
y abridla con la espada Buraitou. 
En la nueva sala, usad la cuna 
verde para entrar en el mundo in- 
fernal (39) y descended los 10 ni- 
veles para conseguir el collar mo- 
rado. Salid de la sala y dirigíos a la 









puerta de la izquierda. Este es un 
buen momento para ir al piso supe- 
rior del castillo y abrir la puerta ce- 
rrada con un sello amarillo, que 
debéis golpear con Dokutsui. 

En la nueva habitación encontra- 
reis un cofre con puzzle 
que contiene un secreto Dokutsul. 
Hecho esto, regresad al estanque y 
entrad por la puerta situada al nor- 
te. En la siguiente sección del es- 
tanque, abrid una puerta usando 
Hioujin-Yari, pasad a la nueva sala 
y descended por el camino de la luz 
situado a la ¡izquierda de la estatua 
1£0). Llegareis a una cueva circular, 
asi que avanzad en el único sentido 
posible [el otro está bloqueado) 
hasta que lleguéis a un puente le- 
vadizo. Activad el mecanismo si- 
tuado al lado del puente y conti- 
nuad vuestro camino hasta que 
Kotaro aparezca para deciros que 
hay una trampa y que sigáls sus pa- 
sos. Resuelto el entuerto [que una 
vez más sólo ocurre si sois amigos], 
seguid avanzando hasta que encon- 
tréis la pólvora mágica, que debéis 
usar en todos los hombres conver- 
tidos en piedra para devolverles a 
la vida (41). Agradecidos ellos, os 
obsequiarán con diferentes regalos. 

Cuando hayáis salvado a todos y 
hayais abierto uno de esos cofres 
con puzzle , salid de la 
cueva y seguid el camino por las 


enemigos, asi que 
poneos las pilas 
También podéis huir, 
pero perderiais todo 






cataratas hasta llegar de nuevo a 
la zona de la barca. Montad en ella 
y devolved la vida con ayuda de la 
pólvora a los 2 hombres que os es- 
tán bloqueando el camino. Cruzad 
la puerta, resolved el puzzle 

, que abrirá un nuevo camino 
de luz, y "montad"” en él para lle- 
gar al santuario On!. 


Íf. Santuario Oni 


Subid la rampa y abrid la puerta 
para llegar a un pasillo con 2 puer- 
tas. Si con los intercambios de re- 
galos habéis conseguido 3 huesos 
fosilizados, usadlos en la puerta 
para ganar el acceso a una peque- 
ña habitación para hallar un cofre. 

Entrad por la otra puerta y cruzad 
la nueva habitación (62) para llegar 
a un pequeño laberinto. Si tomáls la 
primera desviación a la derecha, y 
luego la pequeña abertura hacia la 
izquierda (43), llegaréis a un cofre 
con puzzle . Luego re- 
gresad al principio del laberinto y 
seguid por el otro camino. 

En la siguiente bifurcación, girad a 
la izquierda para encontrar un cofre 
y luego tomad el camino de la dere- 
cha hasta el final para llegar a un 
ascensor. Al igual que la última vez, 
activad el ascensor con la magia 
del tornado y montad en el. Una vez 
arriba, recoged la llave escarlata 


del suelo y salid por el único cami- 
no posible, que os conducirá hasta 
el piso superior del santuario. 
Ahora dirigíos a la habitación del 
primer ascensor, bajad en él, cru- 
zad la primera puerta y subid las 
escaleras. Luego cruzad un par de 
habitaciones más hasta que lle- 
quéls a una puerta cerrada por un 
campo de fuerza roja (44). Usad la 
llave escarlata y, cuando el vídeo 
termine, salid por el único camino 
posible hasta que lleguéis a una 
puerta. Tras cruzarla, preparaos 
para uno de los combates más es- 
perados de la aventura: la pelea fi- 
nal con Gogandantess 
Una vez haya recibido su mereci- 
do, os entregará la última de las 
gemas, la del respeto, asi que con 
ella bien guardada en el bolsillo, 
salid por el único camino posible 
para llegar a la sala de calderas. En 
esta sala encontraréis 3 cofres, uno 
de ellos cerrado con puzzle 
, así que saltad de tubería en tu- 
bería para encontrarlos todos (45). 
Seguid vuestro camino hasta que 
lleguéis a la sala de las estatuas gi- 
gantes y situad la gema del respe- 
to en la estatua de la mujer (46). 
Entrad en una pequeña sala con 
una nave voladora e investigadla 
para activar un minijuego. Resolved 
el minijuego (47) moviendo los 2 
sticks del mando en sentidos bp» 


está muy escondida 
Además, disponéis 
de un mapa muy 


completo, así que, por 





Y 
INR 
colocar lo eme A > 


35 NO 


Y en éste, uno más 
¿Es 7 1» 12»2 


Sólo hay que hacer 
4 movimientos: 4». 65.» 1» 10 





Nada más comenzar, debéis usar la flauta mágica para 
desactivar su escudo. Á partir de aquí, tenéis que demostrar toda vuestra 
pericia como espadachines, así que no dejéis nunca de moveros, esquivar 
y bloquear los golpes de vuestro enemigo sin perder de vista su espada 
Cuando se ponga roja significará que no podréis bloquear sus ataques 
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* 


son los enemigos 
más duros, como 
habréis comprobado 
Por eso, y sin que 
sirva de precedente, 
os permitimos huir. 





diferentes y cuando hayáis abierto 
la puerta, disfrutad del último ví- 
deo de esta parte del juego. 


12. Nave voladora 


En cuanto termine el video, apa- 
receréis en la sala de máquinas de 
la nave. En esa habitación hay un 
cofre con puzzle, así que cuando lo 
hayáis abierto siguiendo nuestras 
precisas y preciosas instrucciones 

, y hayáis recogido un 
objeto escondido en la otra punta 
de la sala, salid de la habitación. 
Esta sala sólo tiene una salida posi- 
ble, así que atravesada y llegaréis 
a una nueva habitación con 2 cintas 
transportadoras, una puerta y un 
montón de robots (48). Ignorad a 





así que no 
os vamos a hacer esperar más 
5%+ 2» 5». 11 3 
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los robots si no os apetece compli- 
caros la vida casi al final de la 
aventura les la única vez en todo el 
juego que os permitimos pasar de 
un combate, asi que aprovechadlo) 
y cruzad la puerta para llegar al 
puesto de mando. Despues del vi- 
deo, investigad la luz que parpadea 
149) y Oyu os llevará al castillo Gifu 
para enfrentaros con Nobunaga. 


13. Castillo Gifu 
(¡esto se acaba!) 


Avanzad por el único camino pos!- 
ble hasta llegar a unas escaleras 
por las que debéis subir. En el piso 
superior, entrad por la primera 
puerta, recoged la cuña morada y 
subid por las escaleras que hay 
tras la pared para llegar al tejado 
(50). Una vez allí, derrotad al ene- 
migo volador para 
conseguir una escama amarilla y 
marcharos de vuelta a la terraza. 

Entrad en la siguiente sala [que 
más que sala es un zulo) y usad la 
cuña morada para entrar por últi- 
ma vez en el infierno. Este mundo 
infernal, consta de 20 niveles y al fi- 
nal del mismo encontraréis la es- 
pada de fuego (51). Pero antes de 
regresar, investigad la grieta que 
ha dejado la espada para llegar a 
otro nivel, donde encontrareis unos 
"artículos de moda". Cuando hayáis 


PlayStation 2 


os lleva 
directamente al 
castillo Gifu, pero la 
guapa Oyu podrá 
entar el desastre en 
el ultimo segundo 





terminado vuestros negocios en el 
inframundo, dirigíos otra vez al te- 
jado, donde debéis usar la escama 
dorada en el pez de ojos brillantes. 

Con esto se disipará la extraña 
niebla (52) que os impide el camino 
y podréis acceder a la torre maldi- 
ta. Subid por las escaleras al piso 
superior y enfrentaos, por tercera 
y última vez a vuestro enemigo de 
4 patas .Alderrotarlo, 
conseguiréis la gema de la fuerza, 
necesaria para activar el ascensor 
del piso de abajo. Montad en el as- 
censor para llegar al tejado y en- 
frentaros a vuestra némesis: No- 
bunaga : 

Éste es el último enfrentamiento 
así que poned toda la carne en el 
asador, echad los restos, dadlo to- 
do, dejaos los cuernos, echadle 
[censurado]... y todas las cosas que 
se dicen en momentos como éste. 
Cuando acabéis con él, podreis 
disfrutar con el último vídeo del 
juego, en el que Jubei va a buscar a 
Oyu para comenzar una nueva vida 
en pareja y tener muchos hijitos, 

Si habéis seguido nuestros conse- 
jos, estamos segurisimos de que 
habréis llegado sin ningún proble- 
ma al final de la aventura, así que 
ahora podéis disfrutar del trailer 
de presentación de «Onimusha 3»» 
y con todos los modos de juego que 
habéis logrado desbloquear. 














Esta albóndiga 
voladora” es bastante fácil de 
derrotar. Lo primero es acabar 
con los enemigos que vuelan a 
su alrededor, y luego esquivar 
sus embistes y darte con todo 
el poder mágico de Buraitou. 


e 


Es la última vez 
que os enfrentáis al 4 patas, así 
que usad a discreción la espada 
de fuego y atrapad las almas 
moradas para convertiros en 
Onimusha y freirle a magias 





Este combate se 
divide en 2 partes. Al principio 
usará vuestras magias mientras 
vuela, así de invocad muchos 


tornados. En la segunda tenéis 
que disparar sin parar y huir 
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Informática y videojuegos 


A CORUÑA A CORUÑA Sanfiago ÁLAVA Vitoria-Gasteiz 


DONANTES DE SANGRE, 
TEL: 981 143111 


ASTURIAS Oviedo 


C/ FDEZ, LADREDA, sn 
TEL 985 119 994 


TEL: 932 966 923 


BARCELONA Mataró 


CC. MATARÓ PARK 
CJ ESTRASBURG, 5 
Vik: 937 586 781 
GRANADA 


Cf RECOGIDAS, 39 
TEL: 958 264 954 


TEL: 928 418 218 
MADRID 
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CC LA LOCAL T-038 
AY. MONFORTE DE LEMOS, s/n 
TEL: 913 781 YA 


MADRID Torrejón 


AJAL 
TEL: 916 562 41 


A 


TORO, 
TEL: 923 261 681 


VALENCIA Torrent 


C/ VICENTE BLASCO MÁÑEZ. 4 
TEL/FAX 961 566 665 


SU Ar 
AY, CASTILLA Y 
TEL: 947 222 717 


GRANADA Motril 


A GUADALAJARA, s/ 
CAE ETO TS 


MADRID Villalba 


CL. PLANETOQO, L 58-59 


Ar, Juan Corlos 1, 46 
TEL: 918 492 379 


€C/ ADRIANO VI, 4 
TEL: 945 134 149 


BALEARES Palma M. 
A 


C/ 10 
me 71 72780 


AV. VIRGEN DE GUADALUPE, 18 
TEL: 927 625 365 


GUIPÚZCOA $, Sebastián 


C/ CORONEL 1, VALLS DE LA TORRE, 3 
TEL: 928 817 701 


MADRID Alcalá de H, 


CC. PZA DE LOCAL C-38 
PZA, sín 
TEL: 954 915 604 


VIZCAYA Bilbao 


CC. GRAN VÍA, LOCAL 8-12 
ERAN VÍA 


TEL: 965 245 951 
BALEARES Ibiza 
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(€. ATÁNTICO, LOCAL 29 
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MADRID Alcobendas 


RAMÓN FDEZ GUISA 2 
Y CITO EIN 


MÁLAGA Fuengirola 


AY. JESÚS SANTOS REN, 4 
TEL: 952 463 800 
STA. CRUZ TENERIFE 


C/ CÁDIZ, 14 
Tel: 976 218 271 


Cf PADRE MARIANA, 24 
TB: 965 143 998 


BALEARES Inca 


C/ PELAIRES, 10. 
TEL: 971 883 140 


REPÚBLICA ARGENTINA, 25 
TEL: 987 219 084 


MADRID, 27 
TEL: 916 813 538 


MURCIA 


AY, DELOS UMONES, 2 
ED. FUSTER JUPITER 
TH: 966 813 100 
BARCELONA 


C/ ALCALDE ARMENGOU, 18 
TEL: 938 730 838 


CÓRDOBA 


PASAJE MAZA, 7 
TEL: 953 258 210 
LEÓN Ponferrada 
OR merma 
á : 
PZA, REP. 
APTA 
Cf DOCTOR FLEMMING, 13 
TEL: 987 429 430 


MADRID Las Rozas 


JA:5O 


DE MADRID 
TEL: 916 374 709 
NAVARRA Pamplona 


ALICANTE Elche 


Y BLASCO IBANEZ 


EJ CIIDAD ASUNCIÓN. 2/n 


TEL: 933 608 174 
BARCELONA Manresa 


EMI CRANE 
C/ EM GRAMIT, 65 
TEL: 972 224 729 


LA RIOJA Logroño 


a 
AY. PFFEZ GALDOS 


AY. DOCTOR MYGICA, 6 
TEL: 941 207 833 


4 
TEL: 917 011 


MADRID Móstoles 


G. MARANON 
sz 
dE 


AN, ESTACION 


RAMA BELEM 


C/ PAU CLAJIS, 97 
TA: 914 126 310 


ALICANTE Torrevieja 


BARCELONA Mataró AYTUNTA 
MIENTO 
CONSTITUCIÓN 


C/ FOTÓGRAFOS DARBLADE, 13 
C/ SAN CRISTOFOR, 13 
TEL: 937 960 716 


GIRONA Figueres 


CC. 7 PALMAS 
Avda. FELO MONZON, s/n 
TEL: 928 419 948 


CC. BAHÍA SUR, LOCAL 17/18 
C/ CAÑO HERRERA s/n 


MADRID Alcorcón 


CABEZA, 1 
TEL: 915 278 295 


MADRID Pozuelo 


CC. TRES AGUAS, LOCAL 158 
AY. SAN MARTIN DE VALDEIGLESIAS, 22 


MURCIA Cartagena 


UNIV 
COMPLUT 


Demandas or 0 rr dad 
TEL: 917 990 165 


C/ PINTOR BENEDITO, 5 
TEL: 963 804 237 


PONTEVEDRA Vigo 


EC. EL SALER, LOCAL 32 A 
CJ EL SALER, 16 


TEL: 963 339 619 


CREACIÓN NUEVOS CENTROS MAIL 


Si eres un profesional del sector y quieres formar parte de nuestra red de franquicias, llama al: 
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Aprovecho vuestra 
vuelta a clase para 
enseñaros cómo es 
la academia en la 
que enseño a un 
grupo de alumnos 
nipones a contestar 
cartas en español. 
Este es Nikito Sato, 
el más “espabilao”, 
que ya sabe decir 
“¿Cuándo sale...?”. 


PY y ¿ a 
PU NA 


¿Qué pasa Yen, cómo es- 
tás? Espero que me res- 
pondas a unas preguntillas que te 
tengo que hacer, puesto que tú 
eres el que más sabes de esto de 
las consolas (por favor, no me 
pongas en el “Qué me dices”): 
Me gustaría programar video- 
juegos para alguna compañía co- 
mo Square, Nintendo, Sega... ¿me 
podrías decir qué estudios tengo 
que realizar? La nota mínima pa- 
ra acceder a la carrera no es pro- 
blema, y no es por vacilar... 

Pues dale duro a la Ingeniería 
Informática, y a partir de ahí, tú 
mismo podrás decidir si quieres 
dedicarte a crear gráficos, soni- 
do, la inteligencia artificial, etc, 
etc. ¡Te espera un buen trecho! 

¿Va a salir el juego «Alien vs 
Predator» en GBA? ¿Para cuándo 
«Zone of the Enders» en GBA? 

Sí, lo traerá Ubi, aunque toda- 


Hola Yen, quería hacerte una pregunta: 
Que «Final Fantasy Xl» vaya a ser sólo online, 
¿quiere decir que a partir de ahora van a sacar 
todos los «Final Fantasy» para jugarlos por In- 
ternet? ¿O sólo va a ser esa entrega? 


De momento, los programadores de Square no han querido sol- 
tar prenda sobre este tema, probablemente porque estén muy 
atentos a cómo responde el público en general lo, mejor dicho, en 
Japón, EE.UU. y Europa por separado) a la llegada de «FFX1». 
Las intenciones iniciales de Square parecian encamina- 
das al juego online, pero como en Japón están encon- 
trándose con más problemas de los esperados, si en 
EE.UU. y Europa tampoco cuaja yo apostaría a que se lo 
piensan muy bien antes de volver a desarrollar otra par- 
te de su saga estrella que sea exclusivamente online 


DARI44 (e-mail) 
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vía no se sabe exactamente cuán- 
do. Por su parte, «Zone of the 
Enders: Fist or Mars» tiene pre- 
vista su salida en EE.UU. antes 
de fin de año, pero todavía no es- 
tá confirmado si llegará aquí. 

Me quiero comprar una Game- 
Cube, pero mi televisión no tiene 
euroconector. Sé que hay tres so- 
luciones, pero no sé qué hacer: 

Vamos a verlas... 

La primera, comprar un cable 
para cambiar el euroconector por 
otro que se enchufe en el conec- 
tor de la antena de la televisión. 

Esa sería la solución más bara- 
ta, aunque la imagen perdería un 
pequeño porcentaje de calidad. 

La segunda, comprar un cable 
para conectar la consola a la pan- 
talla de mi ordenador. Aunque, 
¿pierde calidad la imagen? 

Al contrario, es probablemente 
donde mejor lo verás, sobre todo 
si el monitor es de buena cali- 
dad. Sin embargo, comprarte la 
famosa VGA Box, que es el apa- 
rato que debes usar para conec- 
tarlo, sería una opción bastante 
cara (lo venden en www.mundo- 
asia.com, por casi 50 €). 

La tercera, comprar la pantalla 
portátil de GameCube, aunque 
creo que eso es demasiado caro. 

Pues sí, sale por un pico. 
Fernando (Jaén) 


Hola Yen, soy un chico de [4 

años que quiere hacerte 
unas preguntas. Tengo 10 conso- 
las, y ahora estoy pensando en 
comprarme una GameCube. 

¿El modo multijugador del 
«Zelda» de GBA será igual que el 
juego normal, pero en cooperati- 
vo, o será algo nuevo? 

No, se trata de un modo de jue- 
go adicional que se llamará Four 
Swords, en el que se propondrán 
puzzles que deberán resolverse 
cooperando entre sí. Lo más cu- 
rioso es que además, habrá com- 








La próxima llegada de Lara Croft a 
la portátil de Nintendo promete una 
calidad fuera de lo común, acción, 

y toda lá carga de aventura intacta. 


petencia para conseguir quedar- 
se con monedas e ítems que 
aportarán nuevas habilidades. 

¿Qué sabes del «Tomb Raider 
The Prophecy» de GBA? 

Que lo va a traer Ubi Soft, y 
que promete dejar en pañales a 
las dos entregas que aparecieron 
en GB Color. Lo que he podido 
ver de él lo confirma... 

¿Se sabe cuándo va a salir 
«Golden Sun 2» en GBA? 

Uf... probablemente en abril o 
mayo de 2003. Su nombre com- 
pleto será «Golden Sun: The 
Lost Age», tendrá nuevos perso- 
najes, algo más de acción y una 
mayor presencia de puzzles. 

Una vez leí en algún sitio que 
igual Sega sacaba un «Nights» u 
otros clásicos similares en Game 
Boy Advance. ¿Es verdad? 

Efectivamente, ya que ahora 
parece que está de moda usar a 
“la Advance” para reediciones. 
Por el momento, ya está con- 
firmada una versión de 
«Sega Rally». 


En la proxima 
entrega de este 
popular juego 
de rol de GBA, 
mezclaremos 
las distintas 
habilidades de 
cada personaje 
para resolver 
los puzzles 

y ganar peleas, 








Leí en Internet que van a sacar 
«Mario Tennis» para GameCube. 
¿Me puedes decir si es cierto? 

Sí, lo que pasa es que es un 
proyecto a largo plazo (media- 
dos de 2003, seguramente). 

¿El teclado de GC que se mos- 
tró en el E3 es el definitivo? ¿Lo 
has probado? Tiene pinta de ser 
cómodo, pero para escribir mien- 
tras juegas, un poco mal, ¿no? 

Qué va, es muy cómodo, aun- 
que evidentemente no se puede 
hacer todo a la vez: un rato es- 
cribes, un rato juegas, y listo. 
Borja Magdaleno (Vizcaya) 


Hola Yen, ¿qué tal estás? 
Soy un chico de 14 años, pe- 
ro te mando un correo desde la 
cuenta de mi hermana porque no 
tengo e-mail. Te voy hacer algu- 
nas preguntas que tengo en la ca- 
beza sobre PlayStation 2: 
¿Merece la pena comprarse 
«Gran Turismo 3» ahora que ha 
salido el nuevo «GT Concept»? 
Desde luego, porque está en 
Platinum (o sea, más barato que 
«GT Concept»), y encima te ofre- 
ce muchas horas más de juego. 
¿En el «Winning Eleven 6» que 
hay en Japón, los equipos son se- 
lecciones o clubes? ¿Qué es pa- 
recido a «ISS Pro Soccer»? 


” 


Hay de los dos. Respecto a-la 
segunda pregunta... ¡no la en- 
tiendo! Pero por no dejarla sin 
responder, te diré que «Winning 
Eleven» es el nombre japonés de 
lo que aquí conocemos como 
«Pro Evolution Soccer». Vamos, 
que los dos son el mismo juego. 

¿Pondrá Sony algún juego más, 
aparte de los que ahora mismo ya 
están, en la serie Platinum? 

«Devil May Cry», por ejemplo, 
que pasará a contarse entre la 
lista de los populares Platinum a 
partir del 13 de noviembre. 


¿El juego de rol «Kingdom He- 
arts» tiene la misma simulación 
que «Final Fantasy X» a la hora 
de las peleas? ¿Cuál es mejor? 

No, el sistema de combates es 
en tiempo real, al estilo de «Zel- 
da» (con un botón mantienes 
“seleccionado” al enemigo, y te 
peleas con él directamente). En 
cuanto a su calidad, te adelanto 
que «Kingdom Hearts» podría 
llegar a ser una grata sorpresa 
para los próximos meses... 

¿Sabes si se va a hacer ya el 
«GTA4», o no habrá más «GTA»? 

Sí, ya está programándose esa 
cuarta entrega, que además será 
exclusiva de PlayStation 2. Pero 
antes, llegará el «GTA Vice City». 

¿Podría salir «Counter Strike» 
en PlayStation 2? 

Lo siento, porque me pregun- 
táis bastante sobre ello, pero de 
momento, no he oído nada de 
nada sobre ese tema. 

“El hermano” de Noelia 
Fernández (e-mail) 


Hola Yen, soy un chico de 15 
años que tiene una GC, una 
DC, y unas dudas que espera que 
se las resuelvan. Ahí van: 
¿Hay posibilidades de que salga 
«Devil May Cry» en GameCube? 
Bastante pocas, la verdad. 


¿Se sabe si el remake de «Re- 
sident Evil» para GC traerá una 
demo de «Resident Evil Zero»? 

Me temo que no tendremos esa 
suerte, al menos en Europa. 

¿Cuándo sale el «Colin McRae 
3.0» para GameCube? 

No se sabe todavía en qué mes 
saldrá, pero será unos cuantos 
después que las versiones de PS2 
y Xbox, que por cierto se han re- 
trasado hasta el 25 de Octubre, 
porque lo están puliendo a tope. 

¿Podrías decirme algo del 
«F-Zero» de GameCube? 





¿No has visto el Big in Japan de 
este mes? Será totalmente en 3D, 
que la sensación de velocidad se- 
rá increíble, al menos en la ver- 
sión japonesa se va a poder inte- 
ractuar entre la versión para 
consola y la arcade, tendrá modo 
multijugador y, por último, quizá 
hasta un editor de circuitos. 

¿Todavía venden por ahí el «RE 
Code: Verónica» para Dream- 
cast? ¿A qué precio? 

Hmm... Creo que te costará en- 
contrarlo. Busca en alguna tien- 
da de segunda mano fiable de tu 
localidad, porque seguramente 
no te costará más de 20 euros. 

Ya por último, ¿sabes si puedo 
conseguir en alguna parte la ban- 
da sonora del juego de Sega «So- 
nic Adventure 2» ? Eso si es que 
la venden, claro... 

Tengo una pequeña sorpresita 
para ti: No tienes más que entrar 
en la página de Internet 
http://www.planetdreamcast.co 
m/sonic/sonic/2/sa2_vocal.html 
y disfrutar. De nada, majete. 
Dexter Gonzax (e-mail) 





a4F-Z » Como sabéis, para crear 
la AócUdO de este famoso juego 

de SNES, Nintendo esta trabajando 
por primera vez con Sega, con el 
grupo de programación Amusement 
Vision, concretamente. Una unión 
asi puede ser la bomba, ¿no creéis? 


Ana Castañer Capilla 


(Valencia) 
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Yen: Ási que es eso lo que en 
realidad queréis, ¿eh pillinas? 
Ya veo que esto no es una 
cuestión de feminismo o de 
machismo, ¡sino de envidia! 
De todos modos, como tú 
misma reconoces, tampoco 
es fácil encontrar grandes 
bellezas masculinas en este 
mundillo les que Máximo...) 
En la foto de aquí arriba te 
dejo que disfrutes con un par 
de guaperas. Son sexys, ¿eh? 
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Victor Manuel Fdez. Almendro 
(Cádiz) 


Yen: Pues sería una pasada, la 
verdad, pero yo aun lo veo muy 
lejos esas “modelnidades' 
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Hola Yen, ¿qué tal? Tengo 
unas preguntitas que quizá 
tú me puedas resolver: 

He oído que no van a sacar 
aquí «FFXI» por el poco desarro- 
llo de la banda ancha. ¿Es cierto? 

No se ha dicho de forma ofi- 
cial, pero está claro que Square y 
Sony tendrán que pensarse bien 
cómo van a hacer que juguemos 
por Internet con «FFXTI». Yo creo 
que la solución más lógica será 
el acceso por la red normal, nada 
de banda ancha, aunque supon- 
ga jugar algo más lento. 

¿Cuál es mejor, «Ratchet and 
Clank» o «Jak and Daxter»? 





Ú AND CLANK» La proxima 
obra de los creadores de la saga 
«Spyro» será un duro competidor 
para «Jak and Daxter». El estro de 
juego sera muy parecido, y también 
tendremas a un amigo a la espalda. 


Por lo que he podido ver, creo 
que «Ratchet and Clank» podría 
convertirse en el nuevo rey de las 
plataformas en PS2. 

¿Sabes cuándo saldrá «Jak € 
Daxter» de PS2 en Platinum? 

Veremos a ver si en diciembre 
suena la flauta y lo tenemos... 

He pensado en comprar «Com- 
mandos 2» y «Project Zero» en 
septiembre. ¿Son los mejores de 
ese mes, o hay algún otro? 

Sí, aunque «Stuntman» tampo- 
co está nada mal si te molan los 
coches y la acción salvaje. 

¿Qué tres juegos de los que 
saldrán en Navidades comprarí- 
as? 

En PS2 no le pierdas la pista a 
«Devil May Cry 2»,«Colin McRae 
3.0» y «El Señor de los Anillos» 
(tanto los de EA como los de Vi- 
vendi). Y que conste que me dejo 
unos cuantos en el tintero. 

«ICO» me parece una auténti- 
ca obra maestra, pero se me hizo 
muy corto. ¿Habrá una secuela? 

Es muy posible que sí, aunque 
todavía está por confirmar. 

Edu (e-mail) 


> 


Hola Yen, me llamo Saulo, 

tengo 14 años, y soy un afor- 
tunado poseedor de una PS2. Mis 
preguntas son las siguientes: 


M 


¿Hace falta comprarse un man- 
do de DVD para ver las películas 
en ese formato en mi consola? 

No, aunque es más práctico, ya 
que el menú que aparece cuando 
se usa el mando normal es algo 
engorroso, y además ofrece más 
opciones para la reproducción. 

He oído que saldrá un <«Spyro 
the Dragon» para PlayStation 2, 
¿es cierto? ¿Cuándo saldrá? 

Claro, se llamará «Spyro: Enter 
the Dragonfly» y saldrá en el 
próximo mes de diciembre. 
¿Será el «Tomb Raider» de PS2 








Una 
buena opción si estais buscando un 
mando para ver películas en PS2, 

y también un pad de control, es este 
pack de Thrustmaster, que está a la 
venta en Centro Mail por 25 euros. 


una fiel secuela de sus anteceso- 
res de la olvidada PSone? 

Yo creo que sí, e incluso me 
atrevería a decir que aquellos 
que acabaron un poco decepcio- 
nados con las últimas entregas 
volverán a engancharse a la saga. 

¿Me podrías recomendar un 
mando fiable y económico para 
PlayStation 2? ¿Sirven los de 
PSone en PlayStation 2? 

Sí que sirven, sólo que no dis- 
pondrías de botones analógicos. 
Una buena compra, teniendo en 
cuenta que me has preguntado 
también por el mando de DVD, 
sería un pack de Thrustmaster 
que venden en Centro Mail, y 
que incluye un mando de control 
y otro para el DVD por 25 €. 


Hola Yen, me llamo Sacha, 
y me gustaría que me resol- 
vieras unas duditas que tengo: 
¿Saldrá para GameCube el jue- 
go de «El Señor de los Anillos»? 
Me temo que no. Saldrá un jue- 
go basado en una obra de Tol- 
kien, pero será «El Hobbit», no 
«El Señor de los Anillos». 
¿Llegará el juego «Star Wars 
Episodio Il» (el original de la peli, 
con los escenarios verdaderos)? 
Sí, en GameCube tendrás «Star 
Wars Clone Wars» y «Star Wars 
Bounty Hunter», todos ellos ins- 





pirados en el Episodio II. Y poco 
después llegará «Jedi Outcast», 
un shooter en primera persona, 
ambientado en la trilogía clásica. 

¿Sabes si saldrá el juego de la 
película de «Resident Evil»? 

Capcom no ha dicho nada so- 
bre si tiene o no intención de ha- 
cerlo. No sería una mala idea, la 
verdad. 

¿Cuáles serán las próximas pe- 
lículas basadas en videojuegos 
que van a rodarse? 

Ya se están rodando «The Hou- 
se of the Dead» y «Project Zero», 
además de la de «Alien vs. Pre- 
dator». Parece que también «Spy 
Hunter» dará el salto al cine. 
Sacha Lorenzo Ortega (e-mail) 


¿Qué tal, Yen? Espero que 

todo te vaya muy bien, no 
como a mí, que tengo algunas du- 
das que me gustaría que me re- 
solvieras. Tengo una PS2, y que- 
ría comprar algunos juegos de 
PSone hasta que bajen de precio 
o hagan más Platinum de PS2: 

¿Hay más juegos de aventura 
de PSone aparte de los que reco- 
mendáis, de 90 para arriba? 

Sí claro, están los dos «Tenchu» 
(88 y 89), «Alone in the Dark IV» 
(96), «Soul Reaver» (86), «Silent 
Hill» (92), «Shadowman» (92), 
todos los «Tomb Raider» (entre 
85 y 97)... No todos son de m;as 
de 90, pero son los mejores. 

En dos líneas, ¿me podrías de- 
cir de qué van «Abe's Exoddus» 
y «The Italian Job» de PSone? 

En dos no, pero en cinco sí: El 
primero es un puzzle con plata- 
formas original y entretenido, 
y el segundo es un juego de ac- 
ción al volante al estilo «Driver». 

¿Cuándo llegará «Capcom vs 
SNK 2000 Pro» de PSone? ¿Hay 
alguno parecido en PS2? 

Salió a la venta el mes pasado, 
tras varios retrasos. En PS2, el 
mes que viene llega «Marvel vs 
Capcom 2», y más tarde «Guilty 
Gear X», «Capcom vs SNK 2» y 
«Jojo's Bizarre Adventure». 

Hay algún otro juego bueno de 
PSOne que no salga en los reco- 
mendados por ser muy antiguo? 

Uff... muchos. Aparte de las 
aventuras que te he mencionado 


4 
Ma. 





| ULA DE «RE lar ahora, esta honrosa adaptación 
al cine de nuestra sag a de dere favorita ha recaudado unos 40 millones de 
dolares en taquilla. ¿Sera un éxito suficiente como para crear un videojuego? 


antes, «V-Rally 2», «FFVIIT», 
«Legend of Dragoon» y más... 

¿Qué opciones de expansión 
tiene PS2? ¿Puede aumentar la 
potencia gráfica o el procesador? 

Las consolas no están pensadas 
para hacer esas cosas, y aunque 
a veces lo han hecho (recuerda a 
N64 con su Expansion Pak), en 
PS2 eso no ocurrirá. Sus posibi- 
lidades de expansión están en el 
disco duro y el módem. 

Por último, ¿los juegos de im- 
portación, que son más baratos, 
funcionarán en mi consola? 

No, debido a las diferencias en 
el sistema de vídeo de la consola. 
Y eso de que son más baratos, yo 
no estoy tan seguro. ¿Tienes idea 
de cuánto cuesta importarlos? 
Soryuken 


¡Hola Yen! Me lamo Víctor 

Manuel, vivo en Gerona y 
tengo una GBC, una GBA y una 
PS, y estoy esperando una PS2. 
Tengo unas dudillas sobre «FFXI» 
y, por cierto, ¡vaya vergúenza que 
tu perro te haya ganado jugando 


a «Tony Hawk 3» ! 

Pues si hubieras visto lo que 
me costó empezar a ganarle ju- 
gando a «GT3», no dirías eso... 

¿Qué contiene exactamente el 
kit de conexión de PS2 a Inter- 
net? Es que no me quedó muy 
claro en el reportaje que hicisteis. 

A ver: el kit básico contiene el 
disco duro, una tarjeta de cone- 
xión a la red (que es como un 
módem, pero sirve sólo para ju- 
gar, por lo que no se puede nave- 
gar por la web), y el software ne- 


AYER JUGUÉ EN RED 
CONTRA UN JAPONÉS 
Y NO VEAS LA PALIZA, 
QUE ME DIO... 








YA, LA MISMA QUE TE 
DOY YO SIN GASTARTE 
hs DURO EN INTERNET 








Yen: Creo que ta clave está en 
lo último que has dicho, y es 
algo sobre lo cual reflexionar 
si el juego online en consolas 
todavía no puede ofrecernos 
la mejor calidad... ¿crees que 
merece la pena empezarlo ya? 


Le, 





an 





al ¿vuestra 
NWAOPINIÓN 
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Roger Threepwood 
(e-mail) 
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Yen: Pues después de haber 
visto «Luig!'s Mansion», ¡creo 
que no sería mala idea ver un 
«Mario» en 3D con zombies! 
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cesario para poder usarlo todo. 

Sobre lo de pagar, si es que lo 
sabes, ¿se tendrá que pagar du- 
rante todos los meses del año, o 
sólo en aquellos en que se tenga 
previsto jugar online? 

Como es lógico, si por ejemplo 
te das de alta por un año, te co- 
brarán todo el año indepen- 
dientemente de que juegues 100 
horas, 10, 5... o ninguna. 

¿La tarjeta de red de PS2 sólo 
vale para jugar, o también para 
navegar por Internet? 

Sólo para jugar. 

A otra cosa, babosa. Y hablan- 
do de babas, ¿sabes a qué conso- 
las llegará «Dead or Alive 4»? 

No, pero no sé por qué me da 
en la nariz que no seguirá siendo 
tan exclusivo de Xbox... 


a 





Este curioso 


juego de acción para GB Advance 
propondrá resolver numerosos 
puzzles, buscar items e interactuar 
con numerosos personajes, todo 
con un continuo sentido dei humor. 


¿Habrá algún juego medio bue- 
no para Game Boy Color? 

El juego de rol con cartas de 
«Dragon Ball Z» a mí me parece 
muy Chulo. ¿A ti no? 

En el reportaje del E3, hubo un 
juego de Game Boy Advance que 
me llamó la atención: «Ed, Edd 
y Eddy», ¿qué sabes de él? 

Es un juego de acción con 
puzzles programado por Crave, 
que destaca por sus psicodélicos 
gráficos. Resulta divertido, pero 
un poco raro, la verdad. 

Víctor Manuel (Gerona) 


Hola Yen, os leo desde el 
DX] número 103, y estas son 
las preguntas que tengo para ti: 

¿Habrá un «MGS2» en GBA? 

Es una buena pregunta... por- 
que no tiene respuesta. Espero 
que sí, pero si al final ocurre se- 
rá dentro de bastante tiempo. 

¿Y algún «Theme Hospital»? 

No parece probable. 

¿Y «FFX>» o «FFXb»? 

¡Mucho menos! Si acaso —y se- 
ría todo un sorpresón-, podrían 
salir las versiones que ahora es- 
tán reeditando en PSone. 

¿Qué te gusta más, «Lilo and 
Stitch», «Ice Age» o «Stuart Lit- 
tle 2» en Game Boy Advance? 

«Lilo and Stitch» puede gustar 
a un público más extenso. 


¿Llegará «Monsters Rancher»? 

Si Tecmo se decide a traerlo, 
que no lo sé, seguramente lo ha- 
ría ya durante el año que viene. 
Gerard Jiménez (Lérida) 


= , 


Hola Yen, sólo tengo una 
pregunta que hacerte: 
¿Cuál ha sido el «Final Fan- 
tasy» más vendido de todos? 
El más vendido fue «FFVIT», de 
PS, que rozó los 7 millones de 








LL FANT lb» Esta es la 
entrega mas vendida de la saga 
rolera más popular de la historia. 
Satió en PSone hace ya cinco años, 
y sólo el décimo capítulo está 
amenazando este puesto de honor. 


unidades, «FFVIIT» alcanzó los 6 
millones, y «Final Fantasy X» de 
PS2 es el tercero por ahora, con 
unos 5 millones de unidades en 
todo el mundo. ¿Te apuestas algo 
a que «FFX» acaba el primero? 
David Vendrell (Valencia) 


(0D ¡Hola Yen! Voy a comprarme 
una GC, y tengo algunas du- 
das que quiero que me resuelvas: 
No sé qué juego comprar, por- 
que creo que todos son muy bue- 
nos. ¿Cuál me recomiendas? 

Te aconsejo que le eches un vis- 
tazo a la lista de recomendados, 
y decidir cuál no te puede faltar. 

¿Sabes la fecha y el precio del 
mando «Wavebird» de GC? 

Sí, sale el 22 de noviembre. El 
precio no está confirmado, pero 
en EE.UU. está a 35 €. 

¿Qué juegos de rol saldrán du- 
rante este año en GameCube? 

En principio, lo más reseñable 
es «Lost Kingdoms», un RPG de 
acción de Activision bastante 
interesante, y que sale ya mismo. 

¿Para cuándo «Wario World»? 

El 6 de diciembre, si todo sigue 

el rumbo previsto por Nintendo. 
¿Cuándo sale la Memory Card 
de 251 bloques, y cuánto costará? 

Ya está en la calle desde el 20 
de septiembre, por unos 20 €. 

¿Saldrá «Donkey Kong 
Racing»? Y si lo hace, ¿cuándo? 

En la página web de Rare 
(www.rareware.com) han quita- 
do el apartado que hablaba del 
juego, y no sé si eso significa que 
lo han cancelado, o que están re- 
planteando el juego para adap- 
tarlo a otras consolas. Con decir- 
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Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso serán 
incorporados con fines mercantiles a un fichero del que es responsable 

US IAE ER 
personas concursantes y no ganadoras de premios, serán destruidos después 
de la realización del pertinente sorteo”. 








Carteras 


BASES DEL CONCURSO 

1.-Coste máximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA. 

2.-Válido para Movistar, Vodafone y Amena. | 
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4.-No se admitirán reclamaciones por pérdida del servicio de Correos. 
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«LOS N 45» En este juego de rol con combates en tiempo real tomaréls 
el papel de la princesa Katia, quien empleara todos sus poderes -y el de mas de 
100 cartas que contienen criaturas mágicas- para salvar a cinco reinos, 


po 


te que se rumorea que Microsoft 
va a comprar a Rare... 
¿Va a salir «Driver 3» para GC? 

Por lo visto sí, el año que viene. 

Dime algunos otros juegos que 
vayan a ser online para GC. 

Por ahora sólo están «Phantasy 
Star Online v.2» y «Animal Cros- 
sing», pero pronto habrá más. 
Miguel Escudero 


Hola Yen, me llamo Fran, 
tengo 15 años y hay unas co- 
sas en las que no dejo de pensar: 
¿Para hacer vuestro trabajo se 
necesita alguna carrera, o sólo 
pasión por los videojuegos? 
Lo primero no viene mal, pero 
lo segundo es imprescindible. 
¿Qué programas usáis para 
crear la revista? Mola un montón. 
Procesadores de texto para es- 
cribir, programas de edición grá- 
fica para crear las páginas, reto- 
que fotográfico, capturadoras de 
vídeo... Y parecía fácil, ¿eh? 
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¿Cuántas horas dedica un 
redactor a cada beta o juego? 

¡Las que hagan falta! 

¿Cuántas personas intervienen 
en hacer Hobby Consolas? 

¿Has visto la columna de la úl- 
tima página de la revista, junto a 
la sección “El mes que viene”? 
Con decirte que ahí no aparecen 
todos los que intervienen... 

¿Sabes por qué me gusta 
Hobby Consolas? Porque, ade- 
más de ser críticos y seria, logra 
que cada página no sólo me infor- 
me, sino que también me divierta. 

Pues muchas gracias, majo. 
Fran (e-mail) 
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Hola Yen, soy Álvaro. Es la 

primera vez que te escribo, 

y tengo las dos consolas de Sony. 

Ahí llevas unas preguntillas: 

¿Hay juegos de pesca en PS2? 

En España, por el momento, 

no hemos podido “echarle el an- 
zuelo” a ninguno (¿lo pillas?). 


¿«Lake Master» es bueno? 

El nombre correcto es «Lake- 
Masters EX», pero por el mo- 
mento no he tenido oportunidad 
de ver nada sobre él. 

¿«Fisherman's Bait 2003», 
o «Sega Bass Duel»? 

Yo apostaría por la simulación 

más jugable del título de Sega. 
¿«Smash Court Tennis» o «Ro- 
land Garros 2002»? 

El primero, probablemente. 
Ninguno alcanza las cotas de 
«Virtua Tennis», pero seguro que 
no te van a decepcionar. 

¿Cuándo saldrá «Fisherman's 
Bait 2003» en PlayStation 2? 

Como su nombre indica, el año 
que viene, pero no tiene muchas 
posibilidades de llegar aquí. 

¿Qué me puedes decir del jue- 
go del Tour de Francia? 

Que no es ninguna maravilla, 
¡pero al menos ya tenemos un 
juego de ciclismo para consola! 

¿De qué trata el juego «Tokyo 
Bus Guide» de PlayStation 2? 

Es un simulador —parecido a 
los simuladores de trenes japo- 
neses- en el que encarnamos a 
un conductor de autobús. Hay 
que llevar pasajeros, cobrarles, 
anunciar las paradas, y conducir 
bien para que estén contentos. 
¿«Mister Moskeeto» es lo mismo 
que «Ka»? 

Efectivamente, ya que en japo- 
nés, “mosquito” se dice “ka”. 
Álvaro Jiménez Robles (e-mail) 
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«TOKY US GUIDE» La ultima 
rareza japonesa es este curioso 
simulador de conductor de autobus, 
en el que hay que obedecer las 
señales, las normas de la empresa. 
y mantener contentos a los clientes. 





Estas son las cartas y mails 
más sorprendentes que he 
recibido este mes. Os aseguro 
que todas son ciertas: 


px] 


Yen: Pues dile que le vas 
a cobrar el recibo de la 
luz, a ver si se apaga... 


px] 


Yen: ¡Mujer tenías que 
ser! Es brooooocoma. 


O 


Yen: No es que hayan 
dejado de venderlo... 
¡Nunca lo han hecho! 


O 


Yen: No sé... es que me 
resultan muy parecidos. 


O 


Yen: Porque “vende” 
más. Jeje, ¿lo pillas? 


9] 


Yen: No, de momento 
todos están al nivel del 
suelo... ¡y por las nubes! 


O 


Yen: ¿Mande? 


o 


Yen: Pues, nada, le das 
recuerdos y le dices que 
yo también estoy bien. 


Yen: Sí hombre, hay uno 
que se llama «Metal 
Gear Maker», que le das 
a un botón, y te saca 
juegos de Snake como 
rosquillas. ¿Algo más? 
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1 Recomendaciones para cuando dejes de jugar 


MUCH 


ESTRENOS 








Los Otros 


Ml Género Terror 

Ml Protagonistas Nicole Kidman, 
Christopher Ecleston, 
Fionnula Flanagan... 

E Director Alejandro Amenábar 
Ss Ml Precio 27,02 € (4.496 ptas) 
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VALORACIÓN: 


PELÍCULA ke 
EXTRAS Act 


Black Hawk 
Derribado 


Ml Género Bélica 

M Protagonistas Josh Hartnett, 
Eric Bana, Ewan McGregor, 
Tom Sizemore... 

E Director Ridley Scott 

Ml Precio 24,01 € (3.995 ptas.) 


VALORACIÓN: 
PELÍCULA A *k 
EXTRAS Y 





xk 








ARGUMENTO: Tras la muerte de su marido, Grace 
se dedica a criar a sus dos hijos en una lúgubre 
mansión. Los niños sufren una rara enfermedad 
que les impide ver directamente la luz del sol, por 
lo que viven en continua y fantasmal oscuridad... 
EXTRAS DVD: Dolby Digital 5.1 EX, tres Reportajes 
sobre la película, Efectos Visuales, Historia de la 
familia, Galería de fotos y Trailer de cine. 


ARGUMENTO: Durante una operación 
de paz en Somalia, en 1993, el moderno 
helicóptero de un grupo de soldados de 
EE.UU. es derribado, dejando a sus 
ocupantes solos en un auténtico infierno. 
Su lucha por sobrevivir se convierte en 
unas de las películas de guerra más 
cruentas jamás vista, por encima incluso 
del desembarco del “Soldado Ryan”. 
EXTRAS DVD: Dolby Digital 5.1, varios 
Documentales y Trailers promocionales 
de “Spider-Man” y “El Unico”. 








Willow Ed. Esp. 


M Género Fantasía 

Ml Protagonistas Val Kilmer, 
Joanne Whalley, Warwick 
Davis, Jean Marsh... 

Ml Director Ron Howard 

Ml Precio 24,01 € (3.995 ptas.) 





VALORACIÓN: 


PELÍCULA Ak 
EXTRAS Ak > 





ARGUMENTO: Este clásico de aventuras 
nos presenta una batalla entre el bien y 
el mal, repleta de efectos especiales muy 
avanzados para la época. La peli cuenta 
la odisea de Willow Ufgood, un joven que 
encuentra a una niña abandonada que 
resulta estar destinada a acabar con el 
reinado de la malvada bruja Bavmorda. 
EXTRAS DVD: Dolby Digital 5.1 THX, 
“La transformación de Raziel” y “Cómo 
se hizo la aventura”, Transformaciones, 
el inicio del cine original”, Fotos, etc. 
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Star Wars Episodio 








La mejor película de zombis del momento, basada en la saga 
de terror de Capcom, ya tiene a la venta su propia banda sono- 





2 Compañía Universal Music Ml Precio 21,62 € (3.597 ptas) 
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VIDEOJUEGOS 


ESTRENOS 


El Señor 


Mi Género Fantástico 





Cate Blanchett... 
Ml Director Peter Jackson 





VALORACIÓN: 
PELÍCULA Ace ke 


The Score 


Mi Género Acción 


y Gary Farmer 
Ml Director Robert De Niro 
Mi Precio 11,99 € (1.995 ptas.) 





VALORACIÓN: 
PELÍCULA Ark 


de los Anillos 


Ml Protagonistas Elijah Wood, lan 
McKellen, Viggo Mortensen, 


Ml Precio 17,95 € (2.987 ptas) 


Mi Protagonistas Robert De Niro, 
Edward Norton, Marlon Brando 


ARGUMENTO: El Anillo Único es demasiado 
valioso para arriesgarse a que caiga en malas 
manos, y por eso Frodo y sus compañeros se 
embarcan en una peligrosa aventura para 
acabar con él. Pero el malvado Sauron, el 
creador del Anillo, envía a sus servidores para 
conseguir el poder y dominar la Tierra Media. 
Que nadie se pierda esta obra maestra. 










ARGUMENTO: Cuando se ¡ba a retirar 
de los “negocios sucios” en un club de 
jazz de Montreal, un tipo llamado Nick 
decide volver al mundo del crimen junto 
a su socio Max y otro individuo llamado 
Kackie Teller. Los tres tratarán de llevar 
a cabo un plan para robar un cetro que 
está valorado en 30 millones de dólares. 
En esta intrincada película participan 
varios actores legendarios, y os gustará 
mucho si sois buenos aficionados a los 
thrillers de acción e intriga. 





Jeepers 
Creepers 


Mi Género Terror 





Ml Director Víctor Salva 
E Precio 11,99 € (1.995 ptas) 


VALORACIÓN: 
PELÍCULA xk 








E Protagonistas Brandon Smith, 
Eileen Brennan, Gina Philips, 
Jonathan Breck, Justin Long... 


E RI 


Howarts. Su nueva peli se estrena el 2] de noviembre, 
y comienza cuando el profesor Gilderoy Lockhart y Lu- 
cius Malfoy llegan a la escuela con malas intenciones. 


E Productora Wamer E Precio Entrada 5,25 € (874 ptas) 





ARGUMENTO: Dos hermanos, Trish y 
Dari, llevan un tiempo cruzando EE.UU. 
en coche, inmersos en sus discusiones 
y aburridos por el largo trayecto. Pero su 
monotonía no durará mucho, porque se 
tendrán que enfrentar a la inesperada 
compañía de un “ser-cualquier-cosa- 
menos-humano” con muchas ganas de 

“fiesta”. Esta película quiso convertirse 
en la nueva referencia dentro del género 
del miedo aunque, la verdad, luego no 
logró satisfacer a todo el mundo. 
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Objetos, cartas, figuras... el bazar para los más jugones 


Si todavía no os habéis decidido por ninguno de los 
juegos electrónicos de Pokémon que hay a la venta, 
aquí tenéis otra opción: se trata del “V-Trainer”, un 
aparato que funciona con 2 pilas y dispone de una 
pequeña pantalla LCD (o sea, de cristal 
líquido), a través de la cual se puede 
luchar contra un Líder de Gimnasio 
virtual o contra otro amigo. Además, 
podéis comprar varios sets en los que 
insertar vuestro muñeco de Pokémon. 
Más información en: 
www,pokemoncenter.com 
Precio: 16,95 € 
(2.820 ptas.) 





Si os gustan los juegos de tablero, y sois unos seguidores acérrimos 
de Spider-Man, La Masa y el reso de héroes de la Marvel, aquí tenéis 
vuestro juego ideal: el set básico contiene 8 personajes en miniatura, 
cartas, dados y todo lo necesario para montaros unas partidas 
alucinantes. ¡Está arrasando! 

Lo encontrarás en: El Corte Inglés 
Precio: 24,99 € (4.158 ptas. 
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Los aprendices de mago disponéis de un 
nuevo juego de Harry Potter, que contiene 
50 cartas y un libro repleto de trucos de 
magia. Ahora podréis practicarlos frente 
a un espejo, y así dejar flipados a vuestros 
colegas la próxima vez que discutáis 
sobre quién es el mejor mago de todos. 
¡Seguro que ni el propio Harry los conoce! 
Lo encontrarás en: La Casa del Libro 
Precio: 14,42 € (2.404 ptas.) 





”3 


Una de las chicas más 
guapas de la saga de 
anime “Video Girl Aí”, 
que seguro que todos 
los otakus conoceréis, es 
esta chica llamada Amano. Ahora, 
gracias a la empresa Art FX, ya 
podéis haceros con esta estatuilla 
fabricada en resina, que mide unos 
30 cm. y tiene bastante buena 
calidad... aunque claro, eso queda 
reflejado en su precio final, 

Lo encontrarás en: 
www.planetacomic,com 


Precio: 160 € (26.622 ptas.) 
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No, no se trata de irse la noche del sábado de fiesta con un 
Pokémon en el bolsillo. Lo que pasa es hemos encontrado estas 
copas decoradas al aguafuerte con la imagen de varios Pokémon, 
que miden unos 17 cm. de alto, y nos han encantado. Seguro que 
vienen de miedo para beber un refresco entre partida y partida. 
La encontrarás en: www.pokemoncenter.com 

Precio: 31,95 € (5.316 ptas.) 
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“Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso serán +. 
incorporados con fines mercantiles a un fichero del que es responsable 
HOBBYPRESS, S. A. Los listados de números de teléfonos móviles de las 
personas concursantes y no ganadoras de premios, serán destruidos después 
ARENA . 


BASES DEL CONCURSO 

1.-Coste máximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA. 

2.-Válido para Movistar, Vodafone y Amena. + 

3.-Los premios no serán canjeables por dinero. 

4.-No se admitirán reclamaciones por pérdida del servicio de Correos. 

9.-Los nombres de los ganadores serán publicados en próximos números de la 
revista Hobby Consolas. 

6.-El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. 
Válido únicamente en territorio español. 

7.-Fecha límite para entrar en sorteo: 25 de Octubre de 2002. 
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Men in Black'*% 11: Alien Escape'" 2 O 2002 Columbia Pictures Industries, Inc. All Rights reserved. Gamecode € 2002 Infogrames Inc. Developed by Melbourne House development studio. Infogrames and the Infogrames logo 


are registered trademarks of Infogrames Europe S.A. “PlayStation” and the “PS” Family logo are registered trademarks 


of Sony Computer Entertainment Inc. All other trademarks and trade names are the property of their 


respective owners. Published and distributed by Infogrames Europe S.A. 


HOBBY SHOPPING 


S % Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita información en el teléfono: 902 11 [3 15 


DiSCOVI 


DISTRIBUIDORA DE CONSOLAS Y VIDEOJUEGOS 


MAYORISTAS DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS. 
e LO TENEMOS TODO PARA: 
PLAYSTATION,DREAMCAST,NINTENDO 64, GAME BOY, PC Y DVD. 
e VENTA EXCLUSIVA A TIENDAS ESPECIALIZADAS Y VIDEOCLUBS. 
e ENVIOS A TODA ESPAÑA EN 24 HORAS. 


nundo LOMA TSE IA ENEE 
XUXA Seur Reembolso 24 Horas 


ACCESORIOS EXCLUSIVOS ARS AAA ADO PECERS 


FreeLoader (Juegos JAP/USA/PAL 
en tu Consola Gamecube): 25 Eur 










DC Bleemcast: ¡3 Títulos Disponibles! 


DC ARCADE STICK SEGA (Oferta): 24 Eur PS2 Cable Euro RGB (Real) NTSC Color: 6 Eur Eternal Darkness USA : 59 Eur 


DC RATON OFICIAL SEGA (Oferta): 10 Eur 
DC RGB (REAL) Cable con audio RCA: 6 Eur % NGC Cable RGB (REAL): 9 Eur 
DC JOYPAD MADCAZT, ¡Oferta! solo: 12 Eur Ad. Joypad PS / N64 en PC, (USE): 15 Eur NGC Nintendo 251 Mcard: 25 Eur 
DC Cable Serie DC > PC (Prog): 42 Eur 458 2A49p 2 Joypads PS -PC (Vibración): 22 Eur, NGC Waveblrd Joypad: 60 Eur 
DC VMS OFICIAL SEGA (Oferta): 15 Eur PS/PS2/PC Alfombra Baile Luces (PC/PS): 36 Eur GBA After Burner Luz: 48 Eur 


DC VMS 4M (800 Bloques) ¡Oferta!: 18 Eur ring ml de ml da 
DC Super VGA BOX (Alta res.): 27 Eur uavo Versión USE): ¡Liamanal! 
DC Vibration Pack (Pack vibración): 10 Eur e 
DC Bio Gun (Pistola con vibración): 30 Eur 

DC Alfombra de Balle; 36 Eur 


Mario Sunshine USA: 59 Eur 


> . HE - - . DA 2 
YIC Y Lt 5d O ¡0150 ) O 


DISCOMVI, S.L. 
MARTINEZ RUIZ AZORÍN, 9 - 11. 50002 ZARAGOZA 
TEL: 976 39 21 51 FAX: 976 29 38 82 E-MAIL: discoviOpixar.es 
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EL ÚNICO MAYORISTA 
DE VIDEOJUEGOS E INFORMÁTICA 


AS QUE NECESITAS 
Engine Tecnology 








e POR PRODUCTO: 
MÁS DE 2.300 REFERENCIAS 
EN STOCK, CON ACTUALIZACIONES 
CONSTANTES DE NOVEDADES. 





e POR SERVICIO: 
ENTREGA DE PEDIDOS EN-24 HORAS. 
CONSULTAS A TRAVÉS DE INTERNET, 


IL: POL 304 ¿OS » POR PRECIO: 
os P13 4601 412 EL MÁS COMPETITIVO DELMERCADO Y 


www.meridian.es/engine ADEMÁS, CON CONDICIONES DE PAGO APLAZADO. 








G/MIELND 


C' FRAY LUIS DELEON, 20 04942 MATARO (BARCELONA) TELF: 93.757.49,44 
XBOX 


DOA EXTREME VOLLEYBALL 
NINJA GAIDEN 

METAL GEAR SUBSTANCE 
HOYSE OF THE DEAD 3 


GB ADVANCE 
SUPER GHOULS £ GHOSTS 
co CASTLEVANIA 2 
MÉS CONTRA ADVANCE 
OGLDEN SUN 2 










COMPRAMOS, VENDEMOS Y CAMBIAMOS 
Calle San Pere,35. .-., MP 4d M [a 


08201 Sabadell MERCA E) bm 
(Barcelona). IRTAIS 


Tel. 93 725 91 78 







canadiaNgames 


DISTRIBUIDOR OFICIAL 
PSone.  Playstationz [mm] “EY [A O. 





Calle Galileo, 264 
08224 Terrassa 
(Barcelona). 

Tel. 937809709  www.mercajocs.com 


TE OFRECEMOS 
e Más de 1.500 inegos en stock 





10 AÑOS DE EXPERIENCIA : 4 | 

e onamerO en nuevas aperrunas — Oran Vía Fernando el Católico e degli A 
INFORMACIÓN DE TODAS 46008 VALENCIA (> mee. canon pa Super Nintendo y 8 bis 

LAS NOVEDADES nestena Tel 06 39u 30 5] EIC HANDIANG Y COLECEIONIINO DE 8,16,12 Y 64 BITS. e N Poch )LOR NUEVAS: 42,00 4 
















OPERACIÓN CAMBIO-COMPRA 


DReAM GAMES 


Plz. del Callao, 1. 1% planta 28013 Madrid 
Horario: 10,30 a 14,00 y de 16,30 a 20,30. 
De lunes a sábados. 

Teléfono de pedidos 91 523 20 8/ 
www.dreamgames.net 


GAME OVER 


Especialistas. aa 
Dragon A 


COMPRAMOS Y CAMBIAMOS TU VIEJA 
CONSOLA, JUEGOS, ACCESORIOS, ETC. 


AN 


- Juego RMS 
GAMECUBE - Videoj de Rol, dao 
STAR-FOX - Libra AS de Servicio Tecnico PSX-DC 






CONTRA 
CAPTAIN TSUBASA STREET F. ZERO 3 


MetaM0aR E : 
RESIDENT EVIL 0 : Ae 
WARRIOR WORLD DRAGON BALL - NAS > 
acc 
Mi DN Cl Bejar 7 (Local) 
CK TOWER PANZER DRAGON ORTA 3 Merca de Segunda Mano <M>: Diego de Leon Dirección: Videojuegos MV. 
WINNING ELEVEN 7 MODIFICACION X-BOX AN o Horario : 11 H-14 H // 17:30 - 21 H E Dendataa, A A rior SETE 
eodora amadrid, ha l orario; WManana: a 1,3U y Jaroes. 3 a 0,98. 
08022 Barcelona. Tf. y Fax: (93) 4185960 Teléfono: 945 148319 










www.multi-2ameS.con 


VENTA EXCLUSIVA 
¡CA TIENDAS Y VIDEOCLUBS 


y 


| GAME BOY | 
PSone ÉSiOR 


ASESORAMIENTO Y PRESUPUESTOS SIN COMPROMISO EN APERTURAS. 
VENTA DE JUEGOS, CONSOLAS, ACCESORIOS Y PELÍCULAS DVD. 
ENVIOS A TODA ESPAÑA EN 24 H. 

INFORMACIÓN ANTICIPADA DE TODAS LAS NOVEDADES, 
AMPLIA EXPOSICIÓN, 


» e 
ha As 
» . : 
cm EA 
p K + : * > 
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“NUESTRA EXPERIENCIA ES 
NUESTRA MEJOR GARANTIA- 







PINTOR MAELLA, 13 - 46023 VALENCIA - TLF. 963 31 83 30 - FAX 963 31 83 31 
E-MAIL: infoGUmulti-games.com 
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yy paeda . 
Cccion 
Www.ayudaenaccion.org 


20 AÑOS DE ACCIÓN, 20 AÑOS DE RESULTADOS 


En Ayuda en Acción contribuimos día a día a través del apadrinamiento 
a lograr grandes cambios en los países más desfavorecidos. 
Tú también puedes ayudar. 


UNNNO DE EUERCERÍMUNDO 1 pd 402 404 

















Mayoristas en Cónsolas y Gamewore 


C/ Francisco Cidón 16, Bajos 
50007 Zaragoza 
Tel. 976 270 380 
+ z Fax 976 273 496 
Cha GAMENTA RE e-mail: infoSprodemax.com 
Productos de Entroatenimiento MAX. S.4. 
Entra en un negocio de futuro, sin cuotas mensuales. 
Venta a distribuidores y tiendas. 
Amplio stock permanente. 
Juegos, accesorios, consolas, PC, etc. 
Distribución a nivel nacional. 
Entrega en 24 horas. 


Clos amél 


WWW .CHOLLOGAMES.ES 


TODO 
JUEGOS USADOS 


C/ ARENAL, 8 — 12 PLANTA 
28013 — MADRID 
TFN. 915232393 

(JUNTO A LA PTA. DEL SOL) 
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INFORMACION DENOVEDADES MEDIANTE E-MAIL 
- — AMPLIA EXPOSICIÓN - 


HYPNOSYS WORLD S,L. 


.C/ COMTE BORRELL 20-22 BAJOS 08015 BARCELONA 
TEL 93 442 60 65 - 93 442 15 61 - 93 442 80 38 
FAX 93 441 98 10. LS 
e-mail: hypnosisGinfonegocio.com 
- Web: http:/www.hypnosysworld.com 
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«..Para tu tienda 24 horas! S O O 
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Alta rentabilidad las 24 h. Sin canon de entrada. E 
Programa Windows 2000. Zona de exclusividad. E 
Selección de idioma. : 0 o 
Mercado en continuo crecimiento. Y, 


Trailers, imagen y sonido. E 
VHS, DVD y Videojuegos. A partir de 2000 hab. y 20 m?. 


Grandes descuentos. 
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GAMECUBE 
p C GAME BOY ADVANCE 
> por 
pee CD-ROM eS 
CARTAGENA 
Alfonso XIII, 66 - 968 12 16 78 
CÓRDOBA 


C. Comercial “El Arcángel”, local 35 - 957 75 23 28 
CABRA - Doña Leonor, 36 - 957 52 57 82 
GRANADA 

Emperatriz Eugenia, 24 - 958 29 40 07 

LOGROÑO 

Huesca, 36 - 941 22 10 08 

GUADALAJARA 


, 4) - vr: me > 19101119 









- 949 34 85 29 


Todo lo último en videojuegos 








US 


.. 







- 











Disfruta del < 

fútbol más > 

real y llévate 5 
esta exclusiva F 
e laniEl=A7=) z 

Tu tienda de juegos 
ho Y a UNETE AL CENTRAL DE OFICINAS 
0 So U se A Y ALMACEN: 
Pa uta de sus ventajas TIf. 952 36 42 24 





DISTRIBUCIONES 


PVP 


MÁLAGA 
INS APERTURAS 


ALHAURÍN DE LA TORRE - Almendros, 22 - 952 41 66 34 
ARROYO DE LA MIEL - Avda. Constitución s/n - 952 44 06 71 
VELEZ-MALAGA (Axarquía) 

Camino de Málaga, 10 (C.C. Zona Joven) - 952 50 76 86 
CASABLANCA - Avda. Juan Sebastián Elcano, 156 - 952 29 76 97 
EL TORCAL - José Palanca, 1 Urb. El Torcal - 952 35 54 06 
ESTEPONA - El Cid, 13 Bajo - 952 80 67 92 

FRANJU - Avda. Carrillo de Albornoz, 6 - 992 29 75 00 
PUERTO DE LA TORRE 

Avda. Isaac Peral, 7 - 952 23 26 25 
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SERVICIO DE VENTA POR CORREO: 


OELVMAERMET: 


PlayStation.2 


SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 34 


10: URGENTE: 6€ sap.) 


E A AA AS ACCESORIOS PARA CONSOLAS EN TU TIENDA GameShop 


BUSCA ESTOS SIMBOLOS EN NUESTRAS TIENDAS: 
NES ENVIO A DOMICILIO 14 CLUB DEL CAMBIO 
ISA a 


ALBACETE $ 
ciPérez Galdós, 36 - 02003 ALBACETE 
> 9675072 69 suman olbaceteídgameshop.es 


ALBACET 
c/[Nueva, 47 - 02002 ALBACETE * 
2 967 1931 58 eman: comercial(Mgameshop.es 


ATER 
c/Melchor de Macanaz, 36 - 02400 HELLIN (ALBACETE) 
“ 967 1761 62 
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c/Cami Salard, 6 - 07.008 PALMA DE MALLORCA (BALEARES) 
2 9717065 21 Emart nr UE eS 


c/Cayetano Soler, 3 - 07800 IBIZA (BALEARES) A 
«2 97130 33 82 emp: PUAPIamESión: es» 


DNA 
ciSantiago Rusiñol, 31 BAJOS - 08870 SITGES SIBARCELONA 
O ERE 
ARCELONA 
c/Parellada, 22 (LES GALERIES) ooo E 5 
VILAFRANCA DEL PENEDES (BARCELONA) => 93 892 33 99 


BA ELONA DN] 5 
Boulevard Diana, Escolapis, 12 Local 1B - 08800 BARCELONA . () 
ILANOVA 1 LA GELTRU E 93 814 38 99 eman: Eo es. 


CADIZ A 
c/Benjumeda, 18 - 11003 CÁDIZ 
«2 956 22 04 00 


ciJuan XX, 1 39600 MALIANO - MURIEDAS CANTABRIA) e 
2 942 26 15 94/ 942 26 98.70 eman- santander(Dgameshop.es » 


GRANADA pa 
c/Arabial frente Hipercor - 18004 GRANADA 
“2 95880 41 28 


LEON 5 
c/Antonio Valbuena, 124004 LEÓN 
e 987 2514 55 emanv leon(lgameshop.es 


MADRID $ 
cíLa del Manojo de Rosas, 95 - 28021 y 
CIUDAD DE'LOS ÁNGELES (MADRID) E> 91 723 74 28 


hi 


c/Trapiche, Local 5 - 29600 MARBELLA (MALAGA) SS > 
TZ 95282 25 01eman marbellal0gameshop.es 


NAVARRA Ba $ 
c/Sangúesa, 14 - 31003 PAMPLONA + y) 
Es 948 2375 44 emar: pamplona(Ogameshop.es 


UURENSE py $ 
LS de la Habana, 69 - 32003 OURENSE - 
988 392 350 eman: onrense(dgameshop.es 


SANTA CRUZ DE TENERIFE 
c/Wónaco, 8 - Edificio Marte - 38650 LOS CRISTIANOS 
ARONA (TENERIFE) <S2 922 75 30 52 eman: tenerifelgameshop.es 


TARRAGONA paa 
c/Mare Molas, 25 BAJO - 43202 REUS 5 TARRAGONA) 
es 97733 83 42 


TOLEDO 
cICervantes, 4 BAJO - 45600 
TALAVERA DE LA REINA (TOLEDO) => 925 81 66 94 


VALENCIA pa ES 
c/Bernat Fenollar, 11 (Zona Univ. Politécnica) 46021 1) 
VALENCIA <= roykls 383 04 16 EMAIL: valencialdgameshop. eS 


VIZCAYA 
c/General Eraso, 8 - 48014 DEUSTO (BILBAO) 
“2 94447 87 75 eman: bilba0l1gameshop. es. 
ll lin a dió cl li dl ti ri A id A 
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SI ESTÁS INTERESADO EN NUESTRA RED DE FRANQUICIAS INFÓRMATE EN EL TELÉFONO 967 193 158, EN EL FAX 967 193 397 0 EN El MAIL FRANOUICIASE 
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EL MES QUE VIENE 


Los contenidos más destacados del próximos número 
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Un espectacular desembarco de juegos llegará a 
en el próximo número. Tendremos los preestrenos REVELATION 


de «El señor de los anillos» [PS2], el nuevo «Tomb 

Raider» [PS2, GC, Xbox] o «Starfox» GC), y análisis de 
«Colin McRae 3.0» [PS2, GC, Xbox], «The Thing» [PS2, 
Xbox) y «Time Splitters 2» [(PS2, GC, Xbox), entre otros. 


se juega en m RE 
PlayStation 2 | EVIL Z 


La temporada de fútbol está que arde 
en PS2. Todavía estamos paladeando el 
magnífico «Esto es fútbol 2003», y ya nos 
disponemos a disfrutar de una nueva 
entrega de las otras dos grandes sagas 
futboleras: «Pro Evolution Soccer 2» y 
«FIFA 2003». Si apreciáis los mejores 
regates, los pases más precisos y los 
remates más espectaculares, no os 
perdáis nuestro próximo número. 


Mos 


am 

Primer contacto 
El “survival horror” 
más esperado está 

a punto de salir a la 

venta en Japón, pero 
nosotros nos hemos 
vuelto a adelantar 

a todo el mundo, 
y ya lo tenemos 

en la redacción. 

El mes que viene 

os daremos todos 
los datos sobre 
la nueva entrega 


del terrorífico 
«Resident Evil». 
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—- ETERNAL DARKNESS 


- 007 NIGHTFIRE 
- TONY HAWK 4 - AUTO MODELLISTA 
- KINGDOM HEARTS - SPLINTER CELL 
- BURNOUT 2 - GUÍA TUROK EVOLUTION 


NOTA: Todos los contenidos que aparecen en esta ágina están sujetos a posibles cambios por 
circunstancias ajenas a nuestra redacción. Hobby Consolas no se hace responsable por las 
molestias que se pudieran ocasionar. 
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| CTE CENDETN 526214 
! ' ¡ 2 mM di 2 525822 

526193 
WWW. 090 ¿OM 525852 


E 










9235944 
526226 
526203 
526152 
526074 
526071 


Llama ahora para conseguir un logo, sonido 
0 apantalas para tu móvil. Es tan sencillo: 


o Ele el logo, sonido o salvapantallas que más 
te guste. 


e Llama al 906 299 544 desde un teléfono móvil 
o fijo. 


e Marca la referencia de seis dígitos 
y el teléfono al que quieres enviarlo. 


526020 
929895 
526236 
526231 
526228 
526194 
526014 
523364 
525063 


Aserejé 
Ñ $ 3 LAS KETCHUP Ref. 526146 


526233 
526220 
526219 
526131 
526128 
526121 
526098 


926089 
926082 
526077 


me 
524439 


526306 
526305 
526304 
326303 
326302 
526301 
526300 
526299 
526298 
526297 
526296 
326295 
526294 
526293 
326292 
526291 
526290 
526289 
526288 
526287 
526286 
526285 
526284 
526283 
526282 
526281 
526280 
526279 
526278 
526277 


926276 Arrepentido - SOBER 


¿Nos metemos con alguien? 


Envía la palabra INSULTO52 3 + 


al 7667 y podrás dejar 
cortado a cualquiera, hasta al » 
más chulillo, ñ 


"> ra Z 
También existen categorías. 0h d =$ 
A : 










pantalones? 


YA 
Pruebapor ejemplo: INSULTO52 


TU MADRE, INSULTO52 FEOS, eto... MS 





pr, 


CSS 









Conoce tu estado ¡SA 
emocional e intelectual. 
MIACVAAS palabras 
BI052 y fecha de 
RAYA 


Por ejemplo: 
B1052 01.04.1972 


Envía la palabra 


CHISTE52 al 7667 y al 






Otras categorías: 

CHISTE52 VERDE, 
CHISTE52 FEMINISTA, 
CHISTE52 BIN LADEN.... 










=Je)Fl[9]9)5 








NS 


526040 Everybody - ROCCO 
Eres Un Cabrón Hijo Puta 
No 


NE ay oca 


NOVEDADES 


¿Sabías que el Pato Donald fue 
censurado en Finlandia por no usar 


Quieres recibir más curiosidades?... 
Envía la palabra CUR52 al 


Prueba las categorías: 
CUR52 NATURALEZA, etc... 


¿Quieres un buen chiste? 


instante tendrás el mejor chiste. 









Flying Free - PONT AERI 

In The End - LINKIN PARK 

Lloraré Las Penas - DAVID BISBAL 
La Guerra De Las Galaxias - CINE 


Without Me 
EMINEM Ref. 526186 


Danza Del Fuego - MAGO DE 07 

Love At First Sight - KYLIE MINOGUE 
By The Way - RED HOT CHILI PEEPERS 
Ave María - DAVID BISBAL 

Me Estoy Quitando - EXTREMODURO 
Spiderman - CINE 





Sin Miedo A Nada - ÁLEX UBAGO 

Space Melody - LUNA PARK 

Entre Dos Tierras - HÉROES DEL SILENCIO 
Quisiera Poder Olvidarme De Tí - LUIS FONSI 
La Ballenita - LAS PEQUES 

Nasío Pa La Alegría - ESTOPA 

Torero - CHAYANNE 

We Are The Champions - QUEEN 

Real Madrid - HIMNO 


Besos - MOISES 

Smoke On The Water - DEEP PURPLE 
Dígale - DAVID BISBAL 

Nadie Como Tú - SHALIM 
Machoman - VILLAGE PEOPLE 
Dreamland - DJ ROSS 

Que La Detengan - DAVID CIVERA 










Ref. 523865 


=— -— — - CAPITÁN CANALLA 
Pulp Fiction - CINE 
The Number Of The Beast - IRON MAIDEN 


Lethal Industry - DJ TIESTO 

Ciudad Desierta - LA CAJA DE PANDORA 
Carillon - MAGIC BOX 

Take Me - LA LUNA 

Molinos De Viento - MAGO DE 0Z 
Colours Of My Dreams - MORGANA 
Diabólica - XAVI METRALLA 

Angel De Amor - MANA 

Antihéroe - M CLAN 

A Través De Mi Ventana - LYDIA 

Blade 2 - KETCHUP 

El Bueno El Feo Y El Malo - E. MORRICONE 
Es Por Tí - JUANES 

La Chica De Ayer - ENRIQUE IGLESIAS 
Chiuaua - DJ B0B0 

Will | Ever - ALICE DEEJAY 

Popstars - TV 

El Gato López - SKA-P 

All The Things She Said - TATU 

Si Te Vas - MIRANDA WARNING 

Fiesta Pagana - MAGO DE 0Z 

No Me Rompas La Cabeza - LA MOSCA 
Sobe Son - MIAMI SOUND MACHINE 
Baila Casanova - PAULINA RUBIO 
Gitana - SHALIM 

Sweet Freedom - SAFRI DUO 

Ojitos Rojos - ESTOPA 

Crash - EL CANTO DEL LOCO 

Thousand Miles - VANESSA CARLTON 
Necesito Amar A Esa Mujer - DAVID CIVERA 





























¿Enamorado/a? 





al 7667 


Prueba otras 
categorías como: 
PIROP052 VERDE, 













MET REE] 


306 299 544 


NOKIA: Los modelos que soportan logos, salvapantallas AS 

Solo sonidos: MOTOROLA: V50. V100, V8088, Timeport 250 y 260. SAGEM: Serie 9xx y 
curan ln ALCATEL, PHILIPS y SIEMENS todos los modelos con editor de 
melodías 

Bases del sorteo ante Notario. Sorteo mensual entre todos los pedidos. 

Con elencargo, el usuario autoriza a Teamovil, S.L. a enviarle publicidad 

Para cancelación: infoWteamovil.es 


Envía la palabra PIROPO52" 


| PIROPO52 GRACIOSO, 
PIROP052 DESAMOR... 








VÁLIDO PARA TODAS LAS MARCAS 


a CN Y/OPERADORAS. 


ST 


¿las tenido una aventura 
este verano??? 
Aquí tienes la posibilidad de 
ligar en el Caribe! 
Pero antes de poder decidirta 
por la negra, rubia o morena 
tendrás que pasar por unas 
aventuras... 


Envia GÁRIBEOZ al 7667 


A La NARDI AAN 


 ASTIO estoiques te ss lo consigues te espera 
un 1 regalo seguro!! 5d 


Coste SMS 0.90 Euros + IVA. 


q hagas, más 


cia gs en a 


520891 


K==M 
521122 





Precio máximo por llamada 1.06 Euros/ m. 





VÁLIDO PARA TODAS LAS MARCAS DE MÓVILES Y OPERADORAS. 


Coste por SMS 0.90 Euros + IVA. 


¡[¡GARLITOS 


ds 3 | IA RAS 


¿derás capaz de entregar dos pizzas con tu ES 


Ojo! Tendrás que pasar por muchas aventuras, pero si lo 
consigues te espera un premio seguro! 


Envía la palabra PIZZAD2 al 7667 ..y ponte el casco!! 


¿Quieres saber que tal está tu 
horóscopo? 
Envía la palabra HORO52 


y el nombre de tu signo al 
7667 

Por ejemplo: HORO52 LIBRA 
ó HORO52 LIBRA M si 
quieres saber que tal mañana. 














| Además puedes elegir la hora a la que quieres recibirlos! 





a MED dp E tu SN 


Tu móvil no solo sirve para llamar, ahora también ns estar lleno de noticias, 
humor, información útil, .. 


Es muy fácil! Para suscribirte al/ servicio que te interesa sólo tienes que llamar 


una vez:a1 906 299 992, indicar la referencia correspondiente y el número del 
móvil donde quieres recibirlo gratuitamente cada día. 
Y ya esta! 


Consejo: Úsalo como regalo! Puentes suscribirtambién a tus amigos/as, novio/as, padres, 
SUS ao 7 


(TEE 


¡Ríete cada día! 

Con una suscripción a chistes recibirás gratis cada día los mejores chistes en tu móvil. 
Sólo tienes que llamar al 906 299 992, indicar la referencia 5202 y el número del 
móvil donde quieres recibirlos 

Además puedes elegir la hora a la que quieres reírte! 

(solo chistes garantizados) 


¡Inspírate cada día! 

Te gusta pensar sobre el sentido de la vida, el amor, ...? Inspírate cada día con una 
frase célebre. Con una suscripción recibirás gratis cada día los mejores frases 
celebres en tu móvil. Solo tienes que llamar al 906 299 992 indicar la referencia + 
5203 y el número del móvil donde quieres recibirlas. 

Además puedes elegir la hora! 








PIROPOS 


¡Enamora (-te) cada día de nuevo! 

Recibe cada día gratis los mejores piropos en tu móvil, para ti, para susurrarlos al oído, 
ICAA Ñ 
Sólo tienes que llamar al 906 299 992, indica la referencia 5206 y el número del móvil 
donde quieres recibirlos. Y porqué no indicar el móvil de tu amor??? 

















(Moa 


Qué te pasa hoy? 
Quieres saber todo sobre tu salud, amor, dinero, trabajo, con quien te llevas bien (0 
no), lo que te conviene (o no), ... ? Suscríbete a tu horóscopo llamando al 906 299 992, 
indica la referencia 5213 y lo recibirás cada día gratis en tu móvil. 

Además puedes escuchar también tu horóscopo de hoy y mañana en directo 
simplemente llamando al 906 299 992 y indicando la referencia 5213. 


Nor lar Llao Y: v4o1 


Estás al día? 
suscríbete al las noticias de corazón y estarás siempre al día de tus famosos preferidos. 
Sólo tienes que llamar al 906 299 992, indicar la referencia 5214 y tu numero de móvil 
para recibirlas cada día gratis en tu móvil o escucharlos en directo. 
Sabrás hoy lo que puedes leer mañana en la prensa! 





















HPA 












NOTICIAS!DE'AGCTUALULIDAD 


No tienes tiempo para leer la prensa? ' 
Te lo ponemos fácil para estar al día: Recibes gratis en tu móvil las últimas noticias 1601 
de cultura, economía, política, internacional, sanidad, sociedad, ... en el momento 
que se producen. Solo tienes que suscribirte llamando al 906 299 992 e indicar la 
referencia 5215. También puedes escucharlas en directo! 


NETA aN METEOROLOGICA 


Has estado algún día sin hablar... del tiempo? 
Muy útil! Sabrás siempre el tiempo de mañana. Sólo tienes que llamar al 
906 299 992 e indicar la referencia 5216, el código postal de tu localidad y 
recibirás gratis cada día a la hora que quieres la información meteorológica. 
Para información detallada la puedes escuchar también en directo. 




















NOTIGCIASIDEIDEPORTE 


¿Aficionado?...al fútbol, baloncesto, tenis, ...? A 
Entérate cómodamente de las ultimas noticias de tu deporte favorito. Sólo tienes | / 






en tu móvil. Alucinante! También las puedes escuchar en directo! 





El usuario de este servicio recibirá la suscrición en 7 mensajes cortos. Después de este periodo tendrá que llamar nuevamente 
para prolongarla. Precio por llamada 1.06 Euros./min 

Bases del sorteo ante notario. Sorteo mensual entre todos los pedidos. 

Con el encargo. el usuario autoriza a Teamovil. S.L. a enviarle publicidad. Para cancelación: infoWteamovil.es. 














¡Déjate la bola de cristal en el armario!! 
Tienes AOS maneras mejores para 
comunicar con el más allá... 

...0 el más acá. 





€——ou- 


¡SUSCRIBE'A:TU 
Infórmate, diviértete, entérate; ...con tu móvil! So A 
Tu móvil no solo sirve para llamar, ahora también puede estar lleno de noticias, PGA | ds ) “7 | 
] Hur ¿de los creadores de DEAD OR ALIVE e or ME A) LLO 


















hD a Ar € 


humor, información útil, ... 


¿Harto de chatear con gente que no tiene nada que ver contigo? 
Envía HOBBYCHAT al 5517 


Es muy fácil! Para suscribirte al servicio que te interesa sólo tienes que llamar . 
una vez al 906 299/992, indicar la referencia correspondiente y el número del 


| e | pommiy 
móvil donde quieres recibirlo gratuitamente cada día. : Pp ro | € “0 18 Ad á Encontrarás tu Romeo o tu Julieta ideal. De tu zona, de tu edad 
Y ya esta! | : | AA) A E y un perfil compatible con el tuyo. 
Consejo: Úsalo como regalo! Puedes suscribir también a tus amigos/as, novio/as, padres, ¿ OS ¡ 


: y . E y j 0 $ ; l A E . 
suegros, Vecinos, compañeros, jefes, ... y | | T | E 5 5 7 7 
oi Terror 100% iltimo! 
” > | . ] e 4 Ú y | (8) 5 | JS, MINE e. 
¡ 


MOTE EL 

Con una suscripción a chistes recibirás gratis cada día los mejores chistes en tu móvil. y 
Sólo tienes que llamar al 906 299 992, indicar la referencia 5202 y el número del 
móvil donde quieres recibirlos. 

Además puedes elegir la hora a la que quieres reírte! 


(solo chistes garantizados) 










¡¡Tú!! ¿Buscas pelea? 


AR AER Mr EnvíarioBeyalss51o | 
E aye ES a LE Reta a tus amigos, gana combates, sube cinturones 
de ultima generación, enviando el mensaje a> 


















¡Inspírate cada día! 
Te gusta pensar sobre el sentido de la vida, el amor, ...? Inspírate cada día con una 
frase célebre. Con una suscripción recibirás gratis cada día los mejores frases , : A cb to 

( Uy yy ¡Ñ í ' É E 


“ON celebres en tu móvil. Solo tienes que llamar al 906 299 992, indicar la referencia hm 
21 5203 y el número del móvil donde quieres recibirlas. ¡No te quedes desfasado con tu melodía! pl 
Envía HOBBY espacio y el nombre de la melodia 


E Además puedes elegir la hora! 
| (Ej: Hobby Asereje) al 5506 


"¡PIROPOS NAS EVE ION Ro UA CUR ES ) dá? | da - Las Ketchup(ASEREJE)-Asereje - Eminem(Without me)-Eminem - Estopa(NASIO PA LA 

A : > UL Lt e : ALEGRIA)-Nasio - Oasis(STOP CRYING)-Stop - Volovan(ELLA ES AZUL)-Volovan - David . 

¡Enamora (-te) cada día de nuevo! y <P. | a Bisbal(LLORARÉ LAS PENAS)-Penas - David Bustamante(AIRE QUE ME DAS)-Aire : 

Recibe cada día gratis los mejores piropos en tu móvil, para ti, para susurrarlos al oído, ás ji Bumbury(SI)-Bumbury - Naim(CRUEL TO BE KIND)-Cruel - David Bisbal(AVE MARÍA] 
, Avemaria - Alejandro(ELLAS)-Ellas - Amaral(TE NECESITO)-Necesito - Chenoa(ATR VETE)- 















demá 






AN... Y enamora! E PF HL , 
|| Sólo tienes que llamar al 906 299 992, indica la referencia 5206 y el número del móvil 4%, E i mn | CEE Je STA DIOS LE PIDO) UY aero Laine 
| donde quieres recibirlos. Y porqué no indicar el móvil de tu amor??? E Ñ d . A DE RAQUEL)-Llaves - B. Dreik(DAME UN SORBITO DE AMOR)-Sorbito -J. Cantero(CUANTO 
lA eleg A E A y MÁS ACELERO)-Acelero - Canto del Loco(CRASH)-Crash. : 


irla hora a la que quieres recibirlos! 





Gisella(VIDA)-Vida - Red hot chilli peppers(BY THE WAY)-Way - Antonio Orozco(TU ME 





e 4 


AO | > CES o € DAS)-Tumedas «- Shakira(TE AVISO, TE ANUNCIO)-Teaviso - DJ Bobo(CHIHUAHUA)- 
e NM ; $ Es A 4 : Chiguagua - Dover(MYSTIC LOVE)-Mistyc - Pink(GET THE PARTY STARTED)-Pink - Valeria 
UN y dj did Rosi(TRE PAROLE)-Parole - Chenoa(CUANDO TU VAS)-Tuvas - Aerosmith(GIRLS OF 









SUMMER)-Giris - Manu Tenorio(TU PIEL)-Tupiel - Chayanne(TORERO)-Torero « Pet Shop 


Qué te pasa hoy? 
Boys(! GET ALONG)-Along - Bruce Sprigsteen(THE RISING)-Bruce * Will Smiyh(BLACK SUITS 

















Quieres saber todo sobre tu salud, amor, dinero, trabajo, con quien te llevas bien (o O 
no), lo que te conviene (o no), ... ? Suscríbete a tu horóscopo llamando al 906 299 992, z COMING)-Black - Tiziano Ferro(PERDONA)-Perdona - Alex Ubago(SIN MIEDO A NADA)- 
Sl indica la referencia 5213 y lo recibirás cada día gratis en tu móvil. A 3 Sinmiedo - Rosa(CARADURA)-Caradura » Formula abierta(TE UIERO MÁS)-Tqmas - Nuria 
2] Además puedes escuchar también tu horóscopo de hoy y mañana en directo ALE Ml 1 Y A ALEVIÉN QUE TE QUIERA): pa de OS TO 
| simplemente llamando al 906 299 992 y indicando la referencia 5213. y y E a] Tevas - Mike Olfield(TO BE FREE)-Free - Maná(ÁNGEL DE AMOR)-Mana. 










Envía HOBBY espacio y el nombre del logo (Ej: Hobby DJ) al 5506 


A E 
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E E ds DEN O OC PR E 
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o ' 
E y. 


NOTICIAS 


















MU 





e . o : Cae sl ind | | ] | Mi | > CORAZONES TENORIO 
uscríbete al las noticias de corazón y estarás siempre al día de tus famosos preferidos. ES a y : | > 4 | AE : 


"| Sólo tienes que llamar al 906 299 992, indicar la referencia 5214 y tu numero de móvil y E 3 £ PO y q TORTUGAS OJOSJESUS CHENOA 


Ol para recibirlas cada día gratis en tu móvil o escucharlos en directo. E Y, E : A a pe 
E : y Y ss | EDRE E 
L 


l Sabrás hoy lo que puedes leer mañana en la prensa! NA < | 
A de JOSE nes PA y IN aid Ar . Enrique (Ms 58 
C bsos l Bid: 4 


FANTASMA ENRIQUE 


a > 
AN 













mo + A a, 
"2| No tienes tiempo para leer la prensa? Ñ A | e e | a CE DO] ERAS 1 
"| Te lo ponemos fácil para estar al día: Recibes gratis en tu móvil las últimas noticias (1) a: RO | 3 EEEORES pl E EMELIN: 
de cultura, economía, política, internacional, sanidad, sociedad, ... en el momento y E : d CAR _F>] Ae LIBRE E =p] Fergo 
8 hs SONRISA LIBRE FERGO 
> => ... 


que se producen. Solo tienes que suscribirte llamando al 906 299 992 e indicarla 44 . 


ANASTACIA CERDITOS 


Ma a ASAS 















y 





E | *. BISBAL TRIBALZ !N JAVIAN 
Has estado algún día sin hablar... del tiempo? N Y 8 'd a e | m 3 e d 0) . E, AQBRITNEY quo EE "Eos: SS j O 


Muy útil! Sabrás siempre el tiempo de mañana. Sólo tienes que llamar al BRITNEY ALEJANDRO 
906 299 992 e indicar la referencia 5216, el código postal de tu localidad y f | ¡add JESUS : 
recibirás gratis cada día a la hora que quieres la información meteorológica. ...JUe ¡de nrea Pa Ajuazaurz io cia Ss 


Para información detallada la puedes escuchar también en directo. 
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nl 
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YA DISPONIBLE 





RR 


ANO la/s lo 1015335 
¿Aficionado?...al fútbol, baloncesto, tenis, ...? 

Entérate cómodamente de las ultimas noticias de tu deporte favorito. Sólo tienes 
que llamar al 906 299 992, indicar la referencia 5227 y las recibirás gratis cada día | 
en tu móvil. Alucinante! También las puedes escuchar en directo! ARA 


El usuario de este servicio recibirá la suscrición en 7 mensajes cortos. Después de este periodo tendrá que llamar nuevamente i ' a 
para prolongarla. Precio por llamada 1.06 Euros./min. 0) UY a n a d 00 AAA CE: € es 


E pa a m2. .? 
Bases del sorteo ante notario. Sorteo mensual entre todos los pedidos. 
Con el encargo, el usuario autoriza a Teamovil, S.L. a enviarle publicidad. Para cancelación: infoWteamovil.es. 
SIN CABLES. SIN LIMITES. 
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